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Yonetim ve Organizasyon Dernegi

Dernegimiz Nisan 2022'de 7 asil iye ile
Konferanslar,
yaymceiligt  ve

kurulmustur.

sempozyumlar, dergi
egitimler ile toplum yararina hizmet
etmektedir. Ayrica MANORG seffaflik ve

hesap verebilirlik ilkesini hedeflemektedir.

Yonetim ve Organizasyon Dernegi
Dergisi

Dernegimiz gerceklestirdigi AB projeleri,
sempozyumlar ve kurum igi egitimlerin
ardindan akademik dergi kurulus islemini
gerceklestirmistir. Yonetim Organizasyon
Dernegi Dergisi 2024 Agustos itibariyle
ilk saymi ¢gikarmistir.

Dergimiz Tiirkce ve Ingilizce olarak
makale gonderimleri yapilabilmektedir.
Dergide yaymlanmas: talep edilen
makalelerin daha 6nce bagka bir dergiye

gonderilmemis olmas1  gerekmektedir.
Yine  dergiye  gonderilecek  olan
makalelerin ~ oncelikli  olarak  yazim

kurallarina ve kilavuzuna uygun olmasi

beklenmektedir. Son olarak, on
degerlendirmenin  ardindan  makaleler
hakemlere iletilmekte ve kabul olan

makaleler yayimlanmak icin

hazirlanmaktadir.

Dergide yayimlanan makalelerin goriisleri
Y 6netim Organizasyon Dernegi
Dergisi’nin goriislerini yansitmamaktadir.

Management and Organization
Association

Our association was established in April
2022 with 7 full members. It serves the
benefit of society with conferences,

symposiums, journal publishing and
trainings. In addition, MANORG aims at
the principle of transparency and
accountability.

Journal of Management and
Organization Association

After the EU projects, symposiums and in-
house trainings, our association has
realized the establishment of an academic
journal.  Journal of  Management
Organization Association has published its
first issue as of August 2024.

Articles can be submitted in Turkish and
English. The articles requested to be
published in the journal must not have been
submitted to another journal before. Again,
the articles to be sent to the journal are
expected to comply with the spelling rules
the
preliminary evaluation, the articles are
forwarded to the referees and the accepted

and guidelines. Finally, after

articles are prepared for publication.

The views of the articles published in the
journal do not reflect the views of the
Journal of Management Organization
Association.
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Enneagramin Takim Kurulus Basarisina Etkisi

Oz

Gelecege doniik dinamik bir bilgi olarak batiya tanitilan kadim Sufi felsefesi Enneagram’in
bu 6zelligi unutularak sadece tanimladig1 dokuz mizag tipine odaklanilmaktadir. Oysa
hizla degisen yasant1 ve is ortaminda kisisel ve kisiler aras1 beceriler gelistirerek bunu
firsata cevirmeye olanak saglamaya yonelik ihtiyag artmaktadir. Bu ihtiyacin
nedenlerinden biri yeni birliktelikler olusturulup bunlardan ¢ok kisa siirede yiiksek takim
basaris1 beklemektedir. Bu calismanin amaci yaratict takim gelistirme asamasimin
hizlandirilmasinda Enneagramin roliinii incelemektir. Bir uzman tarafindan alti ay
Enneagram egitimi verilen 2018 yilinda Tiirkiye'nin perakende tekstil sektor lideri olan
firmanin Istanbul genel merkez calisanlar1 arasindan yeni kurulan yirmibeser kisilik bes
pazarlama takimi egitim Oncesi ve sonrasi testlere tabi tutulmus, edim algilar1 kontrol
grubuyla karsilagtirilmistir. Testler, kisilerin Enneagram kisilik tarzlarini anlama, takim
etkililik ve egitim amaclarina ulasma ile ilgili degerlemeleri igermektedir. Uzman ayni
zamanda takim toplantilarma katilarak iiyelerle goriismeler yapmus, iyelerin iligkilerini,
takimin basar1 hedeflerine ulasip ulasmadigini izlemistir. Olusan duygudaslik sayesinde
on test ile son testin tematik bagar1 yargilarinin dagilimlar: arasindaki farklilik incelenerek,
takam basarisinin, kisisel edimin ve ise doniik bilgi paylasimimin arttigi bulunmustur.
Ayrica katilimailar, egitimle kendi farkindaliklarinin, iletisim yetenek ve isteklerinin
olumlu yonde degistigini belirtmislerdir. Sonuglar Enneagramin bilgisinin takim kurulus
agsamasinin  hizlanmasi  yaninda  duygudashk yoluyla davrams degisikligi
saglayabilecegini gostermektedir. Orgiitler, ideal bir takim kurulusuna ne kadar hizli
ulasabilirse, e-ticaret, sanal zeka ve diger yeni islerin getirdigi uzaklasmay o kadar kolay
dayanismaya gevirebilirler.

Anahtar Kelimeler: Enneagram, Kisilik tarzlari, Etkili takim kurulusu, Kisisel edim,
Duygudaslik.

JEL Kodlar1: M12, M16, M53, M54
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Effect of Enneagram on The Success of The Team Set Up
Abstract

The feature of the ancient Sufi philosophy Enneagram, introduced to the west as a dynamic
information for the future, is forgotten, focusing only on the nine temperament types it
defines. However, there is an increasing need to enable the opportunity to turn this into an
opportunity by developing personal and interpersonal skills in a rapidly changing life and
business environment. One of the reasons for this need is to create new partnerships and
expect high team success in a very short time. The aim of this study is to examine the role
of Enneagram in accelerating creative team development. Five newly assigned sales team’s
twenty-five members working under Istanbul Central Office of the leading Firm in clothing
retail sector in Turkey, filled tests before and after Enneagram training given for six
months. The responses of success perceptions were compared with the control group. The
tests include evaluations about understanding the Enneagram personality styles, achieving
team effectiveness and training goals. Meanwhile expert trainer joined team meetings,
interviewed with the members, scrutinized their relations, and monitored the relations of
the members, whether the team achieved the team objectives. It was found by considering
difference between the pre-test and the post-test's distribution of thematic success
judgments, increased the success of the team, personal performance, and the sharing of
knowledge about work. In addition, participants stated that their awareness,
communication skills and desires changed positively with education. The results show that
the knowledge of the enneagram can change behavior through emotionality as well as
speeding up the team establishment phase. The faster organizations can reach an ideal
team organization, the easier they can turn the divergence of e-commerce, virtual
intelligence, and other new businesses into solidarity.

Keywords: Enneagram, Personality humors, Effective team building, Personal success,
Empathy.

JEL Codes: M12, M16, M53, M54

GIRIS
On yirmi yil igindeki yakin bir gelecekte sanal zekanin insaninkini gegecegi
ongoriilmektedir (Kurzweil, 2005: 506). Ag temelli yapilarin bag dondiiriicii bir hizla
gelismesi hem yazilim agisindan zenginlesen hem donanim olarak minyatiirlesen
teknolojinin evrimin asil oyuncusu oldugunu gdstermektedir. Insanin biyolojik evrimi
gorece yavas kalmakta, makinelerine Oykiinerek hizlanmas: kag¢inilmazdir. Artik
insanlarin c¢alismasinin da tek rolii giizel sanatlardan ve hizmetlerden fen bilimi ve
matematige kadar bilgi iiretmek olacaktir. Daima bos zaman doldurma araci gibi goriilmiis
olan oyunun da rolii bilgi {iretmek olacak, yani oyunla is arasinda belirgin bir ayirim
olmayacaktir (Kurzweil, 2005, 448). Insanin makineyle birlesmesini tekillik olarak
tanimlayan Kurzweil (2005), oyunu ¢alismanin baska bir ¢esidi olarak insanin her bicimiyle
bilgiyi yaratmasinda ayrilmaz bir role sahip oldugunu ifade etmektedir. Oyunlar:
kullanmak ve sonsuza yaklagsan bir hizla bilgi liretmek olgular1 yan yana bile tehlikeli
dururken kontrol sorunlarina deginen ve ozgiirce gelisme taraftarlarmin karsisinda
olanlarin say1s1 azimsanamaz. Gelismenin yaninda olanlar gibi makinelerin kontrol sorunu
nedeniyle karsisinda olanlar da makine insan ortakligiyla yeni bilgi tiretmek i¢in kurulmus
proje takimlar1 halinde ¢alismaktan vazgecememektedirler (Rickards ve Moger, 2000).
o 2
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Enneagramin Takim Kurulug Bagarisina Etkisi

Ciinkii proje takimlarmin belirli bir lideri, tahsisli kaynaklar1 ve gruplara oranla daha
belirgin hedefleri bulunmaktadir. Ister ket vurulmak igin ister basari icin olsun insanlar
kisilik tarzlariyla anlamak ve yenilik¢i proje takim kurulusunu olusturmak igin en etkili
yollardan biri Enneagram bilgisini kullanmak olarak goriilmektedir (Riso ve Hudson,
2000; Palmer, 1995). Kurulu takimlarda iletisim, edim ve duygudaslik saglamasina ragmen
takim kurulus asamasinda Enneagrami kullanmak hakkinda kuskular bulunmaktadir
(Hsu, 2004; Weatherbe, 2002; Austin, 1996). Ozellikle insanlar kisilik tarz1 yerine benzersiz
mizag sahibidir diyerek belirli sayidaki kategorilere itirazlar bulunmaktadir (Yilmaz vd.,
2014). Enneagramin dokuz kisilik tarzinin, tiim insanlar1 tasnif i¢in gegerli oldugunu,
insanlarin bu kategorilerin farkliligin bilerek grupta farkl eksiklikleri bulanan tiyeler
oldugunu varsaymak bagh bagina bir meziyet gibi goriilmektedir (Taylor vd., 2006).
Boylelikle grubun ardina saklanmadan ziyade ddiinleme davranisini se¢meye ve kisisel
edimlerini grup basarisi i¢in kullanmaya baglamalari sinerji yaratacaktir. Sonug olarak yeni
bilgi liretmeye yo6nelik takim olusum asamalarinda dinamik Enneagram bilgisinin yararh
olabilmesi, takim etkililigi ve verimlili§inin ortalamanin altinda siirelerde goriinmeye
baslamas: orgiitlere 6nemli bir zaman kazandiracaktir. Bu zaman kazanci kisilik tarzlarini
belirleyerek ona gore davranmalar inisiyatiflerine birakilan calisanlardan ¢ok yonetim
eliyle ytirtitiilen orgiitsel 6grenme calismalariyla daha da artabilecektir.

CALISMANIN AMACI

Bu calismanin hedefi yaratict takim gelistirme asamasmin hizlandirilmasinda
Enneagramin roliinii incelemektir. Bu hedefe ulasilarak, sosyal psikoloji disiplinine matuf
bir 6greti olan Enneagrama farkli bir bakis agis1 getirmek, bu dgreti/ bilimden yararlanarak
takim tiyeleri arasindaki ¢ikar ¢atismalarina ¢6ziim bulup, duygudashik yaratabilecek bir
aracin grubun ekip olmasi igin liderine zaman kazandirarak faydali olabilecegini
gostermek amaglanmaktadir. Bu sayede gerek orgiitsel davranis ve isletme yOnetim ve
organizasyonu dallar1 arasina bir koprii kurmak, gerekse zor hedefleri olan yenilikgi proje
takamlarinin etkili ve verimli olma siirelerini kisaltmak umulmaktadir. Literatiirde
Enneagrama tanimlama ve tasnif yonleriyle getirilen elestiriler bir yana birakilirsa,
islevsellik agisindan ya yararlanilan bilginin ad1 degistirilmis ya da tamamen yeni bir
kavramdan ziyade baska tedaviler igin isim verilmeden katalizér gibi kullanilmistir.
Sadece Enneagramla tanismanin etkilerini Olgen fazla calismaya ulasilamamistir (Bati,
2012).

Calisma tahmine dayali bir vaka calismasi olmakla birlikte teorik ve deneysel olarak bu
tahmini destekleyen kanitlar ortaya konmaya caligilmistir. Tahmine dayali olmasmin
nedeni sonuglarin diger takim kurulusunu etkileyen dinamiklerin etkilerinden
arindirilmasinin - veya tiim degiskenlerin modele alinmasmnin glicliigiidiir. Yeni
degiskenlerin modele dahil edilmesini Onerecek elestirilere agik oldugundan calisma,
onceki calismalarin izinden yine tahmine yonelik 6rnek olay calismalar1 grubuna
girecektedir.

KAVRAMSAL CERCEVE

Takim gelistirme calismalarinda karsilasilan cikar catismasi ve etkililik sorunlarinin
¢ozlimiinde yeni yontemlerden ¢ok elimizde bulunan kisilik tasnif yontemleriyle ¢alismak
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hem daha ¢ok denendiginden alisildik hem de daha az kaynak sarf edilecegi icin verimlilik
saglayacaktir (Bellaby, 2019).

Takim Gelistirme Calismalar1

Ekip ya da diger adiyla takimlari, gruptan ayiran oOzelliklerin basinda bireysel
sorumluluktan ¢ok ortak sorumluluk anlayisinin yarattif1 pozitif enerjidir (Robbins, 2020).
Liderligin paylasilmasi, grubun 6zel bir misyonunun olmasi, sorun ¢ézmenin yasam tarzi
haline gelmesi ve etkililigin ortak {iriin ile 6l¢iilmesi takim olmanin diger gostergeleri
kabul edilmektedir (Kogel, 2020: 49; Bellaby, 2019). Takim gelisim asamalar1: Olusum,
firinméa, norm gelistirme, basarma ve dagilmadir (ing. forming-storming-norming-
performing-adjourning). Basarmaya kadar gelen ve ani gegislerden ¢ok i¢ ige ge¢mis olan
siirecte, olusum ekip olmay1 kabul etmeye kadar en uzun asama olarak goze carpmaktadir
(Briker vd., 2020). Firtina ¢catismalarin oldugu, kural ve norm asamas1 da yakinlasma ve
uyumun takim kimligini gelistirdigi evredir. Her evrenin ne kadar siirecegi basta lider
olmak {izere takimdakilerin kendini ve diger takim iiyelerini tamiyarak uyum
gostermelerine baghidir. Takim gelistirme modeli olarak en ¢ok atif alan Tuckman’in (1965)
asamalarina yapilan bir eklemeyle daha da ¢ok basvurulmaya baslamistir (Tuckman ve
Jensen, 1977). Modelde 6nerilen yukarda da siralanan asamalardan ilki ikisi alistirma,
catismalar ile sonraki ikili olan kural olusturma, gérevde basar1 hemen hemen es zamanh
goriilen safhalardir. En uzun zaman alan ilk ikilideki fikir ve davrarus kaliplarinin ortaya
¢ikabilmesi ve diger calisanlarca ¢oziimlenmesi igin kisisel farkliliklar ve ¢ikarlarin ortaya
koyulmasi 6ngoriilmektedir (Buil vd., 2019: 66). Ancak sonrasinda gorev basarisinda etkili
olunabilecek bir biitiinlesmenin gerceklesebilecegi varsayilmaktadir. Bu goriiniimiiyle
yeni takim kurma ve gelistirme ¢alismalarini ¢atismalardan ayirmak zor goriinmektedir
(Puccio vd., 2010).

Bu modelin {istiin bagariy1 elde edemediginde inovasyon gibi zor gorevi olan yenilikgi
proje takimlarmin elindeki ¢areler veya basar: araglar1 hakkindaki belirsizlige dikkat ceken
Rickars ve Moger (2000, s. 279) {istiin basarili gorev ifasini hedefleyen ayni modelden
gelistirdikleri modellerinde iki engelden bahsetmislerdir. IIki alistirma ve Kkisisel
catismalar olarak birlestirdikleri ilk asamadan kural olusturma ve gorevde basar1 olarak
birlestirdikleri ikinci asamaya gegerken karsilasilan zayif davranissal engeldir. Bu engel
gorece zayif goriilmektedir; ¢linkii kisilerin kurallar1 benimsemek i¢in karsilastiklari i¢ ve
kisiler aras1 ¢atismalar gecici ve ¢ogu takimin tiistesinden gelebildigi bir engel tiirtidiir.
Tersine, {istiin bagarinin nadir bulunmasina bakilarak gorevde basaridan yeni tanimlanan
iistlin basar1 asamasina gecmekte karsilasilacak engel daha zorlu goriilmektedir. Bu engel,
yerlesik kiiltiir gibi sosyal bir baglamin geleneksel beklentilerini kirmak isteyen bir takimi
engelleyen giicleri temsil etmektedir (Bellaby, 2019). Bu ikinci engeli gecebilen smirh
sayida takimlarin kuruluslarindan itibaren {i¢ yi1l gecmesi gerekmektedir (Rickars ve
Moger, 2000). Ik engeli gecmek i¢in ise {ist smir olan ii¢ ay gectiginde takimda basarisizlik
nedenleri aragtirilmaya baglanmaktadir (Parker, 1990, s. 67). Ilk bakilan takimdaki role
uygun kisilik tiplerinin atanip atanmadig1 olmaktadir. Bu ¢alisma asagidaki gosterimle
(Sekil-1) zayif olan engel degil, ii¢ yildan ¢ok kisa bir siirede gecilemez denilen kuvvetli
engeli gecme ile ilgili bir 6neri ayrica Rickars ve Moger’e (2000) ihtiya¢ duyduklari ampirik
cevaplardan birini vermektedir.

Yonetim ve Organizasyon Dernegi Dergisi
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Ustiin Basart
Stireci

‘ Temel Rol ve

Kurulus ve Kurallari

.F: wihnali Qlusturma ve
Kargasa Basarit Siirect
Sitreci

Sekil 1. Takim Gelistirme modelindeki standart basariya ulasmadaki zayif engel ile iistiin
basariya ulasmadaki giiglii engel (Rickars ve Moger, 2000: 278 den uyarlanmuistir).

Kisilik tiplerinin psikolojik tasnifi igedoniik- disadoniikliik 6zelligi tarafindan belirlenen
dort fonksiyonla agiklanmaktadir: a. Diistinme, b. Hissetme, c. Heyecan, ¢. Onsezi (Jung,
1923). Jung 6zellik ve fonksiyonlar1 sekiz psikolojik tipte birlestirmektedir. Gergek hayatta
ve takimlarda da bu kategorilerde yer alan baz: kisilik 6zellikleri farkli olsa da benzer
baskin davrarmis tarzlarma sahip insanlarin tiim davrams Ozelliklerini gosterme
kapasitelerinin hala kaybolmadigimi 6ne siiren Jung, kisilik tarzinin degisebilecegini
belirtmistir. Bu degisime zorlayan giiglerin disaridan (aile, toplum) gelmesine ragmen,
kisilerin kendi kontroliinde olduguna inanulmaktadir (Eray, 2020). Takimi olusturan kisilik
tarzlar1 Parker (1990) tarafindan dorde ayrilmistir: a. Bagisc, b. Isbirlikci, c. Haberlesen, ¢.
Meydan okuyan. Parker, Jung kadar esnek ve dinamik olmayan bir kisilik ayrimu ile belirli
bir zaman kesiti ve gevre kosullar1 altinda takimdaki rolleri aciklayan bir model
olusturmustur.

fegiidii Merkez
Karm Bilgesi

9 Uzlagmacr
i -

» -\\, I Mitkemmelivetci
e

8 Reis .~
/e

7 Maceraci 0' I"‘ 2 Yardimaor

1‘ R of “ |
6 Sorgulu_vnn\ NG =17 & Basaran
I, x LN v b d ‘/,
Zihin Merkezi N 1%
Kafa Balgesi 5 Gizlemci — 4 Ozgiu

Sekil 2. Enneagram Yildiz1
> isareti “gibi davranir” demektir:

Rahatladiginda: 1>7, 7>5, 5>8, 8>2, 2>4, 4>1, 3>6, 6>9, 9>3 (iyi Ozelliklerine daha yakin
davranir),

Baski altinda kaldiginda: 1>4, 4>2, 2>8, 8>5, 5>7, 7>1, 3>9, 9>6, 6>3 (kotii 6zelliklerine daha
yakin davranir).
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Yararli olmakla birlikte Enneagram kadar kavrayicr ve gelecege doniik hareketlilikten
uzak goriinmektedir (Cusack, 2015). Cusack, Gurdjief'in (1919) {icbin yillik (kahramar
“fakir” olan) Sufi inancindan 6grendigi kisilik ve diger kiiresel tasniflerin notalara
bahsetmistir. Tipki Rickars ve Moger” in (2000) engelleri gibi bunlarin da asilmasi igin
disardan bir destek gerekmektedir.

Enneagram

Insan cocuklugunda aldig1 egitim ile hayata hazirlanirken miikemmellikten de
uzaklasmasma neden olan bir kayba ugramaktadir (Palmer, 2010). Bu kayip oncelikli
duygusal baskisi farkli Sekil-2’de numara ve isimleri goriilen dokuz kisilik tarzindan birine
denk gelmektedir: 1. Miikemmel olmalryim, 2. Digerlerine yardim etmeliyim, 3. Mesgul
kalmaliyim, 4. Farkli olmalryim, 5. Daha ¢ok sey bilmeliyim, 6. Giivende hissetmeliyim, 7.
Macera bulmaliyim, 8. Giiglii olmaliyim, 9. Uzlagilabilir olmaliyim. Bu dokuz nokta Eski
Yunancada Ennea (dokuz), Gram (gizim) terimlerinden gelmektedir. Enneagramin
simgesel anlatimindaki y1ldiz, her noktay1 baski ve giiven ortaminda kisinin gidecegi diger
iki noktaya baglamaktadir (Talley, 2005). Iggiidii merkezindekiler o6fke, duygu
merkezindekiler utang, zihin merkezindekiler de korku ile sinanmaktadirlar.

Her kisilik tipinin iki komsu kanadindan birinin ¢ogu 6zelligini tasidig1 goriilmektedir.
Kisilik tipine oldugu gibi gii¢lii kanadin hangisi olduguna kisinin kendisinin Enneagram
bilgisi 1s181nda karar vermesi gerekmektedir. Her tip, karin, gogiis veya kafa bolgesine
gore bir alt giidiiye de sahiptir: 2,3 ve 4 duygu (gogiis) merkezli bir imaj giidiisii ile
sirastyla sevgi, sosyal kabul ve farklilik arzulamaktadirlar; 5,6 ve 7 zihin (kafa) merkezli
bir korku giidiisii ile sirasiyla bilgi, otoriteyle ilgili rahatlama ve korkudan ka¢inmay1
arzulamaktadirlar; 8, 9 ve 1 i¢giidii (karin) merkezli bir 6ftke giidiisii ile sirasiyla 6tke
ifadesi, 6fkeyi inkar etme ve Ofkeyi bastirmay1 arzulamaktadirlar. Tiim kisilik 6zellikleri
gosterilebilirse de kisinin nasil giidiilenecegi onceden baskin olan bu o6zellikler
cercevesinde digerlerinden farkli olarak belirecektir. Ortak bircok o6zelligimiz olsa da
temelde ikizler bile birbirinden farklidir. Kisilik testleri arasinda kendini bilme yolunu en
kesin ve kisa stirede gerceklestiren araci Daniels ve Price (2000) vermistir. Bu arag iki
sayfalik bir okuma ile temel kisilik tarzi ve kuvvetli kanad1 tespit ederek Enneagram
noktalarinin hangilerinin enerjisinin etkisinde olundugunu gosterebilmektedir (Daniels ve
Price, 2016). Ikilemde kalnan o6zellikler igin kisinin duygusal olgunluga ulasilan 20
yaglarinda kendisini taniyan birinden yardim alabilecegi belirtilmektedir. Kisilik tarzlarina
gore insanlar ile nasil iligki kurulabilecegi soyle 6zetlenebilir (Riso ve Hudson 1999):

1. Basarilarini takdir ederek tavsiyelerine degere verip daha gamsiz olmaya
ozendirmelidir,

2. Tesekkiir ederek, kisisel hayatlarma ilgi gosterip, elestirmek yerine tavsiyede
bulunulabilir,

3. Calismalar: boliinmeden diiriist geri bildirim verilerek ¢abalar: 6viilebilir,

4. Ovgiide bulunularak gabalarina destek verilip, asir1 tepkileri gérmezden
gelinebilir,

5. Ozet ve dogrudan konusularak zaman taninmali, zorlayici olunmamalidir,

6. Kaygilar1 yargilanmamali, giiven verilerek sorun ¢6zmek icin birlikte
davranilmalidir,
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7. Sefkat ile ozgirlilk tanmnarak, tarzlarmi kabul etmek ve ne yapacaklarim
sOylememelidir,
8. Giigclii, kendine giivenli ve dogrudan olunarak 6zgiirlitk taninmali, iddiaciliklar1

hos goriilmeli,

9. Baski yapmadan, karsi ¢ikmak yerine tartisarak konusmalari bitene kadar
dinlenilmelidir.

Kisilik tarzlarinin en iyi hallerinde ne 6zellikler gosterdikleri ve kendini gerceklestirmek
i¢in ne tavsiye edilecegi de sOyle 6zetlenebilir (Palmer, 2010):

1. Ornek: Zeki, sorumlu, glivenilir, titiz, asil, anlayish ve kahraman ahlaki sahibidir.
Daha az kaygili ve daha az idealist olunabilir.

2. Yardimcrt: Bensiz, uyumlu, neseli, i¢-goriilii, ikna edilebilir, iyimser, 6zgecidir.
Kisisel ihtiyaglara daha hassas ve digerlerinin duygularina daha kayitsiz olunabilir.

3. Basaran: Etkili, ¢aliskan, kendiyle barisik, sahici, digerlerine ilham veren rol
modelleridir. Daha sakin ve az giidiilenmis olunabilir.

4. Bireyci: {lham sahibi ve ¢ok yaratici, kendini yenileyebilen ve deneyimlerini
donustiirebilen kigilerdir. Daha kabullenici ve daha ortalama olunabilir.

5. Kesifci: Oncii gozlemciler olarak zamanin ilerisinde ve diinyay1 tamamen baska
acilardan gorebilirler. Daha ¢ok kendini ifade etmek ve daha bagimsiz olmak tavsiye
edilebilir.

6. Koruyucu: I¢ denge sahibi, kendine giivenen, cesaretle kendilerini ve digerlerini
savunan kisilerdir. Daha anlik yasayip daha az siipheci olunabilir.

7. Maceraci: Becerilerine ve degerli hedeflerine odaklanarak dvgiiye layik, keyifli ve
tatmin olmak isteyen kisilerdir. Daha duragan ve daha az haz pesinde olunabilir.

8. Meydan okuyan: Giiglerini digerlerinin hayatlarmni gelistirmekte kullanan,
kahraman, ilham verici ve yiice goniillii kigiler haline gelirler. Daha bos vermis ve daha az
kontrolcti olunabilir.

9. Barisci: Yilmaz, herkesi kavrayici, insanlari bir araya getirerek catismalar1 halleden
kisilerdir. Daha az iddiac1 ve daha az inkarci olunabilir.

Enneagram farkliliklar1 ortaya koyarak ortak ¢oziimde birlesmek, diger bir ifadeyle
catisma ¢oziimlemek i¢in ¢ok iyi bir aragtir. Takim olusum asamasinda yukarda deginilen
ilk engeli gegmek her ne kadar ikinciden daha kolaysa da bunu basaramayan takimlar
daha olusum asamasinda dagilmaktadirlar. Catisma ¢oziimiiniin ikinci asamasina yani
biitiinlesmeye gecebilmek icin farklilasmak yani taraflarin gikarlarini birbirlerine iyi
anlatabilmeleri i¢in daha iyi bir duygudashk aracina rastlanilamamustir (Folger vd., 2013).

YONTEM

Bu 6rnek olay calismasi 2018 yilinin ilk alti ayinda Tiirkiye'nin perakende giyim satis
sektor lideri olan firmamn Istanbul ofisine bagli kurulan yenilik¢i takimlar {izerinde
gerceklestirilen egitim ve incelemelerden olusmaktadir. Olciimlerin degerlemesinin
ardindan bir seri iliski analizi ile iliskilerin yonii belirlenmistir. Birincil veriler
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kaydedilerek oOngoriildiigti gibi takim ftiyeleri arasindaki davranislarin degisimi
incelenmistir. Odiil yapisi, rekabet gegmisi ve takim {iyeleri arasindaki giivenin rekabet
derecesine nazaran basar1 artirici etkisi kontrol edilmistir. Arastirma modeli tasariminda
durumlara rastgele takim {iyeleri gorevlendirmek, takima rastgele {iyeler atamak, nesnel
olarak hiz ve kaliteyi 6lgmek, yansiz ve denk gorev beklentileri {iretmek gibi gerekli
kosullar saglanmustir.

Arastirmaya konu yenilikci takim kurulmasiyla gorevlendirilen firma ¢alisanlarina aktif
zaman iginde verilen egitim esnasinda egitim ve sonrasinda kisilerin Enneagram kisilik
tarzlarini anlama degerlemesi, takim etkililik degerlemesi ve egitim amaglarma ulagma ile
ilgili degerlemeler yapilmistir. Takim toplantilarina katilan Uzman, iiyelerle goriismeler
yapmis, iyelerin iligkilerinin degisimini izlemis, takimin catismalarini ¢oziimleme ve
istiin bagar1 hedeflerine ulasip ulasmadigina bakmustir. Yapilan gozlemler istatistiki
incelemeye tabi tutulmustur. Olusan duygudaslik sayesinde 6n test ile son testin basar1
yargilarinin dagilimlar1 arasindaki farklilik incelenmistir. Ayrica katilimcilarin, egitimle
kendi farkindaliklarimnin, iletisim yetenek ve isteklerinin, takim basarisinin, kisisel edimin
ve ise doniik bilgi paylagimmnin da degisimi incelenmisgtir.

Arastirmanin Modeli ve Hipotezleri

Enneagram bilgisinin, gruplarda diger grup faktorlerinin etkileri arindirilarak, 6z
farkindalik ve duygudashigi zaman iginde artis hizimi artirdigin gosteren yeterince calisma
bulunmaktadir (Riso ve Hudson, 2000; Palmer, 1995; Naranjo, 1997; Bland, 2010: 28; Tapp
ve Engebretson, 2010: 68). Calismamizda bu varsayimdan hareketle asagidaki hipotezler
One stirtilm{igtiir:

Hipotez 1. Enneagram bilgisi sayesinde artan 6z farkindalik ve duygudaslik, yenilikgi
takimlarin olusumunda tiiyeler arasinda karsilasilan i¢ ve kisiler arasi catismalarin
giderilmesine yardimc olmaktadir.

Hipotez 2. Enneagram bilgisi sayesinde artan 6z farkindalik ve duygudaslik, yenilikgi
takimlarin basarisini olumlu yonde etkilemektedir.

Hipotez 3. Enneagram bilgisi sayesinde artan 6z farkindalik ve duygudaslik, yenilik¢i
takimlarin {iyelerinin kisisel edimini olumlu yonde etkilemektedir.

Sekil-3 arastirma modelini gorsel olarak ifade etmektedir.

) o
O Enneagram bilgisi
ile artan
Oz farkindahk ve
duveudashk

Catismalarin
giderilmesi

Takim iiyelerinin
Yenilik¢i takim kisisel edimi

basarisi

Sekil 3. Arastirma modeli
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Arastirmanin Orneklemi ve Veri Toplama Yontemi

Arastirmada 123 kisilik yenilik¢i hedefi olan bir takim {izerinde birincil veriler
kullanilmugtir. Egitim on ve son testleri yapilan arastirmada takim etkililik olgegi,
Uzman'in Enneagram tarz degerleme 6lgegi, Parker'in (1990) takim olusturma Olgekleri
kullanilmustir. Ayrica takim iiyesi olan deneklere dogrudan sorularla Enneagram bilgisi,
ise yonelik bilgi paylasma isteklerindeki artis, hayat tatmini, stres azaltic1 ve duygusal
zekaya etkisi ile ilgili algilari sorulmustur.

Oncelikle iig giinliik bir egitimin ardindan Enneagram Ogretisinin nazari dykiiler ve 6rnek
olaylar esliginde anlatildig1 takim {iyeleri, kendi kisilik tarzlarini belirlerken tiim takim
iiyelerinin tarzlar1 hakkinda da bilgi ve duygudaghk gelistirmislerdir. Ardindan tarz
degerleme 6lcegine uygun test sayesinde yaptiklar: kisilik tarzi se¢iminin dogrulugunu
smamuglardir. Daha sonra kisisel duygu ve akilar olarak hangi ¢ikarlarinin digerleriyle
farklilastig1 sorulmus, uzlasma ve biitiinlesme siiresi Ol¢iilmiistiir. Parker'mn takim
olusturma 6l¢eginde yer alan 8li Likert tipi 6lgek ve her soruya iliskin goriisleri igeren soru
formlar1 doldurulmustur. Bu test her ay sonunda tekrarlanmistir. Son olarak karmasik
sorunlar iceren meseleler {iretilerek kisilerin kisilik tarzlar1 ve duygudaslik sayesinde diger
kisilik tarzlarinin ¢6ziimlerini anlama ve benimseme dereceleri sorulmustur. Farklilikla
ilgili Ogretilen metaforlar yardimiyla indirgemecilik yerine degisik bakis acilariyla
karmasik problemlerin hem insan hem de makine etkilesimi ile yeni tanimlama ve ¢oziim
tarz1 sayesinde ongoriilemeyen grup davranis sayisina bakilmistir. Boylelikle takimin,
yasayan karmasik sistemin (yiiksek verim, enerji/ bilgi akisi, zenginlik/ farklilik ve
etkilesim) Ozelliklerine ulasma derecesi 6l¢tilmiis olmaktadir (McCarter, 2013).

Orneklem: 123 gegcerli soru formu. Geri déniis orani: %100’ diir. Katilimcilarmn: %21’i Erkek
%151 30 yas alt1, %4'1i 31- 39 yas, %1’i 40+ yas. %5’1 6n lisans, %451 6grenci, %50’si lisans
ve yliksek lisans derecelidir. Genel is deneyimi: %52’si 5 yildan az, %30 u 6-10 yil, %15'i
11-15 y1l, %311 16+ y1l. Simdiki isteki deneyim: %58'i 5 yildan az, %17’si 6-10 y1l, %151 11-
15 yil, %51 16+ yildur.

Veri Toplama Yontemi: Ustiin basar1 ve basarili takim tegkilini sinamak icin Firma’ da
yenilik¢i takim gorevleri alarak basar1 oranina gore grupga degerlemege tabi tutulmak
lizere yaklastk yirmi beser kisiden olusan Magaza alisanlarindan alti takim
olusturulmustur. Bu takimlardan kistas olmak {izere biri hari¢ hepsine Enneagram egitimi
verilmis, egitim almayan magaza ¢alisanlar1 da ayni kurallarla ¢alismis ve gerektiginde
psikolojik, mentor ya da kog destegi almislardir. Her bir calisandan 6zgiirce etkilesimde
bulunarak is birligi gerceklestirmeleri gereken ayda en az bir yenilik, iki uzmanhk dist
faaliyet ve ortalama satisin en az %20 tstiindeki takim basarisima katki hedefi
koyulmustur. Tiim takimlar kendi is boliimii ve lider se¢imlerinde serbest birakilmistir.
Enneagram egitimi almayan yenilik¢i takima aym siirede mentor gézetiminde Japon
Yonetim Sistemleri ve TKY uygulamalari egitimi verilmistir. Higbir takimda Mesai
saatlerindeki ya da disindaki zamamni nasil degerlendirecekleri ile ilgili yonlendirme
yapilmamustir.

Her takimdaki isle ilgili koordinasyon goriisme sayisi, farkli diisiinceler iizerindeki
tartisma sayisy, ongoriilemeyen grup davrars sayisy, catisma ve radikal fikir kiiskiinliikleri
farkli kisilerce giinliik olarak kaydedilmistir. Bu degerler ay sonlarinda derlenerek grup
basarilar1 yiizdeleri bulunmustur. Catisma ve kiiskiinliik sayilari ilk engelin asilmasi i¢in
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gereken esik deger ayda 10"un alt1 olarak kabul edilmektedir (Tuckman ve Jensen, 1977:
424). Daha tist degerler takim igin orgiitsel degisime diismanhiga yol acabileceginden ekip
standardinin altindaki gruplar kategorisine diismek olarak kabul edilmistir (Giindiiz,
2017: 128).

Alt1 ayin sonunda yapilan Enneagram bilgisi testi giriste yapilan 6n-test ile kiyaslanmustir.
Testin igerigi aynidir ve yukardaki temel Enneagram kisilik incelemesiyle ilgili sorulardan
olusmaktadir (Daniels ve Price, 2016: 91). Ise yonelik bilgi paylagma istekleri aylik olarak
yapilan kisisel koordine sayilari toplamindan elde edilmistir. Hayat tatmini diizeyi tiim
katimcilara genel memnuniyet soru formundan alinan 5'li Likert olgegi ile is, ozel ve
toplum hayatindan memnuniyetin én ve son testte direkt olarak sorulmasiyla elde
edilmistir. Baski ve Stres Hissi (Ters kodlanarak) is hayatinda 51i Likert 6l¢egi ile hissettigi
ise yonelten (olumlu) ve is yapmay1 engelleyen (olumsuz) algilar yine aymi dlgekle 6n ve
son testte dogrudan sorulmustur. Duygusal zeka ile ilgili 6n ve son testte duygudaslik
iceren sorulardan Giirbiiz ve Yiiksel (2008) takip edilerek 88 ifadeden, yine ayni tip 6lgekle
“calisma arkadaslarmizin davraniglarinin hepsini 6ngoriip, gerekgelerini ve ne tonda tepki
gostereceklerini anliyorum” indirgenen 3 ifadesi igin ayr1 sorular kullanilmistir (Bar-on,
2001). Boylelikle katilimcilarin diger kisilik tarzlarmin ¢oziimlerini anlama ve benimseme
dereceleri anlasilmaktadir. Ttim bu bilgilerin 6n test ve son test arasindaki anlamli farklili1
takam {iyelerinin kisisel edimindeki degisimi gosterecektir. Deney serimi, demografik
ozelliklerin kontrol ederek takimlarin Enneagram egitiminden nasil etkilendiklerini,
yenilik¢i takimlarda rastlanan engelleri ne siirede agtiklarin1 ve eger miimkiinse tistiin
basar1 vadetmekte olup olmadiklarin arastirmistir.

Verilerin Analizi

Degiskenlerin 6rneklemimizin baglaminda gecerli model olusturduguna emin olmak igin
daha once yapilan kesfedici faktor analizlerinin tekrarlanmasi gerekmektedir. Soru
formundaki ifadelere ait normal dagilim varsayimini sinamak igin yapilan Kaiser- Meyer-
Olkin test sonucu 0,728> 0,5 oldugundan homojen hatalara isaret etmektedir. Ayrica Barlet
kiiresellik test sonucu da P<0,000 gikarak degiskenlerin anlamliligini gosterdiginden faktor
analizine gegilmistir. Anti-imaj korelasyon matrisinde 0,50 degerinin altinda ifade
olmadig: goriilmiistiir.

Faktor analizi sonucu kigisel edimi olusturan ifadeler, daha 6neki arastirmalara dair
yazinla uyumlu olarak bes faktor altinda toplanmistir. Bu bes faktoriin olusturdugu
modelin acgikladigr varyans %69,40'tir. Degiskenligin agiklayicilarinin - dagilima:
Enneagram bilgisi %20,22, iletisim %14,88, tatmin diizeyi % 13,52, bask: hissi % 10, 54,
duygusal zeka % 10,24 ¢ikmistir. Sorularda gerekli sadelestirmelerden sonra faktorler
belirlenmis, altinda tek ifade kalan faktor olmayip degiskenligin yaklagik %70'i agiklaninca
glivenilirlik analizine gecilmistir. Giivenilirlikleri sinanan faktorlere ait Cronbach’s Alfa
Katsayilar1 Tablo- 1'de sunulmaktadir.
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Tablo-1 Takim Uyelerinin Bireysel Edim Diizeyi Olgegi igin Faktor Analizi

Faktériin Ads Sorular Faktor | Faktoriin Giiv. Degeri
Agirliklan | Agiklayiciligi (%) | (Cronbach’s o)
Enneagram 1. Kisilik tipinin karaktere ,886 20,22 ,862
bilgisi* yanstyan rahat dzellikleri
2. Kisilik tipinin karaktere ,859
yanstyan stres ozellikleri
3. Kisilik tipinin karaktere ,855
yanstyan kanat 6zellikleri
Ise yonelik bilgi 4. Isle ilgili koordinasyon sayisi ,863 14,88 ,702
paylasma istekleri . Goriismelerde is konusma sayisi , 738
Hayat tatmini 6. Ozel hayatindan memnuniyet ,868 13,52 , 714
diizeyi 7. Is hayatindan memnuniyet ,803
8. Agik ve esit rol dagilimi ,702
Baski ve Stres 9. Baski Hissi ,789 10, 54 ,658
Hissi (T) 10. Stres Hissi 177
Duygusal zeka 11. Calisma arkadaslarinin ,745 10,24 ,749
tutumlarini anlayabilme
12. Caligma arkadaslarinin ,743
davraniglarini 6ngérebilme
Toplam 69,40
Kaiser-Meyer-Olkin Olgek Gegerliligi , 728
Barlet Kiiresellik Testi: Ki Kare 786,437
sd 29
p degeri ,000

Parametrik farklilik analizinden once faktor ortalamalarmni olusturan ornegin hata
dagiliminin normalligine bakilmistir. Yapilan Kolmogorov- Smirnov testlerinde normal
dagilima yaklasan tek faktor “Ise yonelik bilgi paylasma istekleri” ¢rkmustir (P> 0,05).
Likert tipi ol¢ekte normal dagilim testlerine yalnizca faktor ortalamalarini sokmadigimiz
icin (1, 2, 3, 4, 5 tam sayilarin birbirine komsu uzakligr %20 gibi biiyiik bir deger
oldugundan) dagilimin normal ¢ikmamas: beklenen bir sonuctur. Bu nedenle gorsel
analize gecilmis, faktorlerin histogram ve Q-Q grafikleri incelenerek dagilimlarinin normal
dagilimdan uzaklasmadigi goriilmiistiir. Orneklem sayisi yeterlidir (N=123); ayrica
carpikligin standart hatasinin basikhigin standart hatasina boliimii (ing. s.e. of
skewness/kurtosis= 2,74) 3,2'nin altinda kaldig1 goriilerek dagilim normal kabul edilmistir.

Gruplar arasi varyansin esitliine bakan Levene testi sonugta F=0,026 ve P=0,905
degerlerini iiretmistir. Varyanslar farkli ¢tkmadigindan (P> 0,05) 6rneklem icin egitim
oncesi ve sonrast farkliik analizlerini parametrik olarak incelemek miimkiin
goriinmektedir. Boylelikle incelemeye devam edilmistir.
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Bulgular

Dogru kisilerin takima alinarak daha sonra dogru igler bulunmasi prensibi Stratejik fnsan
Kaynaklar1 Yonetimince benimsenmektedir. Takimdaki dogru insanlar Enneagramin
kisilik tarzlarmin her birinin degisik ilham ve giidiilenme tarzlar1 oldugunu bilerek
farkliliklarmi dogal catisma gerekgeleri olarak anlamaktadirlar: 1. Gelistirme ve reform
yapabilmek i¢in giiclendirme, 2. Digerlerini degistirmek, 3. En iyi olarak bilinmek igin
kazanmak, 4. Essiz bir yaratici katkida bulunmak, 5. Akillilik arastirma, 6. Bir sebebe veya
daha yiiksek bir ideale adanma, 7. Sinirsiz se¢enek ve olasiliklar, 8. Giicti ile hizmet sunma
firsat1, 9. Uyum icinde ¢alisma. Bunlarin disinda da her insan sahsima miinhasir ¢ikar
farklihiklar: da tagimaktadir. Egitimle bunun farkinda olmak sayesinde takim {iyelerinin
arasindaki catismalar kendilerine sorulmus, ¢dziimlenemeyen ¢ikar ¢atismasi sayisinin ilk
ayin sonunda sifirlandig1 anlasilmistir. Ortalama ti¢ ay olan siirenin bu kadar diismesinin
yani sira, takim basarisinin Ozellikle gorev c¢atismasindan etkilenmesi nedeniyle
Enneagramin karar alan takimlarda ise yaradigi ortaya konmus olmaktadir (Folger vd.,
2013). Her ne kadar kisa siireli takimlarda, fikir ve ¢ikar farkliliklari uzun siireliler kadar
onemli algilanmasa da; somut sonug iiretmeyen takimlarin, i¢ ¢atismalarinin daha zarar
verici oldugu meta analizinden hareketle uygulanip uygulanmayacag: belirsiz
inovasyonlar iiretecek bir takim igin bu siirenin kisali§1 arzu edilen bir sonugctur (O'Neill
vd., 2013). Sekil-1'de ongoriilen ilk engeli asmak icin gereken siire olan 3 ay yerine bes
takimda da ¢atismali havanin (ortalama 5 kiiskiinliik) yarattif1 giicliik ilk ay icinde
asilmistir. Kontrol grubunu olusturan altinc takimda ise ¢atismalardan dolay: kiiskiinliik
saysi (ilk {i¢ ayda yaklagik 14) iiglincii aydan sonra ayni seviyeye gelebilmistir. Boylelikle
“Enneagram bilgisi sayesinde artan 6z farkindalik ve duygudashgin, yenilik¢i takimlarm
olusumunda iiyeler arasinda karsilasilan i¢ ve kisiler arasi ¢atismalarin giderilmesine
yardimar olacagmi savunan Hipotez-1 kabul edilmektedir. Daha once defalarca
ispatlandig1 icin arastirma hipotezleri arasinda yer almasa da Enneagram bilgisinin
duygudashgir Japon Yonetim Sistemlerinden daha fazla artirdifi da boylelikle
desteklenmis olmaktadir (Bati, 2018: 25; Riso ve Hudson, 1999-2000).

Alt ay igerisinde yapilan egitimin kisisel agidan verimli olup olmadigmi incelemek igin
51i Likert tipi olgekle egitim Oncesi ve egitim sonrasi kisisel edim sorularina verilen yanit
sonuglar: arasinda anlamli bir fark olup olmadig1 en kiigiik anlamli farklilik analizi (SPSS
Paket Programi1 Ver 23: LSD) ile incelenerek Tablo-2’de sunulmustur.

Tablo-2’de ve yukarda Ornek ifadeleri sunulan varyans analizinde en yiiksek degeri
Enneagram bilgisi vektorii aldig1 icin bu 6zellik bakimindan kiimelemedeki ayrismanin
(birbirinden uzakhgm) digerlerine kiyasla daha fazla oldugu goriilmektedir. Ortalama
farkliigr agisindan kisisel edim adi altinda incelenen bes ana vektoriin dordiiniin
ortalamalar1 agisindan tiim kiimelerin birbirinden p< 0,05 diizeyinde farkli oldugu
bulundugundan Enneagram bilgisi sayesinde artan 6z farkindalik ve duygudashgn,
yenilik¢i takimlarin iiyelerinin kisisel edimini olumlu yonde etkileyecegini One siiren
Hipotez-3 kabul edilmistir. Baski ve stres hissinin anlamli bir degisim gostermedigi
bulunmustur.
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Tablo-2 Enneagram Egitimi Oncesi ve Sonrasi Takim Uyelerinin Bireysel Edim Diizeyi
Ol¢iimlerinde Kiimeler Arasinda En Kiicitk Anlamli Farklilik Analizi

Bagimh Degisken Ortalama Standart | Anlamlilik %095 Giiven Aralig1
Farklihg1 (S-O)| Hata Asagi Sinir | Yukart Sinir
Enneagram bilgisi 2,456* 0,985 0,000 2,245 3,062
Ise yonelik bilgi 1,682* | 0,626 0,000 1,004 1,949

paylagma istekleri

Hayat tatmini diizeyi 0,900%* 0,060 0,002 0,816 1,001
Baski ve Stres Hissi (T) 0,075 1,712 0,254 -0,794 0,097
Duygusal zeka 0,515* 1,839 0,000 0,378 1,352

* Ortalama farklilig1 0,05 diizeyinde anlamhidur,
N=123, T: Ters Kodlanmistir (5Ul ; 2U4), S: Uygulama Sonrasi, O: Uygulamadan Once

Takim kurulus asamasinda gecilen asamalar1 ve Enneagram egitiminin fark yaratip
yaratmadig: ile ilgili her aymn sonunda yapilan ilk test ile altinci testin karsilastirma
sonuglari Tablo-2’de sunulmaktadir. Kisisel edimle ilgili ifadeler (12 adet) varyans
analizinde Ozetlenenlerle ayni sira numarasinda okunmalidir (Parker, 1990). Yenilikg¢i
takimlarin Enneagram egitimi ile artan duygudaslik seviyesi hem kisisel edimleri
iyilestirip hem de catismalarin yaratacagr yikic sonuglar1 azaltip, takim iginde olumlu
tartisma ve inovasyona uygun bir iklim yaratmasi beklenmektedir.

Bu cer¢evede takim kurulus asamasindaki ilk al¢ak engeli hizla gecerek ortalama {i¢ yil
iginde gegilebilen iistiin basar1 basamagina yaklagsmigtir. Orgiitiin genel basarist igin bu
esiklerin daha hizli gecilmesi, e-ticaret rekabeti karsisinda ayakta kalabilmek icin her gegen
giin 6nem kazanmaktadar.

Acik ve esit rol dagilimu ile ilgili 8nci madde disinda Enneagram Egitimi sayesinde tim
takim olusturma etkililiginin acitk¢a ve anlamli diizeyde olumlu gelisme kaydettigi
goriilmektedir. Bu gelismelerin biiyiik gogunlugu (%78’i p<0,01) yiiksek derecede anlaml
bir farklilik arz etmektedir. Rol dagilimu ile ilgili gorevlendirme de aslinda baglangicta
Enneagramin temel kisilik tarzlarina uygun mizaglara gore yapildig1 icin sonradan bir
degisime ugramasi beklenmeyen bir asamadar.

Boylelikle Enneagram bilgisi sayesinde artan 6z farkindalik ve duygudashgin, yenilikgi
takamlarin basarisini olumlu yonde etkileyecegine dair kurulan Hipotez 2 de kabul
edilmektedir. Yalmiz bu kabulii giiclendirmek icin ek analizlere ihtiya¢ vardir. Oncelikle
demografik farklhiliklarin Enneagram egitimi alanlarin kisisel edimlerine etkisi olup
olmadigina bakilmis, ilgi analizinde hi¢bir anlamli ilgilesim ¢ikmamustir. Faktorlerin
birbirleriyle ilgilerine ve daha sonra da satis rakamlari ortalamalarindan hareketle takim
bagarilaria ne kadarlik bir katkida bulunduguna dair bir tahminde bulunmak amacryla
iliski analizine gegilmistir.
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Tablo-3 Enneagram Egitimi Oncesi ve Sonrasi Takim Kurulus Asamalarindaki 1yile§me
Farkliliklari igin Tkili Ornekler Testi

S.Nr. I?ar:liflllgi Standart Hata Standart Hatgfarkin %95 Given Araligs t-degeri
(5-0) Ortalamas: En diisiik En yiiksek

1 1,45 1,27630 0,28539 0,85267 2,04733 5,081**
2 1,25 1,40955 0,31519 0,59031 1,90969 3,966**
3 0,80 1,36111 0,30435 0,16298 1,43702 2,629%
4 0,85 1,53125 0,34240 0,13335 1,56665 2,482%
5 1,60 1,53554 0,34336 0,88134 2,31866 4,660™*
6 2,30 1,34164 0,30000 1,67209 2,92791 7,607%*
7 1,20 1,50787 0,33717 0,49429 1,90571 3,5659**
3 0,30 0,65695 0,14690 -0,00746 0,60746 2,042

9 1,45 1,66938 0,37329 0,66870 2,23130 3,884**
10 0,95 1,46808 0,32827 0,26292 1,63708 2,894**
1 (1,15 1,53125 0,34240 0,43335 1,86665 3,359**
12 (1,45 2,11449 0,47281 0,46039 2,43961 3,067**

N=123; (ift kuyruklu t-testi anlamlilik diizeyi (* p<0.05; ** p<0.01)

Kismi ilgilesim (korelasyon) analizi Tablo-4'te goriilmektedir. Tablo incelendiginde
faktorlerin standardize ortalama farklarmin birbirleriyle genellikle olumlu iligki iginde
olduklari, en yiiksek anlaml iligkilerin Enneagram egitimi ve duygusal zeka ile diger
faktorler arasinda oldugu, satis basarisinin da genellikle faktorlerle birlikte arttig1 on bilgisi
alinmaktadir. Iligkinin yénii ve giicii hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin iligki
(regresyon) analizi yapmak gerekmektedir. Birbirini anlamli ve negatif etkileyen faktor
yoktur.

Tablo-4 Enneagram Egitimi Oncesi ve Sonrasi Yenilik¢i Takimlarda Standardize Ortalama
Farklar Hgileg,imi

1 2 3 4 5
1.Enneagram bilgisi 1,000
2.ise yonelik bilgi paylasma istekleri | 0,680** | 1,000
3.Hayat tatmini diizeyi 0,512** | 0,157 1,000
4.Baski1 ve Stres Hissi (T) -0,051 |0,191* | 0,005 1,000
5.Duygusal zeka 0,379%%7170,610%+10,264%+ 10,231+ 71,000
6.Sat1s basartst % 0,218%—0,309** 0,106 0,212%0,304**
N=123, *p<0,05, **p<0,01
14.
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Kontrol degiskenleri: Yas, Egitim, Gelir, Pozisyon, Tecriibe, Kurum Tecriibe

Tablo 5. Yeni Kurulan Takim Basarist igin iliski Analizi Model Ozeti

Model | N R R? Diizeltilmis R?> | Standart Hata
1 123 0,474(a) | 0,225 | 0,212 1,861

(a) Bagimsiz Degiskenler: Enneagramla gelisen 6z farkindalik ve duygudaslik, Ise yonelik
bilgi paylasma ve tatmin hissiyle catismalarin giderilmesi, {iyelerinin bireysel edimi
sayesinde artan satis basarisi.

Tablo 6. Yeni Kurulan Yenilik¢i Takim Satis Basarisi icin Iliski Analizi Modeli Sonuglar

Standardize
Standardize .
Modell Edilmemis t P Ilgilesimler
Katsayilar
Katsayilar
B St. Hata Beta Sirasiz | Kismi
(Sabit) 0,13 0,26 0,956 | 0,369
Enneagram bilgisi 0,379 0,055 0,393 6,788 0 0,218 | 0,172
Ise yonelik bilgi paylasma | 0,292 0,078 0,228 5,549 0 0,309 | 0,258
istekleri
Hayat tatmini diizeyi 0,140 0,091 0,099 1,001 | 0,102 0,106 | 0,088
Baski ve Stres Hissi 0,226 0,122 0,192 2,768 | 0,056 0,212 | 0,179
Duygusal zeka 0,331 0,088 0,260 5,627 0 0,304 | 0,236
N=123

Hgﬂegim analizi ile dogrusal iliski icinde olduklar1 anlasilan faktorlerin birbirleriyle olan
iliskilerinin 0,7’den biiyiik olmamakla birlikte giiclii goriinmesi nedeniyle VIF (varyans
enflasyon faktorii) incelemesi yapilmis, hepsinin 10'un altinda, tolerans istatistikleri de
smur deger olan 0,2'nin iistiinde ¢iktigr goriilmiistiir. Modelle ilgili bir problem olmadig:
diisiiniilerek iliski analizi igin ¢oklu regresyon kullanilmistir. Tablo 5’te goriildiigii gibi 6z
farkindalik, ¢atigmalarin giderilmesi ve {iyelerin bireysel ediminin basar1 iizerindeki
etkisini gosteren iliski oran1 % 47 olup bu degiskenler yeni kurulan takim basarismin
gelisiminin % 23'tinii agiklamaktadir.

Bagimsiz degiskenlerin bagimli degiskeni olumlu etkiledigini gosteren Tablo-6'ya gore
anlamli etkinin 6nem siras1 Enneagram bilgisi (3=0,393), Duygusal zeka ([3=0,260) ve ise
yonelik bilgi paylasma istekleridir ($=0,228). Anlamsiz etkiler ise baski ve stres hissi
(P=0,192) ile hayat tatmini diizeyinden ([3=0,099) gelmektedir. Satis basarisi ile Enneagram
bilgisinin ilgilesimi 0,218 iken diger bagimsiz degiskenler kontrol edildiginde 0,172’ye
diismektedir. Ayni sekilde modele tiim bagimsiz degiskenler sokuldugunda satis basarisi
ortalama farkiyla- duygusal zeka ilgilesimi 0,304"ten 0,236"ya ve ise yonelik bilgi paylagsma
isteklerininki de 0,309'dan 0,258’e gerilemektedir.
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En ¢ok basvurulan kiigiik takim modeli olan Tuckman’in (1965) modelini yaratici takimlar
i¢in revize eden Tuckman ve Jensen’in (1977) yaratici takimlarin olusum, kural belirleme,
bagar1 dagilma asamalar1 inceleme modeli olarak genis kabul goriilmektedir (Gersick,
1988; Johnson vd., 2002; Kelly & Berman-Rossi, 2020:132). Bu ¢ergevede olusturulan 6rnek
olay calismasinda Istanbul’daki ulusal yapi i¢inde de aymi modelle galisiimistir.
Calismanin ilgili yazina {ig katkist bulunmaktadar. ilk olarak Enneagram &gretisi sayesinde
karmasik gorevler verilen perakende giyim firma calisanlarindan miitesekkil takim
calisanlarmin, liderligi kolaylastiran bir uyumla, kisa siirede basarili ¢éziimler tiretmeye
baglayabilecegi onerisine destektir. Bugiine kadar Enneagram’in duygudaslik gelistirdigi
ve bu farkindaligin takimdaki kisisel farkliliklara saygi ve uyumu sagladig1 yoniinde pek
¢ok calisma yapilmistir (Naranjo, 1997; Bland, 2010: 28; Tapp & Engebretson, 2010: 68).
Takim kurulusuna hiz kazandirdig1 ya da bu esnada olusan ¢atismalar1 azalttig1 konusu
bir calisma disinda literatiirde hak ettigi ilgiye ulasamamuistir. Scheessele (2019) ile takim
kurulusunda sadece kisilik tarzlarina odaklanildig: tespitlerimiz Grtiisse de iletisimin
onemine dikkat c¢ektigi doktora calismasinda takimlarin da kisilik tarzi olduguna
odaklanan ¢alisma odaklandigimiz takim kurulus asamasma farkli yaklasmaktadir.
Calismamiz hem basarili kurulus asamasimin hizlanmasina hem de kurulusundaki mizag
tiplerinden soyut olarak tiim takimlarin elemanlarinin uyum basarisini 6l¢miistiir. Oz
farkindalik ve duygudaslik, kisiler arasi ¢atismalar1 ortadan kaldirirken hem yenilikgi
takimlarin basarisini, hem de kisisel edimi olumlu yonde etkilemektedir. Bunu sadece
yliksek hedefler koymaya baglayarak elestiren ¢alismalar da mevcuttur (Taylor vd., 2006).

Ikinci olarak, &nceki galismalarla paralel bir bulgu, kisiler {izerindeki stresin azalmamast
olmakla birlikte, duygusal zekdnin artmas: c¢alismamizin farkli sonuglarindan biridir
(Nemiro, 2016; Ormond, 2007). Duygusal zeka tanimi geregi insanin kendisini ve
bagkalarin1 tanima derecesi olduguna gore bu sonu¢ daha Onceki calismalarda da
goriinmektedir (Gramm, 2012; Harari, 2018). Uyum ve tamima ile olusan aliskanhiga
ragmen stresin azalmamasi ise yeniden incelenmesi gerekli olmakla beraber eger
genellenebilirse basarinin altinda yatan unsurlardan biri olabilir. Bask1 ve stres hissinin
Enneagram egitimi ile anlaml bir degisim gostermedigi bulgusu her ne kadar
ongoriimiizle bagdasmasa da kisilerin harekete gec¢mesi i¢in bir miktar baskinin
gerektigine dair olan karsit goriisii desteklemektedir (Gonzalez, & Liberzon, 2018: 163).

Her ne kadar calisma 6ncesi ongoriimiiz yenilik¢i takimlarin olusumunda iiyeler arasinda
karsilasilan i¢ ve kisiler arasi catismalarin giderilmesi olsa da miiteakip calismalarla ayn1
bulgunun tekrarlanmasimna ihtiya¢ bulunmaktadir. Yaratict bir takim kat1 bir liderlikten
ziyade paylasilan liderlik ile ok oturumlu serbest diisiinceyi tesvik eden bir toplant1 yapist
ile algoritmalar1 da kullanarak kararlar almaktadir (Wageman vd., 2002). Ugiincii katki da
bu noktada olusmaktadir: Calisma sonuglarimin gosterdigi duygudaghgmn gelismesi
sayesinde takimlarin, merkezi yoOnlendirmeyle tiim verileri degisik bakis acilariyla
islemesi, dolayisi ile gostermelik hislerden uzak fakat gercek hislerle, kapsayic1 ¢oziimleri
hizla iiretilebilecegi umudu artmaktadir. Cilinki boylece grup dinamiklerinin en ket vurucu
ozelliklerinden biri olan gruba asir1 uyum sonucu ve 6zellikle kurulus asamasinda grubun
arkasina saklanmaya yol agcan davrams azalmakta olabilir (Taylor vd., 2006; Bat1: 2012).
Sadece insanlarin bir araya gelmeleriyle olusan iletisim artis1 faktoriinii sonuca etkisinin
tam olarak arindirildigini sdylemek yanhs olacaktr.
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Calismanin umut verici sonuglar1 yaninda kisitlamalar1 da mevcuttur. Orneklem,
Tiirkiye’deki is diinyasinda tahmine izin verecek saymin altindadir. Ayrica sadece Pazar
lideri icin gegerli olup biiyiik grupta yer alan kiigiik ve orta biiytikliikteki isletmelerin
kosullarini incelememektedir. Zaman ve ekonomik kaynaklar izin verdigi olgiide biiytik
orneklerle yapilacak sonraki paralel ¢alismalar, ¢alismamizin genellenebilirligine katki
saglayabilir. Pratik olarak yapilmis bir ¢alisma, dogal olarak laboratuvar kosullarinda
degil, dogal is kosullarinda gozlendiginden tiim faktor ve degiskenlerden
arindirilamamaktadir. Bu da sonuglarin elde edildigi modelin baglam gecerliligini
arttirirken etkililigini azaltmaktadir. Daha ¢ok degisken ve faktorii goz Oniine alan genis
calismalar yapilmaya devam edilerek, calismamizin sonuclarini karsilastirmakta
kullarulabilecektir.

Calismaya katilan takim tiyeleri yorumlarinda ¢alismamizda 6n gormedigimiz olgulara da
deginmislerdir. Ornegin kapsaml teshis agisindan Enneagramin yon gosterici oldugu, bu
sayede ise devam diizeyinin arttifini ¢ilinkii kisilerin hassasiyetlerini kendileri ve
arkadaglarindan aldiklar1 destek ve hassasiyet ile adeta koruyucu saghk hizmeti gibi bir
faydasina tanik olunmustur. Bu daha 6nceki ¢alismalarin isaret ettigi bir arastirma alanina
vurgu yapmaktadir (Mitsuda ve Watanabe, 2008). Fakat bu sonuca da yine dikkatin
iizerinde toplanmasiyla motivasyonun iliskisi acisindan ihtiyatla yaklasmak
gerekmektedir. Diger bir diisiince Enneagramin islemlerin denetlenmesi, diizenlenmesi,
dengelenmesi ve programlanmasi konularin {istlenen bir alt program gibi calisti§ina
dairdir. Bu sayede takim {iyeleri dinamik olarak her an yenilikler ve olumlu katkilar
olusturmak i¢in zaman bulabilmektedir. Sibernetik her disiplini koordine edebilen boyle
bir glidiimbilimdir (Blake, 2013). Elektronik ticaretin yarattig1 tekelleserek devlesen cebi
derin firmalar tarafindan yutulmamak igin 6zellikle perakende saticilarmn yenilik tiretmek
ve ekip olma giiclinden yararlanabilmek i¢in ¢ok az zamanlari kalmaktadir. Ayrica
yoneticilerin otomasyonla islevsizlesen isgliciinii cesitli yeni isleri edinmekle ilgili
baskilardan kurtarabilmek icin Enneagram bilgisini 6nererek, yar1 mistik bir 6gretinin ruh
yaratmasi, dolayisi ile meraklarinin artmasi olasiigini da goz oniinde bulundurabilirler.
Calisanlarin bireysel cabalari artmaksizin, takim olarak iletisimi hizlandirmak da is
glicinii makine aglariyla birlestirecek tekillige, yaratict ve hizli doniisiim yetenegine
ulasmaya yetmeyebilecektir.
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Matematiksel Figiirlerle Oyun Zamani: Dogadan Ilham Alan Egitim

Oz

Son yillarda internet ve bilgisayar donanimlarindaki hizli degisim ve gelisim, egitim
alaninda yeni 6grenme tekniklerinin kesfedilmesine ve benimsenmesine yol agmistir. Bu
baglamda, Ogrencilere elestirel diisiinme, baglanti kurabilme ve anlamlandirabilme
becerilerini gelistirmek amaciyla yapilan yenilik¢i uygulamalar, materyaller, oyunlar ve
animasyonlar biiytik bir oneme sahiptir. Bu ¢calismalar, 6grencilere sadece bilgi aktarmakla
kalmayip aymi zamanda konular1 daha derinlemesine anlamalarina ve kavramalarma
yardimct olarak oOgrenmeyi daha etkili kilmaktadir. Bu baglamda gelistirilen
calismamizda, egitim teknolojilerindeki bu ilerlemeler dogrultusunda doganin
matematiksel figiirleri temel alinarak matematiksel diisiinme becerilerini giliclendirmeyi
hedefleyen bir oyun tasarlanmistir. Oyunun igerigi, {i¢ ana amac1 gozeterek
sekillendirilmistir. Ik amag, kullanicilara dogadaki matematiksel figiirleri tanitarak
matematik ve doga arasinda iliski kurmalarini saglamaktir. Bu sayede 6grenciler, soyut
matematik kavramlarini somut Srneklerle iliskilendirerek 6grenmeye daha fazla motive
olabileceklerdir. ikinci amag, oyun i¢inde kullanilan matematiksel figiirler araciligiyla
kiiresel sorunlara dikkat cekmektir. Bu sayede 6grenciler, matematiksel diisiinme pratigi
yaparken ayn1 zamanda kiiresel konularda farkindalik gelistirecek ve genis bir perspektife
sahip olacaklardir. Ugiincii amag ise oyun icinde ele alinan matematiksel figiirlerin
ogrencilerin ilgisini ¢ekerek matematik uygulamalarmi gerceklestirmelerine tesvik
etmektir. Boylece 6grenme siireci sadece bilgi alimina indirgenmeyip, 6grencilerin aktif bir
sekilde 6grendikleri konular: uygulama sansimna sahip olmalarimi saglayacaktir.

Oyun, djjital oyun tasarlama uygulamalarindan olan Unity oyun motoru kullanilarak
ortaokul diizeyindeki 15 kisilik 6. siuf &grencilerinin seviyelerine uygun bir sekilde
hazirlanmistir. Arastirmanin etkililigi, belirlenen hedef kitle tizerinde yapilan anketler ve
yar1 yapilandirilmis gortisme teknigi kullamilarak calisma sonrasi degerlendirme ile
arastirllmistir. Bu degerlendirme siireci, ¢alismamizin Ogrenciler tizerindeki etkisini
anlamak ve gelistirilmesi gereken alanlar1 belirlemek adina 6nemli veriler sunacaktir. Bu
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sayede, egitim teknolojileri kullanilarak matematik 6grenme stireglerini daha etkili ve ilgi
cekici hale getirme amacina daha yakindan ulasilabilir.

Anahtar Kelimeler: Matematiksel Figiir, Kiiresel Sorunlar, Matematik Ogretimi, Unity
Oyun Tasarimi.

Playtime with Mathematical Figures: Education Inspired by Nature

Abstract

In recent years, the rapid advancements in internet and computer hardware have paved
the way for the exploration and adoption of new learning techniques in the field of
education. In this context, innovative applications, materials, games, and animations play
a significant role in enhancing students’ critical thinking, ability to make connections, and
comprehension skills. These endeavors not only aim to transfer knowledge to students but
also make the learning process more effective by assisting them in understanding and
grasping subjects more deeply. In our developed study within this context, a game has
been designed with the goal of strengthening mathematical thinking skills by leveraging
the mathematical figures found in nature, in line with the progress in educational
technologies. The content of the game is shaped with three main objectives in mind. The
first objective is to introduce users to mathematical figures in nature, enabling them to
establish a connection between mathematics and nature. This way, students may be more
motivated to learn abstract mathematical concepts by associating them with concrete
examples. The second objective is to draw attention to global issues through the
mathematical figures used in the game. Thus, students, while practicing mathematical
thinking, will also develop awareness of global issues and gain a broader perspective. The
third objective is to stimulate students to engage in mathematical applications by capturing
their interest in the mathematical figures addressed within the game. This ensures that the
learning process goes beyond mere acquisition of knowledge, allowing students to actively
apply what they have learned.

The game is designed using the Unity game engine, a digital game design application, to
be suitable for 6th-grade students in middle school, consisting of a group of 15 individuals.
The effectiveness of the studt is assessed through surveys and semi-structured interviews
conducted with the target audience after the implementation. This evaluation process will
provide valuable data to understand the impact of the study on students and identify areas
that need improvement. Thus, the goal of making mathematics learning processes more
effective and engaging through educational technologies can be achieved more closely.
Keywords: Mathematical Figure, Global Issues, Teaching Mathematics, Unity Game
Design.

Amag
Teknolojinin egitime entegresiyle birlikte egitim ve Ogretim siirecinde farkli 6grenme
materyalleri kullanilmaktadir. Bu materyallerin 6nemli bir kismini bilgisayar ve
telefonlarda kullanilan oyun uygulamalar1 olusturmaktadir. Tasarlanan uygulamalarda,
kullanicinin ilgisini kaybetmeden verilmek istenen bilgileri 6ziimsemesini saglamak
oldukga 6nemlidir. Bu 6nemli nokta dogrultusunda ¢alismamizda doganin matematiksel
figiirlerinden yararlanarak kiiresel sorunlar ve ¢evre konusunda farkindalik yaratan bir
matematik oyunu tasarlanmistir. Oyunda ii¢ temel hedef dikkate alinmistir. Tasarlanan
oyunda

v Ik hedef, dgrencinin matematiksel diisiinme becerilerini arttiracak ve
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matematik 6grenimine katki sunacak bir uygulama hazirlamaktir. Tasarlanan
uygulamanin &grencinin dikkatini ¢ekmesi ve uygulamay ilgiyle takip
etmesi icin uygulamada ele alnan Ornekler dogadaki matematiksel
tigtirlerden ilham alinarak olusturulmaktadir.

v Ikinci hedef, kullanicinin doga ve matematik iliskisini kurmasini saglamak ve
yeni bilgilerle donanimini arttirmaktir.

v Ugiincii hedef ise diinyamizin son yillarda giderek artan kiiresel problemleri
hakkinda farkindahk yaratmaktir. Ogrencilerin kiigiik yasta kiiresel
sorunlarimizi taniyip ¢evreye karsi olumlu bir tutum kazanmasi diinyanin
gelecegi i¢in olduk¢a kiymetlidir.

Bu amaglar dogrultusunda hedef kitle olarak Bilim Sanat Merkezi 6. siif 6grencileri
secilmis, oyunun igeriginde matematik figiirleri kullanilarak olusturulan sorular da hedef
kitlenin seviyesine gore sekillendirilmistir.

Giris

Bilimsel ve teknolojik gelismeler kiiltiir, sosyoloji, ekonomi ve egitim gibi bir ¢ok alanda
degisikliklere yol agmaktadir. Bu alanlarda, degisen ve gelisen teknolojik yenilikler yeni
bilgi tiretmeyi, yeni bir beceri gelistirmeyi, teknik ve teknolojik araglar1 etkin bir sekilde
kullanmay1 gerektirmektedir (Caglar ve Ersoy, 1997). Teknolojik yenilikleri kullandigimiz
alanlardan biri egitim teknolojilerinde kullarulan uygulamalardir. Bu uygulamalar
teknolojik tabanli 6grenmenin yollarini agmakla birlikte 6grenme ve 6gretme faaliyetlerine
eglenceli bir ortam sunmaktadir. Ogrenciler, bu ortamlarda isteyerek, oynayarak ve
severek ogrenmektedirler (Isman, 2005).

Tim egitim-6gretim kademeleri diistiniildiigiinde 6grencilerin en ¢ok zorlandig:
derslerden biri matematik dersidir. Baz1 6grenciler igin matematik en zor derslerden biri
olarak nitelense de bazilar1 igin zihinsel ve diisiinsel becerilerin gelisimini saglamada en
etkili bilim olarak degerlendirilir (Sertoz, 2002). Matematik dersine karsi olusturulan
onyargilarin en onemli sebepleri arasinda kullanilan geleneksel yontemler ve 6gretmen
davraruslar1 yer almaktadir (Akin ve Cancan, 2007). Geleneksel 6gretimde, 6grenciler
matematiksel kavramlar1 ezber mantigiyla belirli bir cerceve ve igerige bagli kalarak
ogrenmektedir. Ancak 6grencilerin matematiksel diisiinme becerilerini gelistirme, elestirel
diistinme ve problem ¢ozme becerilerini gelistirme noktasinda farkh 6gretim tekniklerinin
kullanilmas: énem tegkil etmektedir (Usta vd., 2018). Etkili ve kalic1 bir 6grenme ortami
saglama noktasinda egitsel bilgisayar oyunlar1 ve mobil oyunlar énemli bir alternatiftir.
Egitsel bilgisayar oyunlar1 sayesinde 6grencilere sikilmadan, eglenerek, yasayarak ve
yaparak ogrenebilecekleri bir ortam hazirlanir. Bu 6grenme ortaminda, soyut kavramlarin
somutlastirilarak verilmesi daha kolay ve daha kalici 6grenmeyi saglar (Cankaya ve
Karamete, 2008).

Ogrencilerin matematik derslerinde faydalanabilecegi bir egitsel oyun tasarimi
diisiiniildiigiinde akla gelen geometrik figiirler ve sekiller dogadan ilham alinarak
olusturulabilir (Savasgi, 2018/2011). Boylelikle 6grencilere hem akademik anlamda katk:
saglayacak hem de sosyal sorumluluk anlaminda onlar gelistirecek bir uygulama tasarimi
s0z konusu olur. Bu baglamda verilebilecek en énemli sorumluklardan biri siiphesiz her
bir bireyin ¢evre bilincinin gelistirilmesidir. Giiniimiizde ¢evre sorunlari kiiresel bir sorun
niteliginde olup, bu konuda verilecek egitimlerin kiiciik yastan itibaren verilmesi
gerektigiyle ilgili calismalar ve projeler bulunmaktadir (Karatas ve Aslan, 2012; Louv,
2008). Cevre bilinci yasam boyunca gelisebilen dinamik bir yap1 icermektedir. Dolayisiyla
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¢ocukluk yillarinda olusturulacak temel biiyiik Onem tasimaktadir. Ozellikle okul
doneminde verilen cevre egitimi uygulamalari, 6grencilerin cevrelerine karsi davranis
kaliplarini olusturmalarina ve gelistirmelerine katki saglayacaktir (Ay Selanik, 2010).

Calismamizda, mevcut matematik uygulamalardan farkh olarak 6grencinin matematiksel
islem becerilerini gelistiren, ¢evre bilinci asilayan, matematik ve dogay iliskilendirerek
kiiresel sorunlar konusunda farkindalig1 arttiran bir oyun gelistirilmistir. Bu amagla Unity
isimli mobil oyun gelistirme aract kullanilmistir. Unity, hazirlanan igerigin bilgisayar,
konsollar ve mobil cihazlar gibi farkli platformlarda kullanilmasma olanak sunarken,
tizerinde yapilan kod degisikleriyle oyunun degistirilmesine imkan verir ve ticretsiz
kullanim olanag1 sunar (Satman, 2015).

Calismamizda gelistirilen oyun {i¢ farkli boliimden olusmaktadir. Her bir boliimde ele
alinan matematiksel figiir veya kavram {izerinden kiiresel bir sorun ele alinip, énce bu
kiiresel sorun ile ilgili sebep ve sonuglar verilmistir. Daha sonra, birinci béliimde on, ikinci
boliimde bes ve tiglincii boliimde bes soru hazirlanmigtir. Hazirlanan sorular ilham alinan
figiirler baz alinarak olusturulmakta ve kullanictya bu dogrultuda sorular
yonlendirilmektedir. Arastirmanin etkililigini arastirmak igin oyun 6ncesi ve sonrasinda
uygulanacak yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile asagida verilen sorulara cevap
aranmaktadir.

e Kiiresel sorunlar ve kiiresel sorunlara ¢oziim Onerileri nelerdir?

e Dogada matematiksel figiirler var midir? Varsa iligkilendirilen matematiksel
kavramlar ve konular nelerdir?

e Dogada bulunan farkli matematiksel figiirlerden ilham almarak gelistirilen
matematik temali oyun Ogrenciler icin kiiresel sorunlar anlaminda
farkindalik saglar mi1?

e Temel dort islem adimlar1 baz alinarak olusturulan matematik sorular
iizerinde cesitli gorsellerle desteklenen oyun temelli 6gretim yontemleri
uygulamas1 6grenme siirecini destekler mi?

e Matematik ve diger derslerde oyunlastirma yontemleri kullanularak
olusturulan oyunlar ilgili derse karsi motivasyonu arttirir mi?

Yontem

Aragtirmamiz, dogadaki matematiksel figiirler kullanilarak bazi kiiresel problemler
hakkinda farkindalik yaratan ve matematik bilgilerinin uygulanmasma olanak sunan
oyunun 15 kisilik bir grup 6grenciye uygulatilarak sonuglari nitel olarak degerlendiren bir
calismadir. Nitel arastirma, tiimevarimcr bir yaklasimla, olaylar1 ve olgular1 dogal
ortamlar1 iginde betimleme, katilimcilarin bakis agilarini anlama ve yansitma tiizerine
odaklanan arastirma yaklagimidir. Nitel arastirma yontemleri, dogal ortama duyarl
olmasi, arastirmacinin katilimei rolii olmas, biitiinciil bir yaklasima sahip olmas, algilarin
ortaya konmasini saglamasi, arastirma deseninde esnekligi olmasi sebebiyle tercih
edilmistir (Yildirim ve Simsek, 2006).

Olusturulan oyunun katilmcilar {izerinde olusturdugu etkiyi gozlemlemek amacryla
calismanin Oncesinde ve sonrasinda yar1 yapilandirilmis gozlem formu kullanilmis ve
performanslar kayit altina alinmusgtir. Yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmasimin
sebebi: arastirma konusu iizerinde sabit sorular olusturulsa dahi ¢alisma sirasinda ihtiyag
dahilinde farkli sorular sorularak ¢alismay: gelistirme imkaninin olmasidir. Yildirim ve
Simgek’e(2006) gore, yar1 yapilandirilmig goriisme tekniginin aragtirmaciya sundugu en
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onemli kolaylik goriismenin onceden hazirlanmis goriisme protokoliine bagh olarak
stirdiiriilmesi nedeniyle daha sistematik ve karsilastirilabilir bilgi sunmasidir.

Katilimcilara uygulanan oyun; kiiresel sorunlar ve ¢oziimleri, doga, matematiksel figiirler
ve matematik sorular1 gibi birden fazla etkeni bir arada bulundurdugu icin uygulanan
yontem olarak yar1 yapilandirilmis goriisme tekniginin kullanilmasi gerekli noktalarda
sorularin degisimine ve c¢alismanin gelisimine imkan saglamaktadir. Ayrica yari
yapilandirilmis goriisme tekniginde, goriisme yapilan kisileri sabirhi bir sekilde dinleme,
onlara deger verme, sempati ve anlayis gosterme, patronluk egiliminde olmama, onlarin
konugsmak istediklerini dikkate alma gibi olanaklar sunmaktadir (Ekiz, 2009).
Katilimcilarin oyunla ilgili degerlendirmelerini, elestirilerini, katkilarini ve gozlemlerini
yazmalari igin bir gézlem formu verilmistir. Bu gézlem formunun kullanilmasinin amaci
tasarlanan  oyunun, ogrencilerin  goriisleri dogrultusunda  degistirilmesi ve
gelistirilmesidir.

Arastirma grubu orneklemi icin 6zel yetenekli olarak tanimlanan Bilim ve Sanat Merkezi
6.siuf 6grencileri arasindan 15 tane 6grenci segilmistir. Goriismeler bire bir ve yiiz ylize
gerceklestirilmistir. Ozellikle 6. smif yas grubunda &grencilerin secilmesinin sebebi
uygulanacak oyunun bu yas grubunun seviyesine uygun olarak hazirlanmis olmasidir.
Arastirmanin verileri, 5 ders saatinde gerceklestirilen matematik dersi uygulamasi
sonucunda elde edilmistir. Ogrencilerin dogadaki matematiksel figiirler, doga ve
matematik, kiiresel problemler ve temel matematik islemleri konusunda yeterlilikleri ve
farkindaliklar1 degerlendirilmistir.

Dogadaki matematiksel figiirler kullanilarak kiiresel sorunlar hakkinda farkindalik
saglayacak ve matematik uygulamalarina olanak sunacak formda hazirlanan
oyunumuzun boliimleri asagida verilmistir. Her bir boliimde yapilan calismalar ayni
silsilede ilerlemekte olup akis semasi asagida verilmistir.

v" Dogada bulunan bir matematiksel figiir segilir.

v' Ele alinan matematiksel figiiriin anlatimi verilir, gorsellerle birlikte
anlatim desteklenir.

v Matematiksel figiir, c¢agimizin kiiresel problemlerinden biri ile
iligskilendirilerek bir farkindalik mesaj: verilir.

v Verilen farkindalik mesajini giiclendirmek amaciyla doga ve matematikle
ilgili bir bilim adaminin 6zlii sozii verilir.

v Dogadaki matematiksel figiirlerden Ornek alinarak olusturulan ilgili
boliime 6zel bir 6rnek soru verilir, bu soruya bagh olarak ilgili boliimde
kullanicinin uygulama yapilabilecegi sorular yonlendirilir.

v" Oyun sonunda kullanictya toplam oyun puani gosterilir.

Oyunun igerigi ve her bir boliimde kullanilan gorsellerden bazilar1 agsagidaki baghklarla
detaylica verilmistir.

1.Dogada Altigen Figiirler

Diizgiin altigen, en basit tanimiyla alt1 tane es eskenar tiggenin ayn1 merkeze baglanmasi
olarak tanimlanabilir. Dogada bircok Ornegine rastlayacagimiz altigen Ornekleri gorsel
olarak zenginlik sunarken bulundugu alana verimlilik anlaminda katki saglamaktadir
(Glirses, 2017). Bu altigen yapilardan bazilar: Sekil 1’de verilmistir.
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Sekil 1. Dogadaki Altigen Figiirlere Verilen Bazi Ornekler.

Dogadaki altigen yapilara yusufcuk sineginin gozleri 6rnek olarak verilebilir. Yusuf¢ugun
gozleri her biri gorsel bir alic1 gorevi goren altigen bicimli kiigiik gozlerden olugur.
Doganin en iyi mimarlari arilar da bal {iretirken altigen yapilar: kullanirlar. Ciinkii bir alan
kaplamak icin bosluksuz bir sekilde en az malzeme ve enerji kullanilmasini saglayan
sekiller altigenlerdir. Sabun koptigiindeki altigen baloncuk sekiller de her bir kabarcigin
ylizey gerilimi en az miktarda enerji harcayacak sekilde bir araya gelmislerdir.

Arilar, miimkiin oldugunca az balmumu ve enerji kullanmak icin altigen sekilleri tercih
etmislerdir. Bu kii¢lik mimarlar doganin vazgegilmez bir parcasidir. Birkag yildan bu yana
periyodik olarak kis aylarinda goriilen, ar1 kolonilerinin kitlesel oOliim olaylari
kaydedilmektedir. Bu dliimlerin sebebi ¢cogunlukla kimyasal karisimlar bulunduran tarim
ilaclar1 ve genetigi degistirilmis bitkilerdir. Einstein bu 6nemi “Arilar yeryiiziinden silinip
giderse, insanoglu yalnizca dort yil yasayabilir. Arilar olmazsa dollenme olmaz, hicbir bitki, hicbir
hayvan, hicbir insan olmaz.” soziiyle dile getirmistir. Tasarlanan oyunun birinci béliim igeriginde
altigen figiirler boliimiinde kullamlan gorsellerden birkag tanesi Sekil 2'de verilmistir.
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Sekil 2. Dogada Altigen Figiirler Boliimiinde Kullamlan Gorsellerden Bazilari.

1.1.Altigen Figiirlerle Matematiksel Uygulamalar

Bu béliimde altigen figiirlerler kullanilarak olusturulan matematiksel uygulamalar igin
Kakooma oyunu baz alinmistir. Kakooma oyunu, farkli matematik oyunlar: tasarlayan
Greg Tang tarafindan eglenceli bir uygulama sunmak amaciyla tasarlanan bir oyundur
(https://tangmath.com/). Bu oyunda, olusturulan altigensel figiirlerin ig¢inde bulunan
toplama ve ¢arpma islemlerine gore aligtirmalar yapilir. Her bir altigen bélmesinin iginde

bulunan isleme gore {igerli say1 ailesi segilir, Sekil 3’de verilen ¢carpma islemine gore sonug
olan say1 kiigiik altigenin ilgili bélmesine yazilir. Ornegin birinci altigen bolgesi {lizerinde
4x7 =28 islemine gore 28 sayisi isaretlenir. Ikinci altigen bolgesi iizerinde 6x5 =30
oldugu icin 30 sayisi isaretlenir. Islem son adima kadar takip edilir ve en son asamada
altigenin igindeki toplama iglemi yapilir. Ve sonug 28 +21 =49 bulunur.
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Sekil 3. Altigensel Figiirler Olusturularak Kullamilan Carpma Islemi Ornek Soru.

1.2. Ornek sorular
Altigen figiirler kullanilarak olusturulan uygulama sorularindan birkag tanesi Sekil 4’'de
Orneklenmistir.
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Sekil 4. Altigensel Figiirler Olusturularak Kullamilan Carpma ve Toplama Islemi Iceren Ornek
Sorulardan Bazilar1.

2.Dogada Simetrik Figiirler

Dogadaki giizellik ve estetik anlayisinin en temel, en belirgin 6zelligi, orantrya bagl olarak
bulunan bicimsel ilke, simetridir. Simetride de bir biitiiniin parcalar1 arasindaki diizen s6z
konusudur (Aktas, 2015; Aktas vd.,2016). Simetri, bir dikey eksenden bakildiginda bir
biitiiniin birbiriyle uyusan iki yarima boliinmesidir. Simetri bir biitiiniin iki yarisinin ayni
anda kavranmasina dayanir. Simetri doganin yasalarindan biridir. Canlilarin bedenleri
simetriktir, agaclarin yapraklari, kelebegin kanatlar: simetriktir. En giizel simetri 6rnekleri
ise siiphesiz ¢igekli bitkilerdir. Bu boliimde dogadaki ¢igek figiirlerinden ilham alinarak
ilgili boliimde matematik sorular1 bu dogrultuda hazirlanmistir. Sekil 5 de simetrik
cigekler i¢in bazi1 gorseller verilmistir.

—2-
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4

Sekil 5. Dogadaki simetrik ¢icek tiirlerine bazi 6rnekler.
Cigekli bitkiler sadece giizellikleriyle degil evrenin yasam dongiistine de katki sunmasiyla
da doganin vazgecilmez bir parcasi olmustur. Cigekli bitkilerin iklim tizerindeki etkileri
oldukga biiyiiktiir. Havadaki nem oraninin %10'u bitkilerden kaynaklamiyor ki bu da
bitkilerin kendi yagmurlarimi olusturmalar: demektir. Cigekli bitkiler su iletimi sayesinde
diger bitkilere gore daha fazla terleyip kiiresel nemlenmeye katkida bulunmaktadir
(Cakmakoglu, 2004).

En biiyiik kiiresel sorunumuz kiiresel 1sinma olmakla birlikte bundan en ¢ok etkilenen
canlilardan biri stiphesiz ¢igekli bitkiler olacaktir. Dogadaki glizellik anlayisinin en ¢arpici
orneklerinden ilham alarak Ttalyan fizik ve astronomi bilgini Galileo dogadaki matematik
hayranligin "Bilim gozlerimizin 6niinde acik duran evren dedigimiz o gérkemli kitapta
yazilidir. Ancak yazildig1 dili ve alfabesini 6grenmedikce bu kitab1 okuyamayiz.
Kitabin yazildig:1 dil, matematigin dilidir; harfleri ticgen, daire ve diger geometrik
sekillerdir. Bu dil ve harfler olmaksizin, kitabin bir tek sézciigiinii anlamaya olanak
yoktur." cimlesi ile ifade etmistir.

Simetrik sekiller bir dogru parcasiyla es iki parcaya boliinebilen sekil olarak tanimlanir. Cisimler
iki es parcaya simetri dogrusu ile ayrilir. Bu dogru cismin tam ortasindan iner ve cismi
birbirine es iki parcaya ayirir. Bir cismin birden fazla simetri dogrusu olabilir. Bir cismin
simetrisi alinirken hangi dogruya gore simetri alindig1 cok énemlidir. Alinan dogruya gore
simetri tamamlarur. Sekil 7’de simetriyi anlatmak amacryla oyun icerisinde kullamlan tanim ve
gorsellerden bazilar: verilmistir.

I Sarvetnl dedrisine osimin tum amasieslom
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Sekil 7. Simetrik Figiirler Boliimiinde Konuyu Anlatirken Kullamlan Gorsellerden Bazilari.

2.1.Simetrik Figiirlerle Matematiksel Uygulamalar

X Eksenine Gdre Simetri:

X eksenine gore simetri igleminde herhangi bir (X, y) noktasi i¢in, simetri
sonrasi apsisler (X degeri) degismez ve ordinat degeri ( ¥ degeri) isaret degistirir.
Herhangi bir A(x,y)noktasmin X eksenine gore simetrisi olan noktanin
koordinatlar1
A'(x,—y) olur.

Y Eksenine Gore Simetri:

Y eksenine gore simetri isleminde herhangi bir (X, ') noktast i¢in, simetri sonrast
ordinatlar ( y degeri) degismez ve apsis degeri ( x degeri) isaret degistirir.
Herhangi bir A(x,y)noktasinin Y eksenine gore simetrisi olan noktanin
koordinatlar1
A'(=x,y) olur.

Orijine Gore Simetri:

Bir seklin orijine gore simetrigini almakhem X hem de Y eksenine gore
simetrigini almakla ayn seydir.

A(x,y) noktasimin O(0,0) orijin noktasina gore simetriginin koordinatlari
A(=x,—y) olacaktir.

Sekil 8'de sirasiyla X eksenine gore, Y eksenine gore ve orijine gore simetri, ¢igek figiirii
tizerinden Orneklenmistir.

ORNEK SORU: Asafda verilen W
simetnk sekle gore F(L.2) noktasiun . N i g\
X cksenine gore simetrisi B(1.-2). ' .
Y ¢ksenine gore simetnisi E(-1.2). orjine
gore simetrisi C(~1 <2) olur. !
Sekil 8. Simetrik Cigek Figiirii Kullamilarak Olusturulan Ornek Soru.

& (24 LNl

2.2 Ornek sorular
Simetrik cigek figiirleri kullamilarak olusturulan sorulardan bir kag tanesi Sekil 9'da
Orneklenmistir.
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Sekil 9. Simetrik figiirler kullamilarak olusturulan 6rnek sorulardan bazilari.

3.Dogadaki Sihirli Kare Figiirleri

Sihirli karelerin tarihi, M.O. 2200 yilina kadar uzanir. Yetenekli bir devlet adami ve
biiyiik bir bilge olan Cin Imparatoru Yu bir giin Luo Irmag: (Sar1 Irmak) kiyisinda
ylriirken bir kaplumbaga dikkatini ¢eker. Kaplumbaganin tizerindeki her bir bélmede
degisik sayida nokta kiimeleri bulunmaktadir. Imparator kaplumbagaya Sar1 Irmak’tan
¢ikmis anlamina gelen Luo- Shu adin verir (Aybudak, 1975/2010). Noktalarin sayilari
incelendigi zaman Sekil 10" da verilen bir tablo ortaya cikar.

Sekil 10. Sihirli Karelerin Kesfedildigi Kaplumbaga ve 3x3 Boyutunda Sihirli Kare Figiirii.

Eski Cin inanigia gore ortadaki 5 merkez sayisi, bes imparatoru ve bes elementi simgeler.
Ayrica sagindaki, solundaki ve kdsegenler tiistiindeki iki saymn aritmetik ortalamasidir.
Dokuz ise mitkemmelligin tam olmanin simgesidir (Giindiiz, 2007). Karedeki her bir satir,
her bir siitun ve her bir kdsegendeki sayilarin toplami 15'tir. Hatta sihirli karenin derecesi
ne olursa olsun karedeki her satir, her siitun ve ana kosegen tizerindeki sayilarin toplami
her zaman ayni say1ya esit olacaktir.

Matematigin bir kaplumbaga kabugunda bile karsimiza c¢ikmasimi Lobachevski
“Matematigin hicbir dali yoktur ki, ne kadar soyut olursa olsun, bir giin gercek diinyada
uygulama alani bulmasin.” ciimlesi ile dile getirmistir. Doga bize kapilarimi sonuna kadar
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acip sirlarini bizimle her zaman comertge paylagsa da insanlarin dogaya verdikleri zararlar
glin gectikce artmakta ve kiiresel problemlerimizin listesi uzamaktadir. En biiytik kiiresel
problemlerimizden biri ¢evre kirliligidir. Cevre kirliliginin dogaya bir¢ok zarar1 vardir, bu
zarardan en cok etkilenenler siiphesiz hayvanlardir. Insanlarin bilingsiz tiiketimi ve
kullanimlar1 dogrultusunda doganin asil sahipleri olan hayvanlarin dogal yasamlar: kotii
etkilenmektedir. Zehirli fabrika gazlar1 soluduklar1 havay1 kirletmekte, sulara karisan
fabrika atiklar1 ve gevreye atilan plastik ¢opler de beslenme yoluyla hayvanlarin oliimiine
neden olmaktadir. Cevre kirliligine neden olan atiklarin kurbanlarinmn biiyiik kismin
baliklar, kuslar ve kaplumbagalar olusturmaktadir. Sekil 11" de ilgili oyun igeriklerinden

bazilar verilmistir.
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Sekil 11. Sihirli Kareler Figiirii Boliimiinde Konuyu Anlatirken Kullanilan Gérsellerden Bazilar:.

3.2. Sihirli Kareler Figiirleriyle Matematiksel Uygulamalar

3.2.1. Tek Dereceli Sihirli Kareleri Olusturma:

Bu béliimde tek dereceli 5x5 besinci dereceden sihirli karenin olusturulma yontemini
anlatilmigtir. Bu yontemle tek dereceli biitiin sihirli kareler olusturulabilir. Burada
oncelikle Sekil 12" de verildigi gibi 5x5 tipinde kirmizi renkte verilen bir kare ele
alinmaktadir. Daha sonra karenin dort bir yanindan tiim yonlere dogru tek sayilarda
olacak sekilde iiger ve birer tane kare ¢izilmektedir ( Aybudak, 1975/2010).

Sekil 12. Bes Dereceli Sihirli Kare Olusturulurken Uygulanan Ik Tki Adim.

Ugiincii adimda, en iistteki kareden baglayarak aradaki capraz kareler bos kalmak
kosuluyla, capraz bir sekilde kareler maviye boyanip en tiistteki kareden baslayarak
kosegensel olarak 1’den 25’e kadar olan sayilar Sekil 13'de gosterilen mavi karelere
yerlestirilmektedir.

3L
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Sekil 13. Bes Dereceli Sihirli Kare Olusturulurken Uygulanan Ugiincii Adim.

Dérdiincii adimda, 5x5 tipindeki karenin disinda kalan her bir say1 sihirli karenin derecesi
kadar sihirli karenin icine dogru ilerletip sihirli kare tamamlarur. Ornegin 1 sayisi agag
dogru bes adim geldiginde 19 sayisinin altina gelir. 21 sayis1 5 adim saga geldiginde 13
sayisinin sagia gelir. Boylelikle gerekli tiim yerlestirmelerden sonra 5x5, Sekil 14’de
verilen besinci dereceden sihirli kare elde edilir.

o
-
s

21 |y
14 22

“
o I

el = 0]~
=

Sekil 14. Bes Dereceli Sihirli Kare Olusturulurken Uygulanan Dérdiincii Adim.
Burada elde edilen 5x5 tipindeki sihirli kare igin asagidaki esitlikler saglanir.
11+24+7+20+3 =65

4+12+25+8+16 =65 11+12+13+14+15=65
+<17+5+13+21+9 =65 23+18+13+8+3=65
10+18+1+14+22 =65
23+6+19+2+15 =65

65 65 65 65 65

2 Asngyla werilen 4x4  ripindeki  athirdi _ ‘ )
karede venlmeven elemanlarm  toplany 3. awxa tipindek: bir sihark karenmn bir

kagui? satir ve sttummdaki elemanlann toplam
i 2 3 (n' + - e a A . e ak
e = = 24D e sxs tipindeki bir sihirli
i1 | 10 | & -
5 1T Karenin sttumunda bulunan  elemanlann
\ toplanu ka¢ olur?
14 5 1
_ , A) 65 B)75 C)85 D95
A)17 B8 N9 D20
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Sekil 15. Sihirli Kare Figiirleri Kullanilarak Olusturulan Ornek Sorulardan Bazilart.

Yukarida, dogadan ilham alinarak model almman matematiksel figiirler dogrultusunda
tasarlanan oyunumuzun igerigindeki gorseller ve 6rneklerden bazilar1 verilmistir. Giris
sayfasi, boliimler aras1 gecis gorselleri ve bitis sayfasi Canva online poster tasarimi sayfasi
kullanilarak olusturulmustur. Oyunda kullanilan giris sayfasi, gecis yiizleri, boliim
basliklar1 ve oyun sonundaki toplam puan ekrani gorsellerinden bazilar1 Sekil 16" da, oyun
iceriginde tasarlanan gorsellerden bazilar1 da Sekil 17’de 6rnek olarak gosterilmistir. Unity
oyun hazirlama programi kullanarak olusturulan 50 sayfalik oyunumuz animasyon ve ses
icerigi ozellikleri eklenerek bir yandan matematik 6gretimine katki sunacak bir yandan da
kiiresel problemler hakkinda farkindalik yaratacak eglenceli bir formda kullanima
sunulmustur. Ogrenciler 6rgiin egitimde verilen bes ders saatinde 3 bdliim, 20 tane soru
icerigi ve 50 sayfa kullanilarak olusturulan oyunu oynamis ve elde edilen cevaplar:
aragtirmacilarla paylagmislardir.
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Sekil 16. Giris Sayfas1 ve Bitis Sayfasi, Gegis Yiizleri ve Boliim Basliklarindan Bazilar1.

Thedd s b

Sekil 17. Oyunun Tasarlama Stirecinden Baz1 Gorseller.

Veri analizi, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve gozlem formlarindan edinilen
degerlendirmeler sonucu olusturulmustur. Degerlendirmeye katilan her bir 6grencinin
degerlendirmeleri 01,02, 03 vb. seklinde kod adlar1 kullanilarak belirtilmistir. Uygulanan
calisma sonucunda dogrudan 6grencilerin goriislerine dayali olarak elde edilen sonuglar
bulgular kisminda detaylica verilmistir. Tablo 1" de ¢calismamizin is-zaman ¢izelgesi ve Ek
3’te yapilan calismalar esnasinda cekilen fotograflar sunulmustur. Ek 4’te ise oyun
kodlamalarimin bir kismi1 verilmistir.

Bulgular
Orneklem grubundaki dgrenciler Unity oyun tasarlama araci kullanilarak hazirlanan
oyunu ilgiyle oynamislardir. Dogadaki matematiksel figiirleri daha once fark
etmediklerini, bununla ilgili herhangi bir ders konusunu ders materyalini daha 6nce
gormediklerini dile getirmiglerdir. Matematiksel figiirlerle dogay1 ve kiiresel sorunlar
iligkilendirerek bu tarz bir oyunun tasarlanmasmin farkli agidan bakmalarina olanak
sundugunu, doga ve kiiresel sorunlarla ilgili farkli 6zellikleri kegfetmelerini sagladigim
sOylemislerdir. Oyunun genel sema akisi olarak etkileyici bir sunumla devam etmesi
sebebiyle her boliim sonrasinda ele alman figiiriin matematik sorularina merak: sicak
tuttugunu belirtmislerdir. Calismada baz alman tablolarla ilgili yeni oOzellikleri
kesfetmeleriyle birlikte Ogrencilerin de kendi yaraticibklarmi da ortaya koyduklar
gozlemlenmistir. Oyun i¢inde kullanilmamasina ragmen altin oran, spiral, fraktal gibi
dogada bulunan diger matematiksel kavramlarla oyunun genisletilebilecegini dile
getirmiglerdir. Oyunun Unity’de hazirlanmasi ve farkli platformlarda kullanilmas:
sebebiyle oOgrencilerin merak ettigi konu oyunun mobil cihazlarda kullanilip
— 34
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kullamilmayacag1 konusu olmustur. Oyunun mobil cihazlarda da kullanilabilmesi
ogrencilerin oyuna ilgisini arttirmustir.

Uygulama sonunda katilimcilar, derslerde anlatilan konularin dijital caga uygun bir
formda bu tarz gorseller igeren oyunlar ve uygulamalarla desteklendiginde daha etkili ve
kalict bir 6grenme ortammna olanak sundugunu belirtmiglerdir. Oyunun igeriginde
bulunan soru uygulamalarindan 6nce verilen 6rnek sorularin verilmesinin sorulari: daha
rahat ¢6zmelerine katkida bulundugunu dile getirmislerdir. Oyunun hazirlandigi Unity
programi Ogrencilerin ilgilerini ¢ekmis, kendilerinin de farkli derslerde kullanilabilecek,
o0grenmeye katki sunacak bu tarzda oyunlar tasarlayabileceklerini diistinmiislerdir.

Katilimcilardan 12 tanesi dogadaki matematiksel figiirleri daha 6nce tanimadigini, doga
ve matematik arasindaki iligkiyi fark etmediklerini, doga ve matematik denince akillarina
gelen tek kavramin altin oran oldugunu belirtmislerdir.

Katiimalardan 8 tanesi O2,04,05,07,08,011,012 ve O14 Kkiiresel problemlerle
iliskilendirilen bir matematik oyununu ilk defa ¢6zdiiklerini ancak kiiresel problemlerden
bazilarint 6nceden bildiklerini ve kiiresel sorunlarin ¢oziimlerine katki noktasinda
imkanlar1 dahilinde ellerinden geleni yaptiklarmi soylemislerdir.

Katilimcilardan 6 tanesi 02,04,06,09,010 ve O12 uygulanan oyunun altigen figiirlerle
matematik uygulamalar1 kisminda zorlandiklarini, bu boliimdeki uygulamalarin daha
kolay secilmesinin iyi olacagin dile getirmislerdir.

01,02,08,06,07,08,09,010,011,012,014 ve O15 sihirli kareler kavramim daha 6nce hic
duymadiklarini, kesfedilme hikayesinin figiire olan ilgiyi arttirdiginy, tek dereceli bir sihirli
kareyi elde etme yonteminin oldukga eglenceli oldugunu belirtmiglerdir.

03,08 ve O15 cift dereceli sihirli kareleri elde etme noktasinda birkag deneme yapmuslar,
konunun tizerine hep birlikte ortak bir ¢alisma gergeklestirmislerdir.

06 ve O13 simetri kavramimin cicek gorselleri {izerinden anlatilmasinin dikkat ¢ekici bir
yontem oldugunu, ¢igekli bitkilerin kiiresel 1sinma ve nemlenmeyle ilgili 6zelligini ilk defa
duyduklarini belirtmislerdir.

010 ve O12 hazirlanan oyunun onlara zor geldigini kiiresel sorun, matematiksel figiir ve
matematik uygulamalarnin bir arada hazirlanarak oynanmasinin onlara katk:
saglamadigimn dile getirerek hazirlanan oyunu elestirmislerdir.

Ol11, en cok sevdigi ve kolayca yapabildigi sorularin simetri figiirleriyle uygulamalar
boliimiinde oldugunu, ilkokuldan beri tiim simetri sorularini yaptigini, simetrik figiirlerin
dogadaki giizellik anlayisiyla ilgili oldugunu belirtmistir.

07, sihirli kare figiirleriyle uygulamalar isimli boliimde bir sorunun iginde verilen
satirdaki eleman sayilarin toplami formiiliinii kendisinin de ¢ikarabilecegini, matematiksel
islemlerle ilgili genel formiil hesaplama konusunda ¢ok basarili oldugunu belirtmistir.

05, 012 ve O15 matematik derslerinde yapilan etkinliklerin hep kagt iizerinden ilerliyor
olmasmin derse karsi bazen isteksiz olmalarina neden oldugu seklinde bir yakinmada
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bulunmusglardir. Matematik ve diger derslerde bu sekilde hazirlanan oyun
uygulamalarmin arttirilmasinin, derse ilgiyi arttiracagim ve Ogrenciyi motive etme
noktasmda etkili olacagin belirtmislerdir.

013, daha énce matematik ve doga ile ilgili bir yazi okudugunu bu konu {izerine arastirma
yaptigin1 calismamizda bahsedilen matematiksel figiirlerden bazilarin daha once
kesfettigini ve ¢ok sasirdigii, bu figlirlerin bdyle bir oyunda karsisina c¢ikmasini
beklemedigini soylemistir.

03 ve O6 bu uygulamay1 yaparken ¢ok eglendiklerini farkli tarzda figiirler kullarlarak
oyunun gelistirilebilecegini, hatta matematik dersi disinda da kiiresel problemler ve
derslerin iligkilendirilerek Ogrencilerin kiiresel sorunlarla ilgili farkindalik edinmesi
gerektigini dile getirmislerdir. Egitim materyali olarak kullanilacak bu uygulamalarin
kalic1 6grenmeye katki sundugunu ifade etmiglerdir.

01, uygulamanmin matematik bilgilerini degerlendirmesi ve pekistirmesi igin etkili bir
¢alisma oldugunu, islem kabiliyetini 6l¢me noktasinda firsat bulabildigini belirtmistir.

O4, oyun uygulamasindan sonra dogadaki figiirleri daha dikkatli gozlemleyecegini, yeni
figiir ve orneklerle oyunu gelistirme noktasinda katki verebilecegini ifade etmistir.

Sonug ve Tartisma

Elde edilen aragtirma verileri sonucunda 6grenciler dogadaki matematiksel figiirlerden
bazilarin yeni kesfettiklerini, kendilerinin bildigi matematiksel figiirler eklenerek oyunun
genisletilebilecegini, ele alinan figiirlerin kiiresel sorunlarla iliskilendirilerek verilmesinin
kiiresel farkindalik anlaminda kalic1 bir etki yarattigimi dile getirmislerdir. Tasarlanan
oyundaki her bir figiiriin 6rnek sorularla desteklenmesinin matematiksel uygulamalarin
daha kolay anlagilmasi noktasinda oldukga etkili oldugu goriilmiistiir. Oyunda verilen
gorsellerin ¢evremizde bulunan gorseller segilerek kullanilmas: katilimclarin oyuna
ilgisini arttirmis, ¢evre, doga, matematik, matematiksel figiir gibi kavramlar arasinda bag
kurabilmelerini saglamistir. Oyun igeriginde verilen her bir béliimde, 6grenci uygulamasi
icin sorular verilmisgtir. Bu sayede o6grenci diisiinmeye sevk edilmis, temel bilgileri
pekistirilmis, yeni bilgilere saglam bir zemin hazirlamstir.

Dogadaki matematiksel figiirlerden ilham alinarak tasarlanan ve kiiresel sorunlarla ilgili
farkindalik saglayan oyun 6grencilere biligsel ve devinigsel anlamda etkin bir 6grenme
ortami hazirlamigtir. Boylelikle 6grencilerin matematik dersine farkli bir pencereden
bakmalar1 saglanarak derse olan ilginin arttigi ve aktif bir 6grenme ortami olustugu
gozlemlenmistir.

Calismamizda tasarlanan oyun derslerde kullanilacak bir 6grenme materyali olarak
kullanilabilir ve calismamizda goriilen etki yayginlagtirilabilir. Tasarlanan oyunun bir
mobil uygulama icin dogadaki diger matematiksel figiirler de kullanilarak genisletilmis
formunun hazirlanmas: ve kullanima sunulmas: da daha genis bir kitleye ulasilmasin
saglayacaktir.
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Cografi Bilgi Sistemleri Atolyesiyle Disiplinler Aras1 Ogretim:

Istanbul’un Fethi Konusu Ornegi

Oz

Sosyal Bilgiler Dersi, disiplinler aras1 bir yapiya sahip olup, bilgi, beceri ve degerlerin bir
arada gortilebildigi bir 6grenme alanidir. Bu dersin konulari tarih, cografya, insan haklari
ve vatandashk gibi baghklar altinda degil, disiplinler arasi bir yaklagimla islenir.
Ogrencilerin bu siirecte kazanmalar1 beklenen becerilerden biri de harita okuryazarligidir.
Tarihi olaylar1 6grenirken, ogrenciler mekanin 6nemini ve cografi konumun olaylar
tizerindeki etkisini anlamali ve haritay1 kullanarak olaylar: degerlendirebilmelidir. Cografi
Bilgi Sistemleri (CBS), yeryiiziine ait verileri planlayan, toplayan, analiz eden ve
raporlayan bir yazilim ve donamim altyapisidir. Web CBS, ArcGIS Online gibi
platformlarla cografi veriler ve mekansal analizler kullanarak Web haritalar
olusturulmasini ve paylasilmasini saglar. ArcGIS Online, pratik bir ara yiiz sunarak Web
haritalarmin kolayca hazirlanmasini miimkiin kilar. Bu arastirmada, Sosyal Bilgiler
dersinde Istanbul’un fethi konusunun igslenmesinde Web CBS uygulamalarindan biri olan
Web Maps kullaniminin, ortaokul dgrencilerinin 6grenme diizeyine etkisini belirlemek
temel amag olarak belirlenmistir. Bu arastirma, nicel arastirma yontemleri c¢ercevesinde,
tek grup tizerinden yiriitilen ©n test-son test deneysel deseni kullanilarak
gerceklestirilmistir. Arastirmada, Istanbul'daki bir Bilim ve Sanat Merkezi'nde egitim
goren 7. sinif grencileri galisma grubunu olusturmaktadir. Aragtirmaci, Istanbul'un fethi
konusunda harita bilgisine dayal1 bir basar1 testi hazirlamis ve bu testi atolye calismasi
oncesinde 6n test, sonrasinda ise son test olarak uygulamigtir. On test sonuglari,
ogrencilerin harita bilgisi seviyesinin diisiik oldugunu gostermistir. Bunun ardindan,
dgrencilere 1453 Istanbul kusatmasini Web CBS uygulamast olan Web Map kullanarak
harita ¢izme atdlyesi diizenlenmistir. Atdlye sonrasinda yapilan son test, 6grencilerin
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puanlarinda anlamli bir artis oldugunu ortaya koymustur. Bu arastirma, Web CBS
uygulamalarmin Sosyal Bilgiler dersinin diger konularinda da kullanilabilecegini
onermektedir.

Anahtar Kelimeler: Disiplinler arasi, atolye, Sosyal Bilgiler, harita, Web CBS

Interdisciplinary Teaching With Geographical Information Systems
Workshop: The Case of the Conquest of Istanbul

Abstract

The Social Studies course has an interdisciplinary structure, offering a learning area where
knowledge, skills, and values are combined. The subjects of this course are addressed not
under headings such as history, geography, human rights, and citizenship but with an
interdisciplinary approach. One of the skills that students are expected to gain during this
process is map literacy. While learning about historical events, students should understand
the importance of space and the effect of geographical location on events and should be
able to evaluate the events using a map. Geographic Information Systems (GIS) is a
software and hardware infrastructure that plans, collects, analyzes, and reports data
related to the Earth's surface. Web GIS, with platforms like ArcGIS Online, allows the
creation and sharing of web maps using geographic data and spatial analyses. ArcGIS
Online offers a practical interface that makes it easy to prepare web maps. The main
objective of this research is to determine the effect of using Web Maps, one of the Web GIS
applications, on the learning level of middle school students when teaching the topic of the
conquest of Istanbul in the Social Studies course. This research was conducted using the
pre-test-post-test experimental design within the framework of quantitative research
methods and was carried out on a single group. The study group consists of 7th-grade
students attending a Science and Art Center in Istanbul. The researcher prepared a success
test based on map knowledge regarding the conquest of Istanbul and administered this
test as a pre-test before the workshop and as a post-test afterward. Pre-test results showed
that the students' level of map knowledge was low. Following this, a map drawing
workshop using the Web Map, a Web GIS application, was organized for the students on
the 1453 siege of Istanbul. The post-test conducted after the workshop revealed a
significant increase in students' scores. This research suggests that Web GIS applications
can also be used in other subjects of the Social Studies course.

Keywords: Interdisciplinary, workshop, Social Studies, map, Web GIS

Giris

Yildirim (1996), disiplinler aras1 6gretimi “disipliner konu alanlarmin belirli kavramlar ya
da temalar etrafinda anlamli bir sekilde bir araya getirilerek sunulmas1” olarak
tanimlamigtir. Disiplinler aras1 yaklasim, birden fazla disiplini tutarli bir sekilde entegre
ederek, 6grencilerin farkl acilardan bilgi ve becerileri birlestirmesini ve anlamli baglantilar
kurmasini saglar (Aydin & Balim, 2005). MEB (2024a) Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi, “sosyal bilimlerin bakis agis1 ve disiplinler arasi bir anlayis ile hazirlanmistir.”
Sosyal bilgiler, antropoloji, arkeoloji, cografya, sosyoloji ve tarih gibi sosyal bilim dallarinin
iirettigi bilgilerin kullanildig1 disiplinler arasi bir yapiya sahiptir. Programda 6grencilerin

40

ST e
Yonetim ve Organizasyon Dernegi Dergisi




Cografi Bilgi Sistemleri Atdlyesiyle Disiplinler Aras1 Ogretim: Istanbul’un Fethi Konusu Ornegi

cesitli becerileri kazanmalar1 beklenmektedir ve bunlardan biri de harita becerisidir. Sosyal
bilimler alan becerilerinden harita becerisi; “harita okuma, haritay1 ¢oziimleme, haritadan
¢ikarim yapma ve harita olusturma biitiinlesik becerilerinden olusmaktadir” (MEB, 2024b).
Ayrica programda oOgrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin = desteklenmesi
beklenmektedir.

Ogrenciler, tarihi olaylarin cografi mekanlarla iliskisini sorgulamasi ve bu olaylarin
meydana geldigi yerlerin &nemini anlamasi gereklidir. Ogrenciler tarihi olaylar ile cografi
konumu haritalar {izerinde dogru bir sekilde iliskilendirebilmelidir. Haritalarin etkin
kullanimi, o6grencilerin sadece mekansal farkindaliklarimmi artirmakla kalmaz; aymi
zamanda tarihsel kavrayis, analiz ve yorumlama becerilerinin gelisimine de katk: saglar
(Bircan & Safran, 2013). Cografi Bilgi Sistemleri (CBS), cografya alaninda gelisen bir arag
olarak, yeryiiziine ait verilerin yazihm ve donanim tabanli sistemlerde toplanmasi,
planlanmasi, analiz edilmesi ve raporlanmasi siirecini kapsar. Web CBS uygulamalarinda,
cografi veriler, katmanlar ve hazir mekansal analizlerle web haritalar1 olusturmak ve bu
haritalar1 farkli kullanicilarla paylasmak miimkiindiir (frcan & Duman, 2020). CBS
teknolojisinin kullanimi, egitimde devrim niteliginde bir gelisme olarak kabul edilmistir.
Sosyal Bilgiler miifredatina CBS’yi entegre etmek, ogrencilerin ¢ok yonlii beceriler
edinmesi, yaraticiliklarimi artirmasi ve modern arag ve geregleri kullanma yeteneklerini

gelistirmesi agisindan 6nemli bir adim olacaktir (Simsek, 2008).

Arastirmanin amaci

Bu arasgtrmanmin temel amaci, 7. siuf Sosyal Bilgiler dersi Istanbul'un fethi
konusuna yonelik olarak Web Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) uygulamalarindan biri olan
Web Maps kullanimimin, Bilim ve Sanat Merkezi (BILSEM) &grencilerinin 6grenme

diizeyine etkisini belirlemektir.

Yontem ve Veri Toplama Araclar

Bu aragtirma, nicel arastirma yontemleri cercevesinde, tek grup iizerinde gergeklestirilen
on test-son test deneysel deseni ile yiiriitiilmiistiir. Aragtirmaci tarafindan, Istanbul’un
fethi konusundaki harita bilgisi tizerine odaklanan ve 8 sorudan olusan bir basari testi
gelistirilmistir. Bu test, atdlye uygulamasinin éncesinde 6n test olarak, sonrasinda ise son
test olarak uygulanmustir. Elde edilen veriler, SPSS paket programi kullanilarak analiz
edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin galisma grubunu, 2023-2024 egitim-dgretim yilinda Istanbul’da
ortaokul 7. sinifa devam etmekte olan Bilim ve Sanat Merkezi'ndeki 10 O6grenci
olugturmaktadir.
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CBS Atolye Uygulamasi

Bu calismada, 7. sinif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda Istanbul'un fethi konusu
islenmis ve CBS atolyesi etkinligi diizenlenmistir. Atdlye ¢alismasinda, CBS
uygulamalarindan biri olan ArcGIS Online platformunda yer alan Web Maps araci
kullanilmustir. Etkinligin ilk asamasinda, 6grencilere Sosyal Bilgiler 7. sinif ders kitabinda
bulunan Istanbul Kusatmast haritast detayli bir sekilde incelenmistir. (Gorsel 1).

ISTANBUL KUSATMASI [1453)

L Oemonli toprakion
Conovz toprakian
] Rizans tograkian

il Osrnant Kuvwatien

—‘
I\ il Bizans Kuvvsbier
W Oemank Gamlen
U . B Bizans Gemiwr

Gorsel 1: Istanbul Kusatmasi (1453) Haritasi (Acil vd., 2019)

CBS atolyesi etkinligi sirasinda 6grenciler Web Maps tizerinden konumlar: dikkate
alarak cizimleri yapmustir. Ogrenciler Web Maps uygulamasinda diizenle butonu
icerisindeki harita notlar1 boliimiinde nokta, ¢izgi ve alan sembollerini kullanarak
mekansal verileri haritaya aktarmistir. Ogrenciler haritamin aslina bagh kalmak sartiyla
renklerde ve sembollerde ozellestirmeler yaparak Web Maps {izerinde birer Istanbul
Kusatmasi (1453) Haritas1 tiretmislerdir (Gorsel 2).
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Gorsel 2: Atolye ¢alismasi sonucu 6grencilerin hazirladigi haritalardan bazi 6rnekler

Bulgular

Bu boliimde arastirmamin bulgulart sunulmustur. Ogrencilere sirasiyla 6n test, CBS
atdlyesi etkinligi ve son test uygulanmistir. On test ile son test arasindaki anlamli farki
belirlemek amaciyla bagimlhi Orneklem t-testi yapilmis ve sonuglar Tablo 1'de
gosterilmistir.

Tablo 1: Bagari testi t testi analiz sonuglar1

Testler N X SS t P
On test 10 2,46 0,29 -8,07 ,000*
Son test 10 4,73 0,09

*p<0,05

Tablo 1'e gore 6grenciler, Web Maps uygulamasina baslamadan 6nce konuyla ilgili
ortalama 2,46 puan almislardir. Uygulama sonrasinda 6grencilerin ortalama puam 4,73'e
ylkselmistir. Bu durum, Web Maps uygulamasimin 6grencilerin 6grenme diizeyini
artirdigina isaret etmektedir. Tablo 1'e gore t degeri (-8,07) ve p degeri (,000) oldukga diisiik
bulunmustur. Bu durum, iki testin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu gostermektedir.

Bu sonuca gore, Web Maps uygulamasinin BILSEM &grencilerinin Istanbul'un
fethi konusundaki 6grenme diizeyini anlaml 6lgiide artirdig1 soylenebilir. Bu sonug, Web
Maps gibi cografi bilgi sistemlerinin, 6grencilerin tarihsel konular1 daha etkili bir sekilde

ogrenmelerine katki saglayabilecegini gostermektedir.
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Sonug ve Oneriler

Bu galisma, Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu ile disiplinler arasi yaklagimin
egitimdeki roltinii bir araya getiren Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) at6lye uygulamasinin
dgrenci basarilarma olan etkisini incelemistir. 7. siuf Sosyal Bilgiler dersi Istanbul’un fethi
konusunda Web CBS uygulamalarindan biri olan Web Maps kullanimimin BILSEM
ogrencilerinin 6grenme diizeyine etkisini saptamanin amaglandifi bu calismada
ogrencilere sirasiyla on test, CBS atélye etkinligi ve son test uygulanmistir. Bu aragtirmanin
bulgularmna gore, Web CBS uygulamalarinin 7. sinif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda
Istanbul'un fethi konusundaki 6grenme diizeyine etkisi énemli dlgiide olumlu olmustur.
On test ve son test arasindaki anlamli fark, ogrencilerin CBS kullanarak harita okuma
becerilerini gelistirdiklerini gostermektedir. Istanbul’un Fethi gibi énemli tarihsel olaylarin
cografi baglamda ele alinmasi, 6grencilerin tarihsel olaylarin cografya ile olan iligkisini
daha iyi kavramalarina olanak saglayabilir. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nin hedefleri
arasinda yer alan sosyal bilimlere iligkin 6grencilerin gorsel ve dijital okuryazarhk
becerilerini gelistirme amaglari, CBS atolye ¢alismalar gibi uygulamalarla etkin bir sekilde
desteklenebilir.

Web CBS uygulamalari, yalnizca Istanbul'un fethi gibi tarihsel konularda degil, ayni
zamanda diger konularda da etkin bir sekilde kullanilabilir. CBS araglariin ogretimde
etkin bir sekilde kullanilabilmesi igin sosyal bilgiler dgretmenlerine yonelik OBA
platformu {izerinden egitim programlar1 diizenlenmelidir. Sadece Web Maps degil, diger
Web CBS uygulamalar: da ders etkinliklerine entegre edilmelidir.
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Enneagram ve Personel Giiclendirmede Yaraticilik Uzerine Olanaklar

Oz

Enneagram, insanlarin yasaminda yer alan tutumlari, egolari, acilari, savunma
mekanizmalarini, sevingleri, korkularimi da igeren yasam sekillerini, kisaca insani
anlamamiza yardimai veriler elde etmemizi saglar. Enneagram temelde insanlarm kendini
bilmedigini bilmedigi ve kendi basta olmak {iizere tiim insanlar1 anlamasin saglayacak
bilgilerle kisilere yol haritas: cizerek potansiyellerinin kegfine yardimcr olmaktadir. Bu
calismada Enneagramin insanlarin kisisel ve mesleki becerilerinden yaraticilik

ozelliklerine etkisini incelemek igin Ogretmenlerin durumu belirleyici olarak
kullanilmistir.

Bu amag¢ dogrultusunda katilimcilarin bakis agisindan yola ¢ikarak Enneagram
egitimlerinin 6gretmenlerin yaratici yeteneklerine ve bu yaraticilik yetkinliklerinin mesleki
gelisimine katkisi, ogrencilere katkisi, egitim ve Ogretime katkilar1 olmak iizere alt
problemlere cevap aranmistir. Calismada fenomenolojik nitel arastirma yontemi temel
alinmustir. Arastirma 2021-2022 yilinda Afyonkarahisar ilinde gorev yapan, Enneagram
egitimi alan 147 6gretmen arasinda gergeklestirilmistir. Enneagram egitimleri sonrasinda
katilimailarla yiiz yilize goriigmeler yapilmigtir.

Aragtirma verileri Enneagram egitimi veren ve arastirma yapanlarin agik uglu sorulardan
olusturdugu “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu” ile toplanmuistir. Goniilliilerden elde
edilen veriler igerik ve betimleme analizleri yapilmus, bulgular raporlanmigtir. Aragtirma
sonuglar1 genellikle 6ngoriilerle uyumludur.
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Bu calisma 6gretmenlerden beklenen uygulamalarin ve yaraticiligi destekleyen takdir
edici sorgulama ile Enneagramin egitime dahil edilmesi sonucunda personel giiclendirme
arag yelpazesinin genislemesine katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yaraticilik, Enneagram, Kisisel Gelisim, Mesleki Gelisim, Egitim.

Enneagram and Creativity Opportunities in Employee Empowerment

Abstract

The Enneagram allows us to obtain data that helps us understand people's attitudes, egos,
pain, defense mechanisms, joys, and lifestyles including their fears, in short, people.
Enneagram basically helps people to discover their potential by drawing a roadmap with
information that people do not know that they do not know and that will enable them to
understand all people, especially themselves. In this study, the situation of teachers was
used as a determinant to examine the effect of Enneagram on people's personal and
professional skills from their creativity.

For this purpose, from the perspective of the participants, answers were sought for sub-
problems such as the contribution of Enneagram training to the creative abilities of teachers
and the professional development of these creativity competencies, its contribution to
students, and its contribution to education and training. The study was based on the
phenomenological research design (Groenewald, 2004; 42). The research was carried out
among 147 teachers working in Afyonkarahisar province and receiving Enneagram
training in 2021-2022. After the Enneagram trainings, face-to-face interviews were held
with the participants.

The research data were collected with the "Semi-Structured Interview Form", which was
formed by open-ended questions by those who gave Enneagram training and researchers.
Content and description analyzes of the data obtained from the volunteers were made, and
the findings were reported. Research results are generally in line with predictions.

This study contributes to the expansion of the range of staff empowerment tools as a result
of the applications expected from teachers and the inclusion of the Enneagram in education
with appreciative inquiry that supports creativity.

Keywords: Creativity, Enneagram, Personal Development, Professional Development,
Education.

Introduction

Teachers have a decisive role in shaping the society, developing the cultural structure of
the society and transferring this structure to the students (Unsal & Baggeci, 2016: 3905).

The Enneagram is an ancient personality development system dating back 7,000 years,
according to sources, represented by a symbol in which a star, triangle and circle are
intertwined, showing the temperament orientation from habitual perception, emotion and
nine behavioral patterns. The Enneagram is an ancient Sufi teaching that explains 9
different personality types and the interrelationship between these types (Palmer, 2014:
42).
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By noticing their perceptions and discovering their tendencies, people can identify and
overcome the strengths and weaknesses of their value systems. Thus, they can have an
integrated worldview that helps others develop as well as themselves.

In addition, specific teaching and learning tips are offered to improve student learning. It
is also important for teachers and students to recognize the characteristics within
themselves. Enneagram is not only an educational tool, but also a collaborative mechanism
that allows teachers and students to realize the most productive educational environments
(Castle & Phillips, 2003: 41).

Enneagram personality system gives importance to growth and development (Matise,
2007: 38), with Enneagram, individuals learn that while positive traits can be developed,
negative traits can also be developed.

Each person is predominantly characterized by the kindness and obsession with one of
these types. That is, what motivates us can be seemingly virtuous and also immoral.
However, being conscious of immorality and automatic stereotyping allows us to make
more informed choices and thrive as individuals (Armstrong, 2006: 122).

Creativity is breaking the patterns, going out of the ordinary, being open to the lives of
others, breaking the imposed line of thought, taking a step towards the unknown and
putting forward a new line of thought, producing alternative solutions for a problem,
finding something new that leads to other deviating from the path it follows, revealing a
new thought, establishing a new relationship, inventing a new unknown technique or
method, and making a tool or device that is beneficial to people (Platt, 1964; 347).

This definition of creativity is closely related to the main goal of the Enneagram, which is
reaching one's own essence by getting away from patterns.

The use of Enneagram as a tool in our study has provided more concise and meaningful
data collection with this system. Personality types represented in the Enneagram were
discussed in the trainings.

According to nicknames containing basic features corresponding to numerical identifiers
that facilitate learning temperaments in the Enneagram;

Type 1 "Perfectionist"

Type 2 “Assistant”,

Type 3 “Successful”,

Type 4 “Individualist”

Type 5 “Investigator”

Type 6 “Loyal”

Type 7 “Curious”

Type 8 "Defiant”

Type 9 "Peacemaker” (Riso, Hudson, 1999: 389)

47

-
Journal of Management and Organizasyon Association




Nursefa Keskin & Ertan Giindiiz

Figure 1. The Enneagram

There is no "good" or "bad" type in the Enneagram; All nine species have healthy and
unhealthy levels of development, and positive and negative traits and tendencies that can
be constructive or destructive.

Perfectionists (type one) develop traits such as orderliness and fairness as a result of their
basic motivation. Their motivation is honesty and balance. Their main fear is of being bad
or corrupt. Therefore, they can also be seen as idealists with a strong internal moral
compass that guides their decisions.

Helpful (Second type), empathetic, friendly. Their main motivation is to feel loved and a
sense of belonging. Combined with the basic fear of being unloved, of being useless, she
bonds quite quickly with others and is extremely generous and altruistic.

Achievers (the third type) are driven by a fundamental motivation to be valuable. The main
fear is being worthless, and to avoid it, it focuses on success, choosing to be ostentatious.

Individualists (type four) are individuals with the most natural creative ability. Their main
motivation is to create an identity for themselves and be meaningful. The four types are
excellent artists and musicians and leading individuals in the fields with design skills.

While the researcher (type five) is driven by the primary motivation of being competent
and the fear of incapacity, they gather information in a meaningful way to learn, use, and
convey everything they can do in the world.

Loyal (type six) individuals are typically determined, responsible, anxious, and defensive,
working diligently until a task is completed, with their motivation to seek support and
their core fear of not receiving guidance. Anxiety can lead them to a skeptical identity that
leads them to think about the worst situations.

Being curious (type seven), typically extroverted, undisciplined, and disorganized, their
primary motivation for seeking satisfaction stems from their basic fear of existence. These
48—
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types of fun can lead to the desire to live life to the fullest and at the same time to postpone
what needs to be done or not be able to complete their projects.

Challengers (type eight) individuals are driven by the primary motivation to have power
and control and by fear of being hurt. This motivation often develops traits such as being
self-confident, protective, confrontational, and intimidating. They are also very
understanding of other people or willing to deal with their emotional problems.

The main motivation of the peaceful (type ninth) individual is stability. Fear of
fundamental loss or separation. They are excellent mediators who are successful in human
relations. (Riso & Hudson, 1999: 54).

Empowerment

The empowerment principle continues to be influenced by the interaction between what
people acquire, external factors, and internal cognitions, perceptions, and attitudes. The
literature results in empowerment as an activation process "which, at the end of the
acquisition of a strong personal competence, refers to creating desires to increase
motivation for task achievement" (Conger & Kanungo, 1988: 471). In addition, they saw
educators as a motivating constructive force to increase individuals' self-efficacy (Locke,
1987: 92). Enneagram is supposed to empower workers as well as children so it won’t be
misleading to generate one study on the latter to former.

Methodology

The conceptual framework guiding this work is the Enneagram System. The Enneagram
uses unique underlying motivations and fears to predict behavior and traits (Riso, Hudson,
1999: 21)

In this section, the method and design of the research, the participants, the collection and
analysis of research data, the reliability-validity strategies and research ethics used in the
research, and the role of the researcher were emphasized.

Research Method and Design

The study is a study aimed at measuring the creativity skills and personal/professional
development of teachers' Enneagram education. Five expert academicians in the field
related to the subject were interviewed and the qualitative research method was agreed as
the research method. While choosing the research design, the phenomenology
(phenomenology) design was chosen based on the idea of benefiting from the views of the
participants.

Focusing on the phenomena that we are aware of but do not have an in-depth and detailed
understanding of is called the phenomenology design (Yildirim and Simgek, 2008: 72). In
the proceeding, the Enneagram and its Possibilities on Creativity in Education were
examined via a series of issues

Sample

The research consists of teachers working in educational institutions affiliated to
Afyonkarahisar Provincial Directorate of National Education in the 2021-2022 academic
year. In accordance with the purpose of the study, 147 teachers who took 120 hours of
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Enneagram course, working in the province of Afyonkarahisar, were used as the sample
group. Teachers were randomly selected from different branches and interviewed. The
sample list was determined by the criteria of teachers who had previously received
Enneagram training, volunteered, and had taught for at least 5 years.

Data Collection

The form, which is the data tool in the research, was created by creating a question pool as
aresult of the literature review, submitting the created question pool to expert opinion and
revising it again according to expert opinions. In order to analyze whether the questions
were understood or not, a pilot study was conducted with 30 participants. The structure of
the questionnaire, which is assumed to be understood correctly for this study, in such a
way that no biased answers are given; It was observed that the respondents act honestly
and objectively while giving their answers. After this application, the answers were
reviewed and the questionnaire was finalized; A semi-structured interview form was
created. The data were collected with the "Semi-Structured Interview Form", which also
consists of open-ended questions. Descriptive and content analyzes were made with the
obtained data and the findings were reported.

The interview form consists of the following questions.

Q1. What is the first thing/things that come to your mind when you think of Enneagram
training?

Q2. What are the positive and negative aspects/effects of the Enneagram?

Q3. You are a teacher who prefers to benefit from Enneagram knowledge in classroom
management. In this context, what can you expect from the school administration?

Q4. What are the contributions of the Enneagram for effective classroom management and
teaching?

Q5. As a teacher, explain how the knowledge of the Enneagram affects your approach to
the child in the development of the student's creativity? Why is that?

Q6. Does using Enneagram knowledge in lessons have an effect on the discovery of
children's potential? If so, how?

Q7. Have Enneagram trainings contributed to your personal development as a teacher?
What is the biggest contribution, if any?

Q8. What is the effect of Enneagram knowledge on the development of tolerance and
productivity skills of people towards themselves and others?

Q9. What is the role of activities that will support creativity and knowing the differences
in temperament in students' participation in classroom activities in lessons?

Q10. What is the effect of Enneagram education in the student's family and in the discovery
of peer-related problems?

Q11. What can be the effect of temperament awareness as a teacher in preparing children
for life?

Q12. How might the discovery of potential talents arising from temperament differences
among students have affected the level of success in the course?
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Q13. What are the effects of the Enneagram on classroom leadership in ensuring the
teacher's dominance in the classroom?

Q14. As a teacher, what have you identified as the greatest achievement of the student's
creativity in their personal development?

Q15. Does Enneagram education as a teacher offer suggestions for you and your students
to improve your creativity?

This study was carried out with the teachers who received Enneagram training within the
body of Afyonkarahisar National Education Directorate in the 2021-2022 academic year.
After the training, the participants were informed before the interview and permission was
obtained from the participants to use the data obtained in the study.

Data Analysis

The data obtained from the teachers were made with the qualitative research method
"content analysis". The data obtained were analyzed in four stages: Coding the data,
Determining the themes of the coded data, Arranging the codes and themes, Defining and
interpreting the findings (Yildirim & Simsek, 2008: 228). In the study, it is thought that the
researchers’ experience contributed positively to the perception and interpretation of the
participants' views, since they had been teaching for twenty-three years and each one had
given Enneagram training to over 1000 teachers in total.

Findings

In this section, the theme obtained from the data was analyzed by dividing into categories.
Based on the data, 3 themes, 8 categories and 37 sub-categories were created that deal with
the contribution of the Enneagram to education.

Table 1. The Enneagram's Contribution to Creativity

Theme Sub-theme Questions Contribution

Increase in self-confidence, humor, flexibility, originality skills

openness to criticism and being critical

fluency in expression and thought

providing empathy, logical thinking, getting away from ego

Developing a positive | 1,514 development of imagination

sense of self

open to new ideas, thinking and acting quickly,

Clearing basic emotional problems

Active participation, collaboration and group work

collaboration
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The
Enneagram's

Contribution

Good communication

Determination of whether children have a healthy family structure

and guidance suggestions

to Creativity Solution Centred | 2,6,
Approach Making school more fun
Leadership builds originality, power, and influence
Effect on fluency be more assertive
(making various
) . . ensuring equal opportunity
suggestions in a certain
time period), flexibility uncovers pathways to development and integration
(developing different
. increase in the skills of quick grasp, innovation, originality
perspectives on
objects) and 9-10-11
elaboration (verbal or better understanding of what they want from life
visual detailing, noticing improves working relationships and team productivity
details)
Theme Sub-theme Questions Contribution (continuation of table 1)
potential power and ability of the teacher
what the teacher can do in the face of difficulties and difficulties /
self-confidence
the teacher's effective use of communication skills
The Effect of
Enneagram Education 7 provide a framework for understanding functional and dysfunctional
on Teacher's Self behaviors that stem from core motivations
Awareness
increased compassion for self and others
2
ability to locate individual patterns and behaviors in current and
Contribution historical context
of
Enneagram Provide a framework for making sense of conflicts and their
to Teacher's difficulties
Professional Restructuring teachers while removing traditional “concerns”
and Personal
to go beyond a conflict of blame (defense mechanisms) for
Development | 1, Effect of g y ( )

Enneagram Education

"personality differences”
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on Teacher's | 4=12-13 Developing business procedures

Professional
To be able to evaluate human resources more actively and

Development
efficiently

Theme Sub-theme Questions Contribution (continuation of table 1)
Decline of behind-the-scenes organizational politics
Formation of institutional integrity
Improves change management and reduces fear of change
The Effect of Contributing to talent development
Enneagram Knowledge g

on Organizational

Development

Contribution to more project leadership

Playing a role in the recognition and exchange of cultural richness

Can unleash corporate creativity through greater individual

integration

The increase in productivity contributes to the permanence of the

learned and to associate it with other subjects.

Providing management support and encouragement

Providing more effective corporate communication
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3

Contribution
of
Enneagram

to Education

Enneagram Education
on the Teacher-

Manager Relationship

Understanding human relations and being able to understand

management or employee

With the help of temperament, people see themselves and their

surroundings not superficially, but deeply and universally

Being able to reach the level of addressing student interest and

motivation through awareness of students' potential talents and

emphasis on individualized education

positive attitude towards students
Effect on Teacher- | 4=18

Student Relationship
student

be able to exhibit an attitude appropriate to the mental state of the

Increasing productivity and performance

the ability to involve all children

Category 1 Positive self-image development

Enneagram is a solid tool for a person's soul and personality decision-making methods
(Matise, 2007: 55). The dynamic structure of the Enneagram will be a tool to support the
development of individuals on creativity. Learning-teaching environments help children
develop their creative thinking and related skills such as critical, divergent and analytical
thinking; curricula, learning-teaching environments, classroom processes, educational
materials, etc. should support creative thinking.

As a result of the practices made by the teachers, some of the points where creativity can
be supported according to the basic motivations of the individuals and their common
suggestions are as follows. Suggestions to improve creativity according to types for Type
1; Feeling that they are doing something that will improve the world in the development
of their creativity is important and doing something unique will not only include the
motivation appropriate to their temperament but also allow the development of their
creativity. For Type 2; These individuals, who are often compassionate and sincere, will
come to the fore with their closeness to people. In this case, they can develop their creativity
skills with activities that will make them self-confident.

For Type 3; Activating their creativity skills will make them more flexible, fluent and
original by keeping them away from the sense of competition and focusing only on their
own work. Type 4; Its colorful, passionate and emotion-oriented nature is the most
distinctive feature that supports their creativity. Type 5; transferring the researcher's
structure to the design skill, transferring the knowledge to the field where he can use it
instead of being controlled will support his creativity. Type 6; Seeing the details in your
trust-oriented nature can lead to new discoveries and creativity. The movement state of
Type 7 can bring out the creativity in children, directing their urge towards diversity to
new designs and exploration. Type 8 will be able to walk away from the urge to control
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everything and walk towards their dreams. When Type 9 directs its positive nature
towards its goals, it will be able to find more creativity, produce and strengthen
relationships.

When the participants were asked for their views on the contribution of knowing the basic
motivations and fears of individuals to the development of positive self-perception, it was
seen that they showed a different approach. These are self-confidence with perception,
joke, humor, flexibility, increase in originality skills, openness to criticism and being
critical, fluency in expression and thought, providing empathy, logical thinking, being
away from ego, being open to new ideas, and cleaning emotional problems. The common
point in the views of the participants is that the Enneagram is necessary in education for
change and development.

Participants Notable among their answers to the 1.5.14. questions were:
“....Increased self-confidence, humor, flexibility, originality skills”
...openness to criticism and being critical”

.. self-expression and fluency in thought”

...enhancing empathy, logical thinking, distancing from ego”
...development of imagination”

........open to new ideas, quick thinking and acting,”

...Getting cleared of core emotional issues”

Category 2 Solution Focused Approach

Participants agree that the presence of Enneagram education in their lives will increase the
quality of their lives. At this point, the discovery of the potentials of individuals

The use of Enneagram information facilitates human resources management and lays the
groundwork for cooperation, active participation and group work. It is understood from
the opinions of the participants that it contributes to benefits such as increased
communication, seeing the school more fun, the power of leadership originality and the
transformation of family structures into a positive effect on the development of the child.

The evaluations on the subject are as follows: While the participants are of the opinion that
there is no negative side to the question of the positive and negative sides of the
Enneagram, they are of the opinion that it plays an important role in active participation,
self-confidence development, cooperation and group work, seeing different solutions and
ensuring healthy communication.

Some of the remarkable responses of the participants to the 2nd and 6th questions were as
follows:

....... Active participation, cooperation and group work”
....... Creating different solutions to problems of cooperation and collaboration”
“....Healthful communication”

“...... 5chool being more fun”
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...... Detection of whether children have a healthy family structure and guidance
suggestions”

...... Leadership creates originality, power and influence”
Category 3 Effect on Fluency, Flexibility and Elaboration Properties

Although it is seen that there are different measures in creativity skills, the most accepted
definition is the ability to produce a real product. This correlates positively with openness
to experiences. Fluency, flexibility and elaboration that support creativity, and the ability
to see details can be supported by Enneagram and the highest level of potentials can be
brought to light. Here are the evaluations of the participants who drew attention to this
point:

Among the answers given by the participants to the 9th and 10th and 11th questions were
as follows:

“

...... be more assertive”

...... providing equal opportunity”

“

...... revealing pathways to development and integration”

“

...... quick grasp, innovation, originality, increase in skills”

“

...... they better understand what they want from life.”

“

...... improves working relationships and team productivity.”

According to the researcher's observations, the participants care about the contribution of
the Enneagram to education. They want to organize events for this purpose. Basically, they
agree on the development of the student's ability to prepare for both personal learning and
life. However, it can be said that there are deficiencies in the integration of the Enneagram
into education life, especially the fact that the Enneagram is newly taken into teacher in-
service training, they are just beginning to hear it in our country, and its contribution to
education in this field is still at the discovery stage.

Theme 2 Contribution of Enneagram to Teacher's Professional and Personal Development
The Effect of Category 1 Enneagram Education on Teacher's Self-Awareness

Creativity can be defined as the process of making and becoming at the stage of realizing
anything (Salas et al., 2008: 903). How much and how can a teacher touch the life of his
student without investing in his own personal development? A teacher's self-awareness
will influence the horizons of his students. Enneagram education created great awareness
among teachers and contributed to their nutrition from other fields. That is, the use of
approaches such as directing the student to research, offering more options, questioning
habits instead of intervention in the emergence of the potential of individuals, which will
affect the transformation that will start from himself, will contribute to revealing the talents
of individuals at the highest level with creative discipline. W. BERNBACH said that
“creativity is a question of discipline”. Being able to discipline the students as much as
freeing them will bring a sense of completion instead of a feeling of being stuck, as teachers
reach their own essence and draw a framework that fits the essence of children. It is
understood from the opinions of the participants that the personal development of the
teacher is important in the development of the student, and that the Enneagram education
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contributes to being psychologically and sociologically healthy individuals, and that the
Enneagram can be used for personal development.

Among the answers given by the participants to Question 7, the highlights were as follows:
...... the potential power and abilities of the teacher”

...... what the teacher can do/self-confidence in the face of difficulties and difficulties”
....... the teacher's effective use of communication skills”

...... providing a framework for understanding functional and dysfunctional behaviors
that stem from core motivations”

...... increased compassion for self and others”

...... the ability to locate individual patterns and behaviors within the current and
historical context”

The Effect of Category 2 Enneagram Education on Teacher's Professional Development

It can be said that during the Enneagram education process, the participants brainstormed
about turning to problem solving and questioning, looking for solutions to the problems
that the teacher might encounter, and questioning themselves at the point of producing
solutions and fulfilling the requirements of the profession. The highlights of the answers
given to questions 4-12-13 by the participants, who were taken from the individual
interviews regarding these views, were as follows:

........ Providing a framework for making sense of conflicts and their difficulties”
....... Restructuring teachers while removing traditional “anxieties”

Ensuring that “......personality differences” go beyond a conflict of blame (defense
mechanisms)

...... improving business procedures”

...... To be able to evaluate human resources more actively and efficiently”
Theme 3 Contribution of Enneagram to Education

Category 1 Impact of Enneagram Knowledge on Organizational Development

Change at the personal level is the physical displacement of individuals, developing their
knowledge, following innovations and revealing their creativity. Positive development of
a person indicates positive change. Personal positive changes affect the organization in a
positive way. Organizational development, improvement as a result of changes in
organizational structures, change in decision-making culture, thinking of solution
alternatives by being more diligent in problem solving, having a structure that will adapt
to the future, keeping up with the developing technology, researching the effects of the
"human" factor in the organization, human development and organization. participation,
development of team culture and increasing productivity (Luthans, 2002: 52). Although
the development in the organization is supported by the management, the development in
the organization will not be as desired without the development of the teachers. The
participants stated as follows that Enneagram training is positively effective for corporate
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culture and institutional integrity, inclusion of innovations in education, project
production, efficiency and corporate creativity.

........ Formation of corporate integrity”

“ 717

....... Improves change management and reduces fear of change

“

...... Contributing to talent development”

“

...... Contributing to more project leadership”

“

...... playing a role in the recognition and exchange of cultural wealth”

“

...... Unleashing corporate creativity through greater individual integration”

...... The increase in productivity contributes to the permanence of what has been learned
and to associate it with other subjects””

The Effect of Category 2 Enneagram Education on the Teacher- Manager Relationship

It can be said that the participants who receive the Enneagram improve human relations,
increase their empathy skills, and especially by allowing tolerance, people gain the ability
to look more creatively and holistically. If this is the case, the following are the highlights
of the answers given to question 3 and participant views that the teacher can look at him
from the point of view of the administrator and that the administrator changes his
approach to the teacher:

“....Providing managerial support and encouragement”
“.....Providing more effective corporate communication”

“....Understanding human relations and being able to understand management or
employee”

“..... With the help of temperament, people see themselves and their surroundings not
superficially, but deeply and universally”

Category 3 Effect on Teacher-Student Relationship

It can be said that teachers who receive Enneagram education are more prone to
individualized education, and they provide positive support to the development of each
child with the awareness that children have innate potentials and weaknesses. Rousseau
accepts human nature and things arising from human nature as good in their original form.
From this point of view, it is necessary for education to be aimed at understanding the
human essence, to prevent rasping by taking into account the health levels, and to reveal
the healthy perceptions in the human essence. The remarkable opinions of the participants
regarding this issue from Question 4-15 are as follows:

“.... With the awareness of the potential talents of the students and the emphasis on
individualized education, it is possible to reach the level of addressing the student interest
and motivation”

“

.....positive approach to students”

“

......to be able to exhibit an attitude appropriate to the mental state of the student”

“

..... Increasing productivity and performance”

“

....... the ability to involve all children”
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Conclusion

The results obtained from the research revealed that, according to the opinions of the
participants, it had positive effects on creativity and development. As the Enneagram
progresses towards its own essence, it has been seen that the participants' self-expression,
communication, adaptation to the group and empathy skills increase, as well as the
awareness of conflicts that may occur with personality patterns, and they can release
creativity and contribute to the emergence of potential talents.

Creativity is accepted as an innate skill that is developed under positive conditions and
becomes stagnant under negative conditions. There are many factors in the development
of creativity, including information sources such as family, social environment, school,
teacher, media. Conscious and joint action of these factors is important for the development
of creativity.

In the study, three themes were revealed in the practices and interviews made by the
teachers after the Enneagram training they received. These themes consisted of positive
contributions of Enneagram to Creativity, positive contribution of Enneagram to Teacher's
Professional and Personal Development, Enneagram's positive contribution to Education.

When these themes were divided into subcategories, 8 striking titles emerged. It seems
clear that using the Enneagram in this study, which has 37 subcategories, can be very useful
from an overall point of view and handy to future studies.

Taking the advantages point into view, it provides to creativity and empowerment in
general, it can be said that better understanding of themselves and their students and the
individuals around them, being compatible with seeing the big picture and increasing
compassion. It can be said that getting to know oneself and the child contributes to
individuals reaching their best state and supporting their creativity. Because although
creativity is seen as an innate talent, it can be taught and developed by enriching the
student within the framework of his/her personality and his/her field. In addition to
knowing himself, the teacher will give the students a space in the field of creativity with
the knowledge of Enneagram. Since there is no recipe for creativity, children's self-
perceptions should be developed and they should be accepted as separate personalities.
This will provide an opportunity to guide individual change, and will allow the person to
discover hidden talents and skills that appeal to his/her purpose.

Enneagram will provide the opportunity for internal observation to help identify
unconscious patterns that trigger problems in the events they encounter. This will
encourage creativity on the way to breaking away from stereotypes and healing.
Knowledge of the Enneagram will give an opportunity to develop weaknesses, but
perhaps most importantly, it will allow you to take advantage of strengths and be matched
to tasks according to people's natural abilities and learning styles. This information will
contribute to teachers being effective leaders with their flexible, fluent and holistic
approaches that support creativity both in their own lives and in their students. In addition
to these benefits, the points to be considered are not according to instant situations, but the
flow and integrity of life should be taken into account, people should not be labeled
unfairly, the Enneagram should not be abused with little information because Enneagram
is a tool of empowerment that seems easy but requires effort to learn.
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Etik Degerlerin Benimsenmesinde G6zetmensiz Sinav Uygulamasinin

Roliiniin Incelenmesi

Oz

Bu aragtirmanin amaci gézetmensiz sinav caligmasi ile degerleri, dogru olmay, bagskasmin
hakkina el uzatmamayi, topluluk igerisinde yanlig yapan birisinin yanhs yaptigmin
sOylenmesi ve bu gibi degerlerin Ogrenciler tarafindan yaparak yasayarak
kazandirilmasidir. Ogrencilerin etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz smav
uygulamasinin roliine iliskin goriislerinin belirlendigi bu c¢alismada, nicel desen
kullanilmistir. Arastirma, nicel desen veri toplama araglarindan ilk test, son test formu
kullarilarak, 86 ogrencinin goriislerine basvurularak gergeklestirilmistir. Arastirmada
yontemler arasi gesitlendirme kapsaminda karma desen kullanilmistir. Bu desen, nicel ve
nitel arastirma yontemlerini arastirmanin her asamasinda birlestirerek uygulamay:
ongoriir. Calisma kapsaminda Okullarda gozetmensiz smav yaparak Ogrencilerin 6z
denetimlerine ve iyi giizeli dogruyu hayatlarina gecirmede ayn1 zamanda da eksikliklerin
yanhsliklarin  olumsuzluklarm &grenciler tarafindan engellenmesine katki sagladig:
sonucuna ulagilmistir. Katilimcilar okulda yapilan gozetmensiz sinav yardimiyla daha iyi,
daha giizel, daha erdemli bir insan, iist gercevede ise diinya vatandasmin kazanmasi
gereken davranislar1 hayata uyguladiklarini belirtmektedirler. Giizel insanun 6zelliklerini
herkes anlatabilir ama bu 6zellikleri hayat gecirebilmek zordur. Kiigiik yaglardan itibaren
yaparak yasayarak Ogrenme ilkesiyle gozetmensiz sinav teknigini kullanarak
ogrencilerimizin sdylem ve eylem birlikteligini uygulamalar1 saglanmusgtir.

Anahtar Kelimeler: Gozetmensiz sinav, degerler egitimi, dogruluk, gozetmen, smav.
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In Adopting Ethical Values Examining The Role Of Unprotected Exam
Application

Abstract

The aim of this research is to teach the values, to be right, not to interfere with the rights of
others, to say that someone who does wrong in the community is doing wrong, and to gain
such values by doing and living by the students with an unsupervised exam study.
Quantitative design was used in this study, in which students' views on the role of
unsupervised testing in adopting ethical values were determined. The research was carried
out by using the first test and post-test form, which is one of the quantitative design data
collection tools, by consulting the opinions of 86 students. Mixed design, which is within
the scope of inter-method variation, was used in the research. In the mixed research design,
both quantitative and qualitative research methods are used by combining them at every
stage of the research. Within the scope of the study, it has been concluded that by
conducting unsupervised exams in schools, it contributes to the students' self-control and
to the prevention of deficiencies, mistakes and negativities by the students. Participants
state that with the help of the unsupervised exam held at school, they apply the behaviors
that a better, more beautiful, more virtuous person, and above all, a world citizen should
gain, to life. Everyone can explain the characteristics of a beautiful person, but it is difficult
to bring these features to life. By using the unsupervised exam technique with the principle
of learning by doing from an early age, our students have been enabled to partice the unity
of discourse and action.

Keywords: Unsupervised exam, values education, truth, supervisor, exam

BOLUMI

GIRIS

Giris boliimiinde arastirmaya iliskin problem, arastirmanin amaci, arastirmanin nemi,
sayiltilar, siurliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem

Degerlere yonelik bir¢ok tanim bulunmaktadir. Bu tanimlardan, Tiirk Dil Kurumu (TDK)
tarafindan yapilmis olan tanimlamada “Bir seyin 6nemini belirlemek i¢in kullanilan soyut
0lcti, bir seyin degdigi karsilik, kiymet, bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik
ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi 6gelerin biitiinti” tanimini kullanmak
degerleri anlama noktasinda ortak 6zellikleri barindirabilecek bir tanim olarak karsimiza
¢ikmaktadir (TDK, 2019). Cocuklarin kendilerine ve topluma faydali olabilecekleri bir
degerler egitimi saglayabilmek icin degerler egitimini zenginlestirmek ve degerleri
psikolojik, bilissel ve sosyal gelisimlerine fayda saglayacak sekilde edinmeleri hedeflenir.
Insanlarin  dogustan getirdikleri iyi taraflarmi ortaya cikarmak, kisilik kazanimini
edinmesini saglamak, bireyi ve toplumu etik yozlasmalardan korumak, giizel ahlaki olan
bireyler yetistirmek amaclanmaktadir (Aydm, 2012). Ayrica degerlerin, bireylerin
davrarslarini sekillendirmek konusunda yol gosterici bir islevi bulunmaktadir
(Kulaksizoglu ve Dilmag, 2000).
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Gegmiste, Milli Egitim Bakani Nimet Bas, degerler egitimine yonelik hazirlanan ve alaninin
ilki olan “Ilk Ders Genelgesi” adli belgeyi yayimlamustir. Bu belge, 08 Eyliil 2010 tarihinde
uygulanmaya baslamistir. Gelecegimizin teminati olan Ogrencilerin, bu genelge ile
evrensel degerleri kazanmalari, giizel huylu ve karakterli bireyler olmalari, hosgorii sahibi
olmalari, ahlakli ve mutlu bireyler olarak hayata hazirlamak gerektiginin alt1 cizilmistir
[Milli Egitim Bakanhig (MEB), 2010]. Hayatimiza ve davramglarimiza yon veren, sosyal
hayatimizi sekillendiren, olgu ve olaylar karsisinda nasil davranmamiz gerektigine
yonelik yol gosteren degerler, bireyleri ve bireylerin igerisinde bulunduklar1 gevreyi
etkileme Ozelligine sahiptir (Aydin, 2011; Aydin ve Giirler, 2012). Insan davraniglarinin
anlasilmasinda degerlerin 6nemi biiytiktiir. Ciinkii bireyler bir davranigi sergilemeden
once kendi deger yargilarina uygun olup olmadigini degerlendirerek harekete gegerler. Bu
noktada insan davranislarini anlama konusunda degerlerin cesitli islevleri ve 6zellikleri
fayda saglamaktadir (Okumus, 2010).

Degerlerin kazandirilmasina yonelik etkinlikler evde baslar ancak giinden giine kadinin is
hayatinda daha aktif hale gelmesi, bosanmuis aile sayisindaki artis, ¢ocuklarin aileleri ile
iletisimini olumsuz etkileyen etmenler olmakta ve deger aktarimimni da yine olumsuz
etkilemektedir (Alpoge, 2011). Her gecen giin yeni gelismelerin ortaya giktig1 giintimiiz
diinyasinda ahlak ve etik egitiminin de bilimde yasanan gelismelere ayak uydurmasi ve
bilimin hizina yetismesi gerekmektedir (Paykog, 2007). Degerlerin igsellestirilememesi
bircok sorunu beraberinde getirmektedir. Cevremizde ve diinyada gozlemledigimiz
bircok sorunun ve davranis bozuklugunun temelinde de yine degerlerin aktarimindaki
eksiklikler etkili olmaktadir (Okumus, 2010). Deger aktariminda biiyiik 6nem arz eden
kurumlardan biri de okullardir. Okullarda verilen egitim siire¢lerinde; zihinsel ve fiziksel
gelisim kadar duygu ve diislincelerin gelisimine; ahlaki ve manevi kavram ve degerlerin
kazanilmasina yonelik ¢alismalar da biiyiik éneme sahiptir (Oktay, 2000:134-135). Okul,
Ogretmen ve arkadas cevresinin degerlerin edinimi konusunda ©nemli olmasi bu
paydaslarin ne derece etkili olduklariin arastirilmasini, sorunlu alanlarin belirlenmesini
ve ihmal edildigi diistintilen degerlerin de belirlenmesini gerekli kilmaktadir. Eksikliklerin
giderilmesine yonelik yapilan ¢aligmalar icin lazim olan veriler ancak bu sekilde elde
edilebilecektir (Cengelci, Hanci ve Karaduman, 2013). Degerler egitimine yonelik yapilan
calismalar, ¢ocuklarin olumlu davramislari edinmelerinde etkili olmaktadir (Giirhan ve
Ciftci, 2017; Koyuncu ve Ugar, 2018; Meydan, 2012). Biitiin toplumlarin kendilerine 6zgii
aliskanliklar1 ve degerleri bulunur. Tyi yetistirilmis yurttaglara sahip olabilmek icin egitim
kurumlarinda degerler egitimine gereken 6nem verilmelidir. Ciinkii “Degerler egitiminin
ogretiminde Onciilitk gorevini iistlenen egitim kurumlarinin gerekliligi yadsmamaz bir
gergektir.” (Aspin, 1997:197). Cocuklarin sosyal becerilerinin gelisiminde degerler egitimi
programinin etkililigi incelendiginde, anlamli diizeyde bir fark oldugu gozlenmistir
(Kapkin, 2018). Ayrica okul yoneticileri ile 6gretmenlerin okullarda uygulanan degerler
egitimine yonelik goriislerinin olumlu oldugu (Karakiilge, 2018) goriilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada amag; etik degerlerin benimsenmesinde gézetmensiz sinav uygulamasimin
roliinii incelemektir.

Bu cercevede; okullarda 6grencilerimize degerler egitimini, degerler egitiminin gercek
hayata yansimasini gérmek, bunun yaninda siirecin isleyisi ile bu stireci etkileyen faktorler
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ve bu siireci gelistiren ¢6ziim onerilerini aragtirmaktir. Buna gore uygulamaya yonelik alt
amaglar belirlenmistir.

1. Fikri hiir, vicdan hiir, irfan1 hiir, bagimsiz nesilleri yetistirmek icin degerler
egitimin dnemi nedir?

2. Gozetmensiz smav  yapilarak hangi degerlerin hayata uygulanmasi
beklenmektedir?

3. Smavlarda kopya ¢ekmek nigin istenilen/istenilmeyen bir davranigtir?

4. Ogretmeninizin size giivendigine inaniyor musunuz?

5. Baskalar1 senin yaninda kopya c¢ekse hosuna gider mi?

6. Etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz sinav uygulamasi 6grenci hayatina

nasil yansimaktadir?

Bu cercevede; okullarda kullanilan degerler egitimi calismalari, yazili sinavlar, bu
smavlar1 gozetmensiz yaparak, degerler egitiminde yaparak yasayarak yontemini
kullanarak 6grencilerin hayatina yerlestirmek, pratik 6rnegini uygulamak, bunun yaninda
stirecin isleyisi ile bu stireci etkileyen faktorler ve bu siireci gelistiren ¢o6ziim Onerilerini
arastirmaktir.

1.3. Arastirmanm Onemi

Toplumsal yapimizda bireyler tarafindan daha fazla énem verilen ya da digerinden daha
istiin tutulan degerler bulunmaktadir. Bu denli énem verilen ve bireylerin davraris
kaliplarin: tetikleyen degerlerin sistemli bir sekilde aktarilmasinda egitimcilerin ve egitim
kurumlarinin 6nemi biiyiiktiir. Bu alanda calisan arastirmacilarin hemen hepsi degerler
egitiminin onemini ve gerekliligini vurgulamaktadirlar. Yeni gelismeler dogrultusunda
degerlerin, egitim Ogretim ortamlarina olan etkisinin de arttirilmasi ile birlikte alanda
yapilan bilimsel ¢alismalarin sayis1 da artmistir. Bu ¢alismalarin bir kismi1 da deger egitimi
yaklagimlarindan hangilerine odaklanilmas1 gerektigine yonelik olmustur. Birgcok deger
ogretim yaklasimi bulunmaktadir. Ayrica hangi degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda
daha oOncelikli olacagt da ayr1 bir arastirma konusudur. Arastirmalarin biiyiik
cogunlugunda ise evrensel degerlere daha fazla onem verilmesi gerektigine deginilmistir
(Coban, 2018; Uzunkol ve Yel, 2016). Degerlerin 6gretimine yonelik bir¢ok farkli yaklasim
onerilmis ve kullanilmigtir. Bunlardan bazilar1 degerlerin dogrudan 6gretimi yaklagimini
benimsemekte bazisi ise akil yiiriitme, sorgulama ve yansitic diisiinme siireglerinin daha
fazla kullanilmas1 gerektigidir. Bir diger yaklasim ise degerlerin diisiinme, karar verme
gibi siiregleri etkili olarak kullanmaya y6nlendirilmesidir (Aladag, 2009, s. 21). Egitimde
degerlerin 6grenilmesini arttirmaya yonelik etkinlikleri giiclendirmek gerekmektedir. Bu
da ancak saglam bir igerikle ve smuftaki ahlaki atmosferin giiclendirilmesiyle elde
edilebilir. Ozellikle elestirel diisiinmenin ve fikir analizlerinin yapilabildigi deger
gelistirme egitimlerinin, gelismeyi daha iyi saglayacag: diisiiniilmektedir (Veugelers, 2000:
37). Deger egitimi, degerler hakkinda 6gretim yapma ¢abasidir. Bu konuda bircok farkl
yaklagim bulunmakla birlikte yaklasimlarin c¢ogunlugu cocuklara yardim etmeyi
hedeflemektedir. Bunlar; 1. Mevcut durum igerisinde, 6grencilerin 6ziimsedigi degerlerin
farkinda olmak. 2. Ortaya ¢ikan bir sorunun ¢oziimiinde olaym degerlerle ilgili olan
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kismmi ortaya koymak ve analiz etmek. 3. Sergilenen davramiglarda 6grencilerin sahip
olduklar1 semalara dikkat etmek (Whitney, 1986: 13). Bala (2008)'ya gore degerler
egitimine yonelik gergeklestirilen etkinlikler 6grencilerin degerleri hayatlarina uygulama
diizeylerinde olumlu etki gostermektedir. Kunduroglu (2010) ve Demirhan Iscan’a (2007)
gore degerler egitiminin 6grencilerin davrarus bicimlerine pozitif etkileri olmaktadir.

Ailelerin yogun hayat temposunun etkisiyle ¢ocuklarina ayirabilecekleri yeterli zamani
bulamamalari, ¢ocuklarma olan ilgisizlikleri, teknoloji bagimlihiginin fazla olmasi ve
benzeri nedenlerden o6tiirii aile baglarinin zayiflamasi ve yine bu nedenle ailede temel
degerlerin ¢ocuklara yeterince aktarilamamasi, ¢ocuklarda temel degerlerin bozulmasina
neden olmaktadir. Kargsilikli giiven duygusunu gelistirebilmek ve gelecegin anne
babalarini temel degerlere sahip ¢ikan bireyler olarak yetistirebilmek icin yol gosterici
calismalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Degerler egitimi, oncelikle aile ortaminda adim atilan
daha sonrasinda ise okulda devam eden bir siirectir. Bu nedenle aile ve 6gretmenlerin,
degerlerin 6gretiminde oldukga etkili oldugu ve 6rnek alindig1 erken ¢ocukluk déneminde
yapilacak olan verimli faaliyetler biiyiik 6nem tasimaktadir. Fakat giintimiizde; annelerin
calisma hayatina daha fazla katilmasi, ¢ocuklarin kres, bakici vb. hizmetler araciligiyla
bakiminin saglanarak erken yasta aileden uzak kalmalari, medyanin bireyleri etkileme
kapasitesindeki artis, internet ve bilgisayar kullanimmin yaygimnlagmasmin yaninda
internete erisim imkanlarinin da artmasi degerlerin kazanimu siirecini olumsuz etkiledigi
diisiiniilen etmenlerdendir. Bu sebeple, teknolojinin yaygin olarak kullanildigi bircok
alanda degisim ve doniisiimiin yasandig giintimiizde, degerler egitiminin onemi daha da
belirgin hale gelmektedir.

1.4. Sayiltilar

o Ogrenciler anket sorularini dogru ve samimi bir sekilde cevaplamislardir.
. Ogrencilerin goriiglerini etkileyecek ek bir faktdr uygulamaya karismamustir.
. Ogrencilerin cevaplar1 gretmen tutumlarindan etkilenmemistir.

1.5. Simurhiliklar

Bu uygulama Yahya Kemal ilkokulu, 4. sinif $grencilerinden olusan 86 kisi ve dgrencilerin
egitim gordiigii donem yili ile siurhidir.

1.6. Tanimlar

Degerler Egitimi: “Cocuklarin ve genclerin pozitif degerleri kesfedip gelistirmeleri ve
kendi potansiyellerine gore ilerlemeleri igin ytiriitiilen egitimsel gayretler” (UNESCO).

Smav: Ogrencilerin veya ise girmek isteyen kisilerin bilgi seviyelerini degerlendirmek
amactyla yapilan yoklama, smav veya test. (TDK).

Ogrencilere uygulanan siavlari dl¢gme ve degerlendirmesinin niteligi ve sayis:
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MADDE 22 - (1) flkokul 4 iincii sif ile ortaokul ve imam-hatip ortaokullarinda
ogrencilere;

a) (Degisik: RG-31.1.2018-30318) 4, 5, 6, 7 ve 8 inci smiflarda her dersten bir ddnemde
iki sav yapilir. (IKY)

Gozetmen: Smavin kurallara uygun sekilde gerceklesmesini denetleyen kisi, gozlemci.

Gozetmenlik: Gozetmenin yiiriittii§ii denetim ve kontrol siireci.

BOLUM II
KAVRAMSAL CERCEVE

Kavramsal Cergeve boliimiinde arastirmanin kavramsal gergevesini meydana getiren
temel kavramlar, tanumlar ve siirecler agiklanmistir. Bu amagla 6nce degerler egitimi,
smav, gozetmen ve godzetmensiz smav hakkinda bilgi verilmistir. Ardindan 4. Simf
ogrencilerinin yapmus oldugu yazii smavlar1 gozetmensiz yapmanin oOgrencilerin
hayatinda degerleri kazanmasinin siireci tiim yonleriyle ele almarak, degerler egitiminin
onemi hakkinda bilgi verilmistir.

2.1. Yazili Sinav Kavrami ve Ozellikleri

Yazili sinav kelimesi Tiirk Dil Kurumu (TDK) tarafindan “Ogrenciler ve farkli kurumlarda
calisabilecek bireyler i¢in hazirlanan; sinav, yazili, yazili yoklama, yazili imtihan gibi bilgi
ve becerilerin yazili olarak olgiildiigii bir degerlendirme yontemidir.” gseklinde
tanimlanmaktadir (www.tdk.gov.tr).

Hazirlanan bir egitim programinin degerlendirilmeden gelistirilmesi, kalitesinin ortaya
koyulmas1 ve eksikliklerinin giderilmesi miimkiin olmamaktadir. Bu nedenle etkili ve
daha iyi hale getirilmis bir egitim sistemi i¢in 6l¢me ve degerlendirme, egitim ve 6gretimin
onemli unsurlarmin baginda gelir. Yazili sinavlarin hazirlanmasi, uygulanmas: ve
degerlendirilmesi konusunda yapilacak olan ¢alismalar oldukga 6nemlidir. Ciinkii smnav
yapmak Ogrencilere yalnizca ezber yaptirmak ve yapilan ezberlerin ne derece akilda
kaldigini 6lgmek amaciyla degil sinavda sorgulanan bilgilere yonelik elestirel diisiinme
becerisini kullanmalarini ve bilgiyi anlamlandirmalarmi saglamak amaglanmaktadir.
Yazili sinavlar egitim siirecindeki diger unsurlarla (egitici, 6grenme mekanlari, egitim
hedefleri vb.) yakindan iliskilidir. Yazili sinavlar, egitim siirecinin bir parcas: olarak
ogrencilerin 6grenme durumlarini desteklemek ve objektif bir degerlendirme saglamak
agisindan biiytik 6nem tasir. Egitimde kaliteyi arttirmak istiyorsak yazili smavlar yoluyla
ogrencilerin nasil degerlendirildigi arastirilmali ve onlarin bilgi birikimini arttirabilecek,
sorgulamay1 Ogretebilecek; gecgerli ve giivenilir degerlendirme uygulamalarini devreye
sokmaliy1z. Gergeklestirilen sinav uygulamalar1 mevzuata uygun yapilirken, smavlar:
gozetmensiz yaparak degerlerimizden dogruluk, diiriistliik, baskasinin malini haksiz yere
almama, hak ve hukuk kavramlarini da hayata gegirebiliriz (Bektas, Akdeniz Kudubes,
2014).

2.2. Degerler Egitimi Kavrami ve Ozellikleri

Ogrenciler, degerle ilk énce kendi aile ortaminda karsilasir ve egitilir fakat planl ve
programli olarak degerlerin 6gretimi egitim kurumlarinda gergeklestirilir (Sallabasg, 2012,
s. 60). Gerek egitim programlariyla gerekse okul ortaminda plansiz bir sekilde “Ortiik
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program sayesinde edinilen davramslar” 6grencilere kazandirilacak igerik; toplum ve
bireyin, beklenti ve ihtiyaclar1 dikkate alinarak diizenlenmelidir. Kiiltiirlenmenin
saglanabilmesi icin bu uygulamalar gereklidir (Idi Tulumcu ve Tulumcu, 2015, s. 537).

Degerleri smiflandiracak olursak; “gaye degerler” ve “vasita degerler” olarak
gruplandirabiliriz. Gaye degerler; ailede giivenlik, yasanilabilir bir evren, basari, ariflik,
esitlik, insanlarla bag kuran, giizel bir i¢ alemi, hareketli hayat, ruhsal huzuru saglamak,
mutlu olmak, saygi gormek ve gostermek, dost sahibi olmak, 6zgilir olabilmek, rahatlik,
sosyal ortamlarda kabul gormek, ulusal giivenligi saglamak, zevk-i selim, akli selim ve
kalbi selim sahibi olmak maddeleri ile agiklanabilir. Vasita degerler ise; bagimsiz olmak,
affedicilik, cesur olmak, diiriist olmak, entelektiiel gelisim saglamak, acik fikirli olmak,
hirsli olmak, itaatkarlik, kendini ve duygularini kontrol edebilmek, nazik olmak, mantikli
davranmak, neseli olmak, sevecenlik, sorumluluk bilincine sahip olmak, temizlik,
yardimsever olmak, olusturmacilik” seklindedir (Rokeach, 1973, s.28).

2.3. Gozetmensiz Sinav ve Uygulamalar:

Milli Egitim Bakan Ziya Selguk: "Biz hepimiz 6grenme yolculugundayiz. Dilerim ki giizel
iilkemde bir okul ¢iksin 'Gozetimsiz smav yapiyoruz' desin, dilerim ki bir bagka okul kritik
analitik diistincenin 6rnegi olsun" agiklamasinda bulunmustur. Bunun {izerine bdyle bir
uygulamanin, 6grencilerin giiven duygusu kazanmasinda etkili olacag1 diistiniilmiistiir.
Sonrasinda Yahya Kemal flkokulunda bu uygulamay1 baslatmak; bu sayede sorumluluk
sahibi ve birbirine giiven duyan nesiller yetistirmek ayrica bu uygulamay1 yayginlastirmak
konusunda oncii olmak hedeflenmistir. Gozetmensiz sinav uygulamasmin grencilere;
diriistliigii, bagkasmin hakkina el uzatmamay: ve emege saygi duymayi Ogretmesi
amaclanmistir.

Bu konuya iligkin gerekli bilgilendirmeler organize edilip 6gretmen ve oOgrencilere
sunulmustur. Ogrencilere giiven duygusu ve diiriistliigiin insani degerlerdeki 6nemini
vurgulayan egitimler verilmis, yapilacak uygulamaya bu anlayis, inang ve hazir
bulunusluk diizeyi ile girmelerine yonelik egitimler verilmis ve bu amaca yonelik 6n
hazirliklar yapilmistir. Smav sirasinda higbir 6gretmen gozetimi olmadan 6grencilerin
smav kagitlarimi aldiktan sonra kendi kendilerine sinavlarini yapmalar1 yoniinde bir plan
yapilmistir. Sadece kendi bilgilerine giivenerek, neler yapabileceklerini gostermeleri
hedeflenmistir. Cocuklarin icinde var olan diiriistliik, 6z giiven ve erdem duygusunu,
kiiciik bir ¢aba ile ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Bu yas grubu c¢ocuklarinda zaten
yaratilis olarak bu giizel duygular bulunmaktadir. Bu ¢alisma ile dogustan iclerinde
bulunan bu duygulari ortaya ¢ikarmak hedeflenmistir. Gozetmensiz sinav uygulamasinin
ogrencilerin degerleri kazanma siirecindeki etkilerinin bu arastirma sayesinde
belgelendirilerek uygulamanin dalga dalga yayilmasi, tiim ilde ve hatta {ilkede
yayginlasabilecegi diisiiniilmektedir. Bu uygulamanin oOgrencilerin maddi manevi
kazanimlarma, erdem ve ahlak gelisimine faydasi olacag: diisiiniilmektedir.
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BOLUM III
YONTEM
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu boliimde, ¢alismanin yontemi, evren ve orneklem, veri toplama araglar1 ve verilerin
analizi konular1 ayrintili bir sekilde incelenmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

Bu calismanin evreni, Kahramanmaras’'ta bulunan Yahya Kemal Ilkokulunda O0grenim
gormekte olan ilkokul son sinif dgrencileridir. Olgiit 6rneklemeden yararlanilarak bu
calismanin 6rneklemi belirlenmistir. Olgiit 6rnekleme yonteminin kendine has birtakim
ozellikleri bulunmaktadir. Onceden belirlenen baz1 &lgiitleri\ kriterleri saglayacak sekilde
Orneklemin belirlenmesi temel 6zelliklerindendir (Patton, 2014).

Ornekleme katilim 6lciitii olarak yazili sinavina girme kosulu esas alinmistir. Bu sebeple
arastirmanin orneklemi 4. sinif ilkokul 6grencileridir. Bu ¢alismada testte yer alan madde
sayisinin bes kati veyahut daha fazlasi kadar 6grenciye uygulanmasi kuralina uygun
olacak sekilde katilimc sayis1 belirlenmis ve testin giivenirligini bu sayede arttirilmistir
(Tavsancil, 2010). Calisma 86 ilkokul Ogrencisine uygulanmis ve bu ogrencilere ait
demografik 6zelliklere Tablo 1’de yer verilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Bu arastirma ile bir egitim kurumunda degerler egitimini etkili hale getirmek konusunda,
gozetmensiz sinav uygulamasmin 6nemi ve bu konudaki 6grenci goriislerini belirlemek
amaciyla nitel ve nicel aragtirma yontemleri birarada kullanilmistir. Bu baglamda
arastirmada yontem cesitliliginden faydalamilmistir. Yontem cesitliligi, ayn1 arastirma
sorusunu yanitlamak igin birden fazla arastirma yontemi ve tekniginin birlikte
kullanilmasimi ifade eder. Yontem cesitlemesi, yontem ici ve yontemler aras: olarak iki
baslik altinda smiflandirilmistir (Denzin, 1994; Denzin 1998, Akt: Tirnikli, 2001:9).
Arastirmada yontemler arasi gesitleme kapsaminda yer alan karma desen kullanilmustir.
Karma arastirma deseninde nicel ve nitel arastirma yontemlerinin her ikisi arastirmanin
her asamasinda birlestirilerek kullanilir. Bu dogrultuda arastirmadan elde edilen veriler,
ilkokul 4. Smuf 6grencilerinin goriigleri alinarak toplanmistir ve egitim kurumlarinda
onemine vurgu yapilan degerleri giindelik hayata entegre etmek amaciyla birbirini
tamamlayacak sekilde yorumlanarak sunulmustur.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma ekibi Kahramanmaras Dulkadiroglu ilgesinde bulunan Yahya Kemal
[lkokulunda 6grenim goren 86 ogrenciden olusmaktadir. Arastirmanin uygulanacagt
ilkokulun secilmesinde amagli 6rnekleme tiirlerinden, kritik 6rnekleme kullanilarak belirli
ozelliklerin saglanmasi amaglanmistir (Patton, 1990; Creswell, 2005). Bu arastirmada,
degerler egitiminin; okul yonetimi, sif ogretmenleri ve rehberlik servisi tarafindan
onemsendigi ve degerler egitimine yonelik ¢alismalarin paydaslar tarafindan esgiidiimlii
bir sekilde gergeklestirildigi bir okul ortaminda, degerler egitiminin etkili bir sekilde
hayata gecirilmesinin Ogrencilerin goriisleri alinarak betimlenmesi amaglanmistir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin kisisel 6zellikleri Tablo 1’de gosterilmistir.
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Tablo 1: Arastirmaya katilan 6grencilerin kisisel 6zellikleri

Aragtirmaya Yahya Kemal Ilkokulunda 4. sinifta $grenim goren toplam 379 &grenci
arasindan basit seckisiz 6rnekleme (Erkus, 2011) yoluyla segilen 86 6grenci katilmustir.
Okulda her smif diizeyinde yoklama listesinden kura yoluyla belirlenen 86 6grenci % 22,6
ornekleme almmustir. Tablo 1’de goriildiigii gibi arastirmaya katilan 6grencilerin (379)
%48,8 ini kizlar (185), % 51,2 sini (194) erkekler olusturmaktadir.

Tablo 3. 1. Calisma Grubuna iliskin Bilgiler

Degisken Kategori F %
Cinsiyet Kiz 185 48,8
Erkek 194 51,2

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada, Ogrencilerin etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz sinav
uygulamasinin roliine iliskin goriislerini belirleyebilmek icin ilk test, son test formu
kullanilmistir.

[k test ve son test formu taslagi hazirlandiktan sonra, gegerlilik ve giivenilirligini
belirlemek amaciyla uzman goriigleri alinmus, bu goriisler dogrultusunda gerekli
diizeltmeler yapilmis ve form veri toplama igin hazir hale getirilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Ogrencilerin, etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz sinav uygulamasimin roliine
iliskin goriislerini belirlemek amaciyla ankette bulunan maddeler; evet - hayir —
bilmiyorum bi¢iminde cevaplandirilmistir. Her secenege verilen yamitlarin yiizde ve
aritmetik ortalamalar1 hesaplanmis ve sonuglar cizelge seklinde sunulmustur.
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BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM

Bu calismada, etik degerlerin benimsenmesinde gdzetmensiz sinav uygulamasinin
roline iliskin, 22 sorudan olusan, evet - hayir — bilmiyorum secenekleri olan
“Gozetmensiz sinav ilk ve son testi” gelistirilmigtir.

Tablo 4. 1. “Ogretmeniniz olmadan sinav yapabilir misiniz? Sorusuna ait
bulgular

On Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum

Ogretmeniniz olmadan smav %65 %25 %10
yapabilir misiniz?

Tablo 4. 2. “Ogretmen Olmadan artik sinav yapabilirim.” Sorusuna
ait bulgular

Son Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum

Ogretmeniniz olmadan sinav %90 %0 %10
yapabilir misiniz?

Tablo 4. 3. Gozetmensiz sinav yapilarak hangi degerlerimizin hayata
uygulanmast beklenmektedir? Sorusuna iliskin bulgular

Sorular Yiizde

Arkadasimi cok sevsem de ona sinavda yardim etmemin onun icin dogru %80
olmadigini bilirim.

Kopya cekerek ytiksek not almak yerine durtist olup diistik not almay: tercih %100
ederim.

Ogretmenimizin bize glivenmesi beni degerli kiliyor. %100
Arkadaslarimla, tembel ya da caliskan olduklar: icin arkadas olmam. %90
Ailemi mutlu etmek icin kopya cekmem. %90

Tablo 4. 4. “Kopya cekmek dogru mu?” Sorusuna iliskin bulgular

On Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum

Kopya cekmek dogru mu? %40 %30 %10
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Tablo 4. 5. “Kopya cekmek dogru mu?” Sorusuna iliskin bulgular

Son Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum

Kopya cekmek dogru mu? %S %90 %5

Tablo 4. 6. “Arkadaslarim kopya cektiginde uyarmaktan cekinmem.”
Sorusuna iliskin bulgular

On Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum

Arkadaslarim kopya cektiginde %60 %30 %10
uyarmaktan cekinmem.

Tablo 4. 7. “Arkadaslarim kopya cektiginde uyarmaktan cekinmem.”
Sorusuna iliskin bulgular

Son Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum

Arkadaslarim kopya cektiginde %90 %10 %0
uyarmaktan cekinmem.

Tablo 4. 8. “Etik degerlerin benimsenmesinde go6zetmensiz sinav
uygulamast ogrenci hayatina nasil yansimaktadir?” Sorusuna iliskin
bulgular

On Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum
Sinavlarda arkadasim benden %30 %60 %20
daha c¢cok Dbiliyorsa ona
bakabilirim.
Kendi sinavimi kendim %70 %20 %10
yapmaliyim.
Dersleri zayif olan arkadasimin %70 %20 %10
sinavina yardim ederim.
Ogretmeninizin size %90 %0 %10
guvendigine inaniyor musun?
Sinavda bilmedigim sorulari %40 %55 %5
kitaba ya da deftere
bakabilirim?
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Tablo 4. 9. Etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz sinav uygulamast

ogrenci hayatina nastil yansimaktadiwr?” Sorusuna iliskin bulgular

Son Test Sorusu Evet Hayir Bilmiyorum
Sinavlarda arkadasim benden %15 %85 %0
daha c¢ok |Dbiliyorsa ona

bakabilirim.

Kendi sinavimi kendim %80 %15 %5
yapmaliyim.

Dersleri zayif olan %5 %95 %0
arkadasimin sinavina yardim

ederim.

Ogretmeninizin size %100 %0 %0
glivendigine inaniyor musun?

Sinavda bilmedigim sorulari %15 %80 %5
kitaba ya da deftere

bakabilirim?

Ogrencilere ayrica ézdenetim ve durtstlikle ilgili sorular yoneltilmistir. Verilen

cevaplar ve oranlar1 asagida belirtilmistir.

Tablo 4. 10. Ozdenetim ve diiriistliikle ilgili soruya iliskin bulgular

OZDENETIM ORAN
(%0)

Sinavda sorulari yapamadigimda arkadasima sormak yerine sinav sonrasi %95

eksiklerimi gideririm.

Arkadaslarim bana bakmak istediklerinde &gretmenimin bana olan gtveni %90

aklima gelir ve bunu engellerim.

Derslerime calisirken bunu kendim icin yaptigimi bilirim. %90

Ogretmenimiz sinavda sinifta olmasa bile onun bize anlattiklarini diistinerek %90

slnavimi yaparim.

DURUSTLUK

Sinavda yanlis yapsam da tGizilmem, ya da sinirlenmem, eksiklerimi gidermeye %95

calisirim.

Kopya cekerek ytiksek not almak yerine durtist olup diistik not almay: tercih %100

ederim.

Ogretmenimizin bize glivenmesi beni degerli kiliyor. %100

Arkadaslarimla, tembel ya da caliskan olduklar: icin arkadas olmam. %90

Ailemi mutlu etmek icin kopya cekmem. %90
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BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin genel amaci olan etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz
smav uygulamasinin roliine iliskin 6grenci goriislerinden elde edilen sonug, tartisma ve
Onerilere yer verilmisgtir.

1.1. Sonug

Ogrencilerin etik degerlerin benimsenmesinde gozetmensiz sinav uygulamasinin roliine
iliskin goriislerinin belirlendigi bu ¢alismada Nicel ve Nitel desen kullanilmistir. Arastirma
Nicel desen veri toplama araglarindan ilk test, son test formu kullanilarak 86 6grencinin
goriislerine basvurularak gercgeklestirilmis olup verilen 6grenci cevaplar: yorumlanarak
¢ikarimlarda bulunulmustur.

Orgiin egitimin ilkgretim basamagindaki bir¢ok dersin 6gretim programinda, grencilere
kazandirilmak {iizere; sevgi, saygi, hosgorii, dayanisma, dogruluk, diiriistliikk ve gorev
bilinci gibi degerler kimi zaman “programin degerleri” kimi zaman da “programin genel
hedefleri” boliimiinde bulunmaktadir. Bu programlar sayesinde temel degerler
kazandirilmaya ¢alisiimaktadir (Sen, 2007; Akbas, 2008).

Temel degerlerden olan sorumlulugun bireylere kazandirilma diizeyinin, diger degerlere
gore daha diisiik olmasi sebebiyle daha detayli ele alinmas: ve 6n plana ¢ikarilmasi
gerekmektedir. Bu ¢alisma sorumluluk degerini dogruluk ve diiriistlitk degerleriyle
desteklemektedir (Aslan, 2007).

Ogrencilerin hayata adim attig1 ilk yillarin okul ortaminda olmasi sebebiyle gézetmensiz
siav uygulamasimin 6grencilerin hayat basarisinda énemli bir yere sahip olan 6zdenetim
ve Ozgiiven bilincinin yerlesmesine destek oldugu ortaya ¢ikmistir. Kendi bilgisine ve
deneyimine giivenen ve uygulayan bireylerin hayatta basarili oldukga 6zgiivenlerinin de
artacag ve kendini gergeklestirme potansiyellerinin yiikselecegi ongoriilmektedir.

Test sonuglarinda 6grencilerin smav ortamimda basvurmas: gereken bilgi kaynagmin
kendi edindikleri bilgiler ve deneyimler olmas1 gerektigi anlayisinin benimsendigi bu
gortisiin dogruluk ve diirtistlitk degerlerini hayata gecirmede 6nemli bir faktor oldugu
belirlenmistir.

6.2. Tartisma

Gozetmensiz sinav uygulamasmin amagclari, faydalar1 ve kisiye kazandiracagi olumlu
aligkanliklarin neler oldugu hakkinda bazi menfi goriisler (Not sistemine gore OSYM
smavlarinda puan eklenmesi, gozetmensiz sinav esnasinda kazandirilmasi gereken
dogruluk degerini hice sayan Ogrencilerin kopya cekerek fazla puan almasi ve
ortalamalarini yiikseltmeleri haksiz rekabete neden olacag: diistiniilmektedir.) bulunsa da
ders Ogretmenlerinin gerekli bilgileri vermesi ve caligmalari yapmasiyla beraber etik
degerlerimizin kazanilmasinda, gdzetmensiz smav énemli bir rol oynamaktadir.
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6.3. Oneriler

Gelecegimizin yoneticileri Ogrencilerimize, giizel davranislar1 sézde degil ozde
kazandirmanin, etik degerlerimizi eyleme gecirmenin yollarindan birisi de bu calisma.
Uygulamamuz Tiirkiye genelinde ilk olarak okulumuzda uygulandi. Farkli kosullara sahip
okullarda uygulanmas: i¢in, uygulamamiz ulusal basinla paylasildi. Gorsel ve yazili
medyada yayinlanan proje iilke genelinde genis yanki uyandirdi. genis yer buldu. Tiirkiye
genelinde Mugla, Ordu, Agri, Rize ve diger baz illerimizde projemiz hayata gecti.

Tiim okul Ogretmenleri ve idarecilerin uygulamay:r benimsemesi ve okullarinda
uygulamakta istikrar saglamasi, smav sonuglarmin veli, 0gretmen, Ogrenci {iggeni
icerisinde degerlendirilmesi ve Ogrencilerle gozetmenli sinav ve gozetmensiz smav
uygulamasi arasindaki farklarin olumlu durumlar: hakkinda konusulmasi, 6grencilerin bu
konuda kendine giivenlerinin arttirilmasiyla siirdiiriilebilirligi saglanabilir.
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Oz

Egitim miifredati kapsaminda gevre egitimi siruf ici etkinliklerle sinirlandirilmistir. Bu
siurhiliklar okulun bulundugu gevrenin dezavantajlar1 nedeniyle 6grenci, aile, okul ig
birliginde c¢evre egitimi konusunda siirdiiriilebilir ve etkin bir calismaya imkan
vermemektedir. Arastirmamizda oOzellikle ¢evre alaninda proje calismalari olan
kurumlarin gevre egitimi yaklagimlarimi yerinde deneyimleyerek, okulumuzda uygulanan
okul Oncesi miifredatina uyumlu, siirdiiriilebilir ve etkin bir cevre egitim siireci
kazandirmak amaclanmistir. Bu stireg, Ogrencilerin ¢evreyi koruma biling ve
farkindaliginin artirilmasiyla ayni1 zamanda ailelerin sosyo-ekonomik yonden daha bilingli
bir yasam sergilemelerine ve ¢ocuklarinin daha giivenli bir gelecege taginmalarina katki
saglayacaktir. Proje hedef kitlesi dncelikle okul 6ncesi 6gretmenleridir. Proje paydaslar:
ise; Okul Oncesi egitim alan ¢ocuklar, okul 6ncesi egitim alan ¢ocuklarin aileleri, okul
personeli ve bolge okullaridir. Okul 6ncesi 6grencilerinin geri doniisiim ve sifir atik
uygulamalar1 kapsamindaki davranis ve tutumlar1 da proje amaglariin bagar1 diizeyini
gosterecektir. Bu Olgiimler gozlem teknigi, sembol tamima teknigi ve uygulama
yontemleriyle Olgiilecektir. Okul 6ncesi egitim programi 5-6 yag araligindaki ¢ocuklarin
biligsel, sosyal-duygusal, fiziksel ve 6z bakim becerilerini gelistirmeye yonelik amag ve
kazanimlardan olusmaktadir. Bu amag ve kazanimlar ¢ocuklarin kendilerinin ve iginde
bulunduklar1 toplumun ihtiyaglarina gore sekillenmistir. Proje faaliyetleri siiresince elde
edilen “Cevre Egitimi” alanindaki alternatif etkinlikler okul 6ncesi miifredat ve kiiltiir
yapimiza uyarlanarak bir eylem plani hazirlanacaktir. Okul oncesi egitim miifredat: genel
bir ¢erceve sunmasi nedeniyle uygulayict 6gretmenler miifredat kazanimlarini konu ile
ilgili belirledikleri etkinliklerle uygulamaktadir. Bu nedenle proje faaliyetleri cercevesinde
elde edilen deneyim ve alternatif etkinlikler kolaylikla miifredat kazanimlar ile entegre
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edilerek hazirlanan eylem plani dahilinde uygulanabilecektir. Projemiz kapsaminda,
bilissel etkinliklerle, cevresel konularda (geri doniisiim, sifir atik, enerji tasarrufu vb.)
farkindalik kazandirilmasi. Sosyal-duygusal etkinliklerle, ¢ocugun icinde bulundugu
topluma kendini ait hissetmesi ve bu toplum icin kendi yapabilecekleri i¢in sorumluluk
bilincinin gelistirilmesi. Cevre egitim uygulamalarinda kendi yapacaklari igleri bagimsiz
sekilde yapabilmeleri amaglanmuistir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Cevre Egitimi, Cevre Koruma, Cevre Bilinci, Siuf Ici
Etkinlikler, Egitim Miifredat:

I Protect My Environment, I Love My Future

Abstract

Within the scope of the education curriculum, environmental education is limited to in-
class activities. The environmental constraints at the school's location hinder effective
collaboration for sustainable environmental education involving students, families, and
schools. In our study, we aimed to create a sustainable and effective environmental
education process in line with our preschool curriculum by exploring environmental
education methods used by institutions with environmental projects. This initiative aims
to raise students' environmental awareness and promote socio-economic consciousness
among families, aiding children in building a safer future. Primarily directed at preschool
teachers, the project involves stakeholders including preschoolers, their families, school
staff, and neighboring schools. Preschoolers' behaviors and attitudes towards recycling
and zero waste practices will gauge the project's success. Evaluation methods will include
observation, symbol recognition, and practical application techniquesThe preschool
program targets the holistic development of 5 to 6-year-olds, focusing on cognitive, social-
emotional, physical, and self-care skills tailored to children's needs and societal context.
We'll create an action plan by integrating environmental education activities discovered
during the project into our curriculum and cultural framework. Since the pre-school
education curriculum provides a general framework, practicing teachers apply the
curriculum achievements with the activities they determine on the subject. For this reason,
the experience and alternative activities gained within the framework of the project
activities can be easily integrated with the curriculum achievements and implemented
within the prepared action plan. Within the scope of our project, raising awareness on
environmental issues (recycling, zero waste, energy saving, etc.) through cognitive
activities. Social-emotional activities foster a child's sense of belonging and responsibility
towards their society. Our goal is for them to independently engage in environmental
education practices.

Key Words: Preschool, Environmental Education, Environmental Protection,
Environmental Awareness, In-Class Activities, Education Curriculum

Giris
Anaokullarinda ¢evre egitimi, ¢ocuklara gevre bilinci kazandirmak ve bu konularda
farkindalik olusturmak amaciyla uygulanan bir egitimdir. Bu egitim, ¢cocuklara gevreyle
ilgili temel kavramlar1 6gretirken ayni1 zamanda doga sevgisi, sorumluluk duygusu ve
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cevre koruma aliskanliklar1 kazandirmay: hedefler. Siirdiiriilebilirlik i¢in toplumlarin en
onemli sorumluluklarindan biri, ¢ocuklara cevrelerinin korunmasina yonelik tutum,
deger, bilgi ve gerekli olan becerileri kazandirmaktir (Giizelyurt & Ozkan, 2018).
Anaokullarinda g¢evre egitimi su unsurlari igerir:

J Cocuklar, dogay1 yakindan tanimak amaciyla doga yiiriiyiisleri yapilir ve hayvan
yagsamini gozlemlerler.

. Cocuklara geri doniisiimiin 6nemi anlatilir, atiklar1 dogru bir sekilde ayirma
ogretilir ve geri doniistiiriiliir.

o Cocuklar, kendi kiiciik bahgelerini olusturarak bitki dikme ve bakim siireclerini
ogrenirler. Boylece doga sevgisi ve 6nemi vurgulanr.

J Cocuklar, cevre konularina odaklanan sanat ve el sanatlar1 aktiviteleri yaparak;
O0grenme siirecleri eglenceli hale getirilir.

o Cocuklara cevreyle ilgili hikayeler okunur, ¢evre temali sarkilar ogretilir. Bu
ogrenmeyi eglenceli ve etkili bir sekilde destekler.

° Cocuklar, cevre konularmi iceren oyunlar ve drama aktiviteleri araciligiyla
konular1 daha iyi anlayabilirler. Bu tiir etkinlikler, 6grenmeyi interaktif hale getirir.

o Anaokulu c¢ocuklary, smif diizeyinde veya okul genelinde ¢evre koruma
projelerine katilirlar. Bu tiir projeler, ¢ocuklara birlikte ¢alisma ve ¢evre sorunlarina karsi
¢Oziim iiretme becerilerini gelistirme firsat1 sunar.

. Aileler de cevre egitimine katilirlar. Cocuklar, aileleriyle birlikte cevre dostu
aliskanliklar gelistirirler ve evde gevre bilinci olusturulur.

Bu arastirma, okul o6ncesi donemdeki ¢ocuklara cevre bilinci asilamada okul Oncesi
Ogretmenlerinin oynadigr kritik rolii ele almakta ve etkili egitim stratejilerini
tartismaktadir. “Cevre egitiminin stirdiiriilebilir kalkinma i¢in 6nemine dikkat ¢ekilmesi
ile birlikte cevre egitimine ne zaman baglanacagmna iliskin de sorular giindeme gelmis ve
cevreye iligskin erken deneyimlerin bireyin gelecekte ¢evreye iliskin ilgisini ve duyarliligim
gelistirecegi sonucuna ulasilmistir (Okyay vd., 2021). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin gevre
egitimine olan katkilari, ¢ocuklarin stirdiiriilebilir bir gelecek igin hazirlanmalarinda
onemli bir etkendir.

Okul 6ncesi doénem, bireyin temel degerlerinin ve biling diizeyinin sekillendigi bir evredir.
Bu donemde ¢ocuklara gevre bilincini asilamak, onlarin stirdiiriilebilir bir yasam tarzini
benimsemelerine katkida bulunur. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin bu siirecte oynadig: rol,
cocuklarin cevreyle ilgili farkindaliklarmi giiglendirmek agisindan kritiktir. Cocuklara
dogayla baglantilarini artirma, ¢evre sorunlarina duyarlilik gelistirme ve siirdiiriilebilir
yasam konusunda biling olusturma gibi cesitli boyutlar1 icermektedir. Okul oncesi
ogretmenleri, ¢ocuklarin dogay1 kesfetmeleri igin deneyimsel 6grenme yontemlerini
benimser. Doga yiirliyiisleri, bahce calismalar1 ve doga gozlemleri gibi aktivitelerle
cocuklar, cevreleri hakkinda dogrudan deneyimler yasarlar. Oyun ve drama, ¢ocuklarin
eglenerek 6grenmelerini saglar. Okul 6ncesi 6gretmenleri, cevre konularini iceren oyunlar
ve dramalar aracihgiyla cocuklarin ilgisini geker ve dgrenmelerini destekler. Ogretmenler,
cocuklar1 gercek yasam kurmaya tesvik eder. Toplumdaki cevresel girisimleri tanitarak
veya yerel doga projelerine katilarak ¢cocuklarin ¢evre konularina duyarliliklarini artirirlar.
égretmenlerin cevre egitimine olan katkilari, cocuklarin ¢evre bilincini giiglendirmekte ve
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strdiiriilebilir bir gelecege yonelik hazirliklarini destekler. Egitim stratejileri, ¢ocuklara
cevre konularmi anlamalarimi ve bu bilinci giinlitk yasamlarina entegre etmelerini
saglamak icin dikkatlice segilir. Cevre egitimi igin okuldncesi 6gretmenlerimiz cesitli
yontemleri tercih ederler. Ornegin, doga yiiriiyiisleri diizenlenir, geri doniisiim ¢alismalar1
yapilir, atik malzemelerle sanat etkinlikleri de 6grencilerin gevre bilinci kazanmalarina
katki saglar. Ayrica hikayeler, oyunlar ve sarkilar aracilifiyla ¢evre konularini eglenceli bir
sekilde 6grenirler.

Okuloéncesi donem, cocuklarin bilissel, duygusal ve sosyal gelisimlerinin temellerinin
atildig1 bir evredir. Bu donemde doga ile dogrudan temas, ¢ocuklarin duyu organlarini
kullanarak gevrelerini kesfetmelerine olanak tanir. Ayrica, agik havada gecirilen zamanin
cocuklarin motor becerilerini gelistirmesi ve bagisiklik sistemlerini giliclendirmesi gibi
fiziksel faydalar1 da vardir. Cevre egitimi, ¢ocuklara dogal kaynaklarin kisith oldugu,
atiklarin geri doniigtiiriilebilecegi ve enerjinin etkili bir sekilde kullanilmasi gerektigi gibi
temel siirdiiriilebilirlik kavramlarmi 6gretir. Bu bilincin erken yaglarda olusturulmasi,
cocuklarmn biiyiidiikge daha sorumlu ve gevreye duyarl bireyler olmalarma katki saglar.
Okul oncesi egitimde ¢evre egitimi uygulamalari, eglenceli ve etkilesimli yontemlere
dayanmalidir. Ogrencilere dogay1 kesfetme, bitki yetistirme, geri doniisiim projelerine
katilma gibi etkinlikler, 6grenmeyi daha cazip hale getirir ve cocuklarda kalic1 izler birakir.
Cocuklar i¢in en etkili 6grenme, sinif iginde degil, smif disinda gergeklesir. Okuloncesi
ogretmenleri, sik stk doga yiiriiytisleri diizenleyerek, bahge projelerine katilim saglayarak
veya cevre temali alanlar1 sinifa dahil ederek dogal cevreyi 6grenme siireclerine entegre
ederler. Cevre egitimi, sadece okulda degil, ayn1 zamanda evde de desteklenmelidir.
Ebeveynler, ¢ocuklarina dogay sevdirmek ve gevre bilincini pekistirmek adina evde basit
doga etkinlikleri diizenleyerek bu siirece aktif olarak katilirlar.

Cocuklarin erken yaslarda gevre bilinci kazanmalari, stirdiiriilebilir yasam aliskanliklar:
edinmelerini destekler ve gelecekte cevreye duyarl bireyler olmalarina yardimc: olur.
Cocuklarin erken dénemde gelisim 6zellikleri dikkate alindiginda verilecek gevre egitimi,
¢ocuklarin biligsel gelisimlerine (sorgulama, kesfetme vb.) katkida bulunurken, ayni
zamanda okul 6ncesi donemdeki fen egitimine yonelik olumlu tutum gelismelerine olanak
saglayacaktir (Taskin & $Sahin, 2008). Cocuklar ve ¢evre arasindaki iliski, gocuklarin saglikli
bir sekilde biiyiimeleri ve gelismeleri i¢in olduk¢a 6nemlidir. Cocuklarin ¢evreleri, onlarin
fiziksel, duygusal, sosyal ve bilissel gelisimlerini etkiler. Bazi temel noktalar;

. Cocuklar, giivenli, temiz ve saghkli bir fiziksel gevreye ihtiya¢ duyarlar. Bu ev,
okul, park ve oyun alanlarimni igerir.

J Dogal alanlarda oyun oynamak, ¢ocuklarn yaraticihklarini ve hayal giiglerini
gelistirebilir. Doga ile temas, cocuklarda dogaya duyarlilik ve sevgi gelistirir.

J Cocuklar, cevre konularinda egitim alarak dogal kaynaklarm korunmasi, geri
doniistim ve siirdiiriilebilir yasam konularinda bilinglenirler. Cocuklarin gevreyle ilgili
deneyimler edinmeleri, onlarin gelecekte ¢evre sorunlarina daha duyarli bireyler
olmalarini saglar.

. Ebeveynlerin ¢evre dostu davranislari, ¢ocuklarin gevre bilincini etkiler. Ornegin,
ailede geri dontisiim aliskanliklari, enerji tasarrufu ¢ocuklara 6rnek olur.

Cocuklar ve gevreleri arasindaki bu etkilesim, ¢ocuklarin saglikli, bilingli ve cevreye
duyarli bireyler olarak yetismelerini desteklemek agisindan biiyiik bir rol oynar.
Cocuklarin deger yargilariin ve tutumlarmin okul 6ncesi donemde olusmaya basladigini
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belirten (Erten, 2005) ¢ocuklara dogaya karsi olumlu bir tutum kazandirmak igin gevre
egitimine erken yaslarda baslanmas: gerektigini savunmaktadir. Bu nedenle, ¢ocuklarin
glivenli ve saglikli bir cevrede biiyiime sartlarina sahip olmalari, toplumlar i¢in énemli bir
onceliktir.

Ogretmenler, dogay ve gevre konularini sinif iginde 6gretirken, pratik deneyim eksikligi
yasarlar. Bu durum, 6grenciler ve 6gretmenler agisindan zorluklar yaratir. Montessori'ye
gore bahgeleri, tarlalari, hayvanlar1 bulunan okullar kurulmalidir ki ¢ocuklar canl
varliklarin gelismelerini gdzlemleyebilsin ve bu gozlemleri sirasinda bitki ve hayvanlara
ilgi, 6zen ve bakim gostermeyi 6grenebilsinler (Ogelman & Giingor, 2015). Cevre egitimi
i¢in uygun materyallerin sinirli olmasi, 6gretmenleri cesitli etkilesim ve 6grenme araclar:
kullanmada kisith birakir. Ebeveynlerin ¢evre egitimine olan ilgisi ve katilim
konusundaki zorluklar, 6gretmenlerin 6grencilere destek saglama siirecini etkiler. Cevre
egitimi, genellikle okul miifredatinin disinda bir konu olarak algilanir. Ogretmenler, gevre
egitimini okul programima uyumlu hale getirme konusunda zorluk yasar. Ogrenciler
arasindaki gesitli 6grenme stilleri ve hizlari, 6gretmenleri gevre egitimini farklhilagtirma
konusunda zorlar. Bu zorluklarla basa ¢ikabilmek i¢in 6gretmenler, stirdiiriilebilir egitim
metodolojilerini benimseyerek, etkilesimli ve uygulamali 6grenmeyi tesvik eden stratejiler
gelistirir. Ayrica, egitim kaynaklarina daha fazla erisim saglamak ve ebeveynlerle is birligi
yapmak da énemlidir.

Cevre egitimi, insanlarin doganin dengesini bozduktan sonra ortaya g¢ikan ve bu
bozulmay1 gidermeye calisan bir egitim alamidir. Cevre egitiminin amaci 6grencilerde
davranig degisikligi kazandirmaktir. Toplumlarm en 6nemli gorevleri ¢ocuklara gevre
bilinci agilamaktir. Okul 6ncesinde ¢ocuklara bu egitimin verilmesinin 6nemi son yillarda
daha da artmigtir. Tiirkiye’de gevre kirliliginin artmasryla beraber gevre bilincinin arttig:
da goriilmektedir. Okul oncesi doneme yonelik programlarmn yeterli olmadig:
gozlenmektedir. Cevre egitimi, okul oncesi donemde; eger dogal ortamda ve konunun
Oonemine vakif 6gretmenler tarafindan verilirse amacina ulasmis olur. Bu ¢alismamizin
amaci da 6gretmenlerimizin bu konudaki farkindaliklarini artirmak, goriiglerini almak ve
cevre egitimi konusundaki yeterliliklerini arastirmaktir.

Bu bilgiler dogrultusunda arastirmamizin amact okul Oncesi &gretmenlerinin gevre
egitimine yonelik farkindaliklarimi artirmak ilk amacimiz olmustur. Verimli bir cevre
egitimi igin, gerek duyarli bir rol modeli olarak gerekse dogru ve gecerli Ogretim
yontemlerini kullanarak 6nemli katkilar saglayan 6gretmenlerin bu konuda 6nce kendi
farkindalik diizeylerini arttirmalar1 gerekmektedir (Giiler, 2009). Arastirmanin ¢alisma
grubunu Ankara i, Etimesgut Ilesi, Sehit Turgay Topsakaloglu Anaokulu 6gretmen ve
ogrencileridir.

Veriler nitel aragtirma yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi aracihigiyla
elde edilmistir. Elde edilen veriler igerik analiz tekniklerinden “Betimsel (agiklayici) analiz
kullanilarak incelenmis. Arastirmanmizin “Okul Oncesi Egitim Programi'nda” nitelikli bir
gevre egitimi programi olusturulmasinda da fayda saglayacagr diisiiniilmektedir.
Ogretmenlerden cevre egitimi konusunda aldigimiz goriisleri dogrultusunda nasil bir
¢evre egitimi programinin olmasi gerektigi konusunda bize 151k tutacaktir.
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YONTEM

Aragtirma Modeli

Arastirmamiz okul 6ncesi donemde gevre egitimi hakkinda 6gretmenlerin fikirleri almmus
ve bu konudaki yeterlilikleri belirlenmeye ¢alisilmistir. Daha derinlemesine arastirma
yapabilmek icin de nitel arastirma yontemi (deseni) kullanilmistir. Nitel arastirmamizda
ornekleme yontemlerinden, amaghh Orneklem uygulanmistir. Amacli Orneklem
yonteminde arastirmact kimlerle goriisiilecegini bizzat kendisi belirler. Calisma
grubumuzda kolay ulagilabilirli§i agisndan ayni okulda gorev yapan okul oncesi
Ogretmenleri tercih edilmistir. Arastirmacilarin ¢alismalarinda bireylerin goriislerine,
problem durumuna ve veri analizine daha fazla onem verildigi nitel arastirma
yontemlerinin kullanmalar1 Onerilebilir (Karakoyun & Uzun, 2022). Verilerin toplanma
bicimi de; yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak yapilmistir. Yari
yapilandirilmis goriisme, onceden belirlenen sorularla, derinlemesine bilgi toplama
imkani saglayan bir tekniktir.

Calisma Grubu

Arastirmamizin ¢alisma grubu, “Kolay ulasilabilir durum orneklemesi” kullanilarak
belirlenmistir. Ankara Ilinin, Etimesgut Ilcesi, Sehit Turgay Topsakaloglu Anaokulu
Ogretmenlerinin tamamiyla (4 6gretmen) yapilmustir.

Veri Toplama Araglan

Veriler, yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla okul oncesi 6gretmenlerinden
toplanmustir. Goriismeler agik uglu sorulardan olusmustur. Ogretmenlerin gortisleri
yazilarak notlar alinmistir. Daha sonra bu veriler bilgisayara aktarilmigtir. Okul 6ncesi
Ogretmenlerine sirasiyla asagidaki sorular yoneltilmistir.

1.Sizce okul 6ncesi 6grenciler i¢in ¢evre egitiminin onemi nedir?

2. Cevre egitimiyle 6grencilerin hangi davranislar1 kazanmalarini hedefliyorsunuz?
3.Cevre egitimiyle ilgili hangi etkinliklerin yapilmasini énemsiyorsunuz?

4.Cevre egitiminin siiflarda verilmesiyle ilgili goriisleriniz nelerdir?

5.0kul 6ncesi egitim programindaki ¢evre egitimi hakkindaki gortisleriniz nelerdir?

Arastirmamizin sonucunda verilerin toplanmasi icin 6gretmenlere uygulanacak goriisme
formlar1 hazirlanmigtir. Elde edilen veriler icerik analiz tekniklerinden, “Betimsel
Aciklayic) Analiz” teknigi kullanilmistir. Gortismeler yaziya dokiilmiistiir.

Bulgular

Calismaya katilan 4 okulumuz okul 6ncesi 6gretmenlerine goriisme sorular1 sorulmus ve
alinan cevaplarla ortaya ¢ikan sonuglar betimsel analizle yorumlanmustir.
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1.Sizce Okul Oncesi Ogrencﬂer Icin Cevre Egitiminin Onemi Nedir?

Sorusuna iligskin olarak Ogretmen goriisleri su sekilde olmustur; Okul dncesinde gevre
egitiminin  gerekli oldugunu Dbiitin  dgretmenler belirtmislerdir. Ogrencilere
kazandirilmasi1 gereken belli basli davranislarin, ogrencilerin cevreye karst duyarh
olmalari, ¢evre koruma bilinci gelistirmeleri, cevreyi tanimalari, geri doniisiim bilinci gibi
davranis zelliklerinin kazandirilmast hususuna &zellikle vurgu yapilmistir. Ogrencilerin
cevre egitimi etkinliklerinde “Cevreyi nasil koruruz” sorusuna verdikleri cevaplarla ilgili
olarak; cicekleri koparmamaliyiz, yerlere ¢Sp atmamaliyiz, ormanlar1 kesmemeliyiz
oldugu goriilmiistiir.

2.Cevre Egitimiyle Ogrencilerin Hangi Davranislar1 Kazanmalarini Hedefliyorsunuz?

Sorusuna iliskin olarak ogretmen goriisleri su sekilde olmustur; Ozellikle ogrencilere
cevrenin 8nemi konusunda bilgilendirmelerin yapilmasi gerektigi vurgulandi. Ogrencilere
egitim programimizla kazandirmaya calistigimiz cevre temizligi bilinci verilmeye
calisiliyor. Bu davrarislarin sadece siiflarda kazandirilmaya calisilmasi karsilastigimiz en
bliyiik zorluklardir, diye ifade edilmistir.

3.Cevre Egitimiyle Tlgili Hangi Etkinliklerin Yapilmasin1 Onemsiyorsunuz?

Sorusuna iliskin olarak Ogretmen goriisleri su sekilde olmustur; Ozellikle bu soruya
verilen cevaplar, dogada yapilan gozlemler, geziler ve arastirmalar olmustur. Cocuklarin
aktif katiimlar1 saglanmali, doganmn iginde cevre egitimi almalarina olanak verecek bir
egitim kavramina ve etkinliklere yer verilmelidir goriisii lizerinde durulmustur. Atik
malzemelerin geri doniistimii, bitki yetistirme, hayvan besleme etkinlikleri, oyun temelli
etkinlikler, drama ilk basta akla gelen etkinlik 6rnekleri olmustur. Ozellikle yaratict drama
etkinlikleriyle ¢ocuklarin ¢evreye yonelik olumlu tutum gelistirecekleri ifade edilmistir.
Basit uygulamalarla bu calismalar okul Oncesinde baslanmalidir, alacaklar1 keyifle
cocuklarin dogaya olumlu distinceler besleyecegi ifade edilmistir. Yagantilarla
kazandirilacak ¢evre egitiminin siniflarda verilmeye ¢alisilacak bir cevre egitiminden daha
etkili olacag1 belirtilmistir. Cocuklarin tiim duygular isin ig¢ine katilmali, birden fazla
yontem ve teknik ise kosulmalidir goriisii vurgulanmistir.

4.Cevre Egitiminin Sinuflarda Verilmesiyle Ilgili Goriisleriniz Nelerdir?

Sorusuna iliskin olarak dgretmen goriisleri su sekilde olmustur; Ogretmenlerin tamami
cevre egitimlerinin smiflarda verilmesinin uygun olmadigini belirtmiglerdir. Okul ve ev
bahgeleri, dogal ortamlar, piknikler gibi ¢ocuklarin yakiminda olan ve yasayarak
ogrenmelerine yardimci olacak ortamlar olmalidir cevabi alinmistir. Ozellikle bizimki gibi
biiyiiksehirlerde biiyiiyen ¢ocuklarin dogal yasamdan koptuklarini sdylemislerdir. Cevre
egitimleri sayesinde ¢ocuklara dogay1 tanima, doga ile i¢ ice olma firsat1 verecektir. Boylece
¢ocuklarin olumlu tutum gelistirmeleri saglanmis olacaktir. Okul 6ncesinde kazanilan
davraniglarin yetigkinlikte de devam edecegi bilinen bir gergektir.

5.0kul Oncesi Egitim Programindaki Cevre Egitimi Hakkindaki Goriigleriniz Nelerdir?

Sorusuna iliskin olarak 6gretmen goriisleri su sekilde olmustur; Cevreyle ilgili etkinliklerin
yetersiz oldugu goriisii agirlik kazanmistir. Ozellikle dogal ortamlarda etkinlik
yapamadiklarim belirtmislerdir. Ogretmenlerimiz yeteri kadar yesil alanin olmayisinin da
etkinlikleri yaparken karsilastiklari eksiklikler olarak belirtmislerdir. Belirttikleri {izere,
resmi izinlerin almmasi gerektigi konulari kendilerini zorlamaktadir. Ozellikle
Ogretmenler icin verilecek nitelikli bir ¢evre egitiminin 6neminden bahsedilmistir. Bu
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egitimler 6gretmenlerimizin farkindaliklarin artacaktir goriisii agirlik kazanmistir. Cevre
egitimi programinin gesitlendirilmesinin ve giincellenmesinin gereginden bahsedilmisgtir.
Ayrica aileleri de isin igine katmanin 6neminden bahsedilmistir. Cesitli uygulamalar
gelistirilmeli, ¢evreci okullar 6zendirilmeli ve sayis: artirilmalidir, denmistir. Okul 6ncesi
egitim programlarinda ¢evre egiminin yeterince yer almadig1 belirtilmis, daha ¢ok yer
verilmesi gerektigi belirtilmistir. Tiirkiye’ye nazaran yurt disinda cevre egitimlerinin
dogada verildigi hususu vurgulanmus, tilkemizde de bu tiir egitimlere yonelik ¢calismalarin
yapilmasi gereginden bahsedilmistir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Okul oncesi 6gretmenlerinin, ¢evre egitimi bilincine iliskin bulgular incelendiginde,
hepsinin, ¢evre bilincinin okul 6éncesinde kazandirilmasinin énemi konusunda hem fikir
olduklar1 gorilmiistiir. Eger gelecek nesillerin gevreye daha duyarli olmalari isteniyorsa,
cevre egitimi calismalar1 okul 6ncesinden baslanmalidir. Her ne kadar eskiye gore bu
konuda ilerleme kaydedilmis olsa da istenilen seviyeye heniiz ulasilabilmis degiliz.
Cevreye kars1 0grencilerin duyarli olmalari, gevreyi koruma bilinci kazanmalari, geri
doniistim konusunda bilinglenmeleri amaglanmistir. Cocuklar, dogay1 tanirsa sever ve
korur. Alan yazinda cevre egitimi konusunda yapilan arastirmalar okul 6ncesi donemde
yapilan gevre egitiminin ¢ocuklarin gelisimi konusunda ¢ok énemli oldugu belirtilmistir.
Aragtirmamizin en 6nemli sonucu da, arastirmacilarin dikkatini okul 6ncesi dénemde
gerceklestirilen cevre egitimine yoneltmek olacaktir. Yapilacak calismalara da rehberlik
edecektir. Cevre egitiminde kazandirilmak istenen davranis, ¢evreye kars1 duyarlilik ve
cevreyi koruma bilincidir. Cocuklarin ¢evreyi tanimalari, dogay1 sevmeleri bu egitimlerle
kazandirilmaktadir. Dogay1 taniyan cocuklar dogaya sahip c¢ikar ve dogayr korur.
“Ogretmenlerin gocuklarla yiiriittiikleri cevre egitiminin deneyimlemeye dayali
ylriitiilmesinin 6nemli oldugu ve bu yonde egitim yapilmasi onerilmektedir” (Ahi &
Alisinanoglu, 2016).

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢evre egitimi konusundaki goriislerinin su sekilde oldugu
gozlenmistir; cevre egitimi bilincinin kazandirilmas: konusunda birinci sartin bitki
yetistirme, doga (dogay1 arastirma ve inceleme) gezileri oldugu goriilmiistiir. Cevre
egitimi derslerinin Oncelikle dogada verilmesi hepsinin ortak goriisii olmustur.
“Ogrencilere gevre egitimi verilirken birgok duyu organini birden uyandiran, 6grencilerin
dikkatini ¢ekip onlar1 ¢evreye yonelten, cevreye yonelik etkinliklere ve cevre sorunlarin
¢bzmeye motive eden, Ogrenci merkezli alternatif 6gretim yontem ve teknikleri
kullanilmalidir” (Ozgel vd., 2018).

Cevre egitiminin verilecegi ortamlara yonelik goriislerine iliskin bulgular incelendiginde
ozellikle gevre egitiminin siniflarla smirli olmamasi gerektigi sonucu ¢ikmistir. Cevre
egitimi derslerinin oncelikle dogada verilmesi hepsinin ortak goriisii olmustur. Cevre
egitiminin okul bahgesi, ev bahgesi gibi ortamlarda gergeklestirilmesi gerektigi
belirtilmistir. Cocuklarin gevreyle ilgili egitimlerinde dogayla dogrudan yasantinin daha
etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmigtir. Cevre egitiminde, yaparak-yasayarak ogrenme
modelinin tercih edilmesi amaglanmalidir. “Alan yazinda ¢ocugun en 6nemli 6grenme
araci olarak oyun yolu ile dogal merak: desteklenerek uygulanacak bir gevre egitiminin
etkili ve uzun soluklu kazanimlar saglayabilecegine dair gesitli kanitlar vardir” (Akbayrak
& Kuru -Turasls, 2017).
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Sonug olarak okul ncesi 6gretmenlerinin gevre egitimini ¢ok dnemsedikleri, bu egitimin
smiflarla sinirlandirilmamas: gerektigi ifade edilmistir. Cevre egitimi programlarinin
yetersizligi konusunda hemfikir olundugu gézlenmistir. Ogrencilerde istenilen seviyede
bir gevre egitiminin gerceklestirilemedigi belirtilmistir. Daha etkili, siirekli ve yeterli bir
cevre egitiminin verilebilmesinin sartinin egitim programlarmin giincellenmesi gerektigi
sOylenmisgtir. Cevre egitiminin, okul 6ncesi programinin tamamina entegre edilmelidir
goriisii agirhik kazanmistir. Kisacast MEB, Okul Oncesi Egitim Programi'nda “Cevre
Egitimi” yle ilgili yenilesmeler yapilmalidir.

Sonug olarak, okuloncesi egitimde c¢evre egitimi, g¢ocuklarn yasamlari boyunca
stirdiiriilebilir ve ¢evre dostu davranislar gelistirmelerine yardimci olur. Bu siirecin etkili
olabilmesi icin Ogretmenler, ebeveynler ve toplumun birlikte ¢alismasi Onemlidir.
Cocuklara gevre bilinci agilamak, sadece bireysel diizeyde degil, ayn1 zamanda toplumsal
diizeyde de 6nemlidir. Dogayla biitiinlesik bir ¢evre egitimi modeli, ¢ocuklarin gevre ile
stirdiirtilebilir  bir iligki kurmalarim1 destekleyerek gelecek nesiller icin cevre
sorumlulugunu giiclendirir. Okuloncesi 6gretmenlerinin ¢evre egitimine olan katkilars,
cocuklarin ¢evre bilincini giiglendirmekte ve siirdiiriilebilir bir gelecege yonelik
hazirliklarini desteklemektedir. Egitim stratejileri, cocuklara ¢evre konularint anlamalarini
ve bu bilinci giinliik yasamlarina entegre etmelerini saglamak icin dikkatlice se¢ilmelidir.
Ogrencilerin gevreyi algilayislarini etkileyen pek cok degisken bulunmaktadir. Cevreyi
algilayislarinin yasadiklari ¢evreyle dogrudan iliskili oldugunu soyleyebiliriz. Bu ¢alisma,
okuloncesi egitim programlarmi olustururken cevre egitimine de yer verilmesinin
gerekliligi ve 6nemini ortaya ¢ikarmaistir.
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History of Legendary Dishes
Summary

This project aims to create a collaborative cookbook with local recipes using stories. It
enables students studying gastronomy and culinary arts to develop their professional
skills, discover the stories of local dishes, gain a global perspective about their profession
and promote the development of gastronomy tourism.

Stories and local dishes will be used as the main theme as they play an important role in
the sustainability of cultural and gastronomy tourism. It is known that local foods are an
element of attraction in a destination. As a means of communication, stories are also a
unique attraction. By combining these two attractive elements, the project aims to raise
awareness, arouse consumer curiosity and contribute to gastronomy tourism.

On the other hand, unfortunately, we cannot reach most of the local stories and heroes,
and some of them are forgotten after a while. By discovering the stories of local foods, we
can reveal their people, legends, heroes, cultural heritage and keep them alive. By using
our imagination, we can improve our writing and language skills, and prevent the works
from being lost and pass them on to future generations.

Entrance

Stories that describe the events that took place in different periods of history are closely
related to the tourism sector, with the sense of curiosity that people have and the effect of
this curiosity on the desire to travel and experience the places where the stories are
remembered. Stories, which are the means by which past events have survived to the
present day, are also important in ensuring the sustainability of cultural tourism and
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provide attractiveness to destinations, giving them a unique competitive advantage
(Meydan et al., 2017, p. 35).

One of the elements that make a tourist destination important and attractive is gastronomy
tourism activities. Destinations that want to stand out in the field of gastronomy need to
convey local food and beverages, cooking methods, stories and histories specific to the
region to visitors (Yildiz, 2017, p. 703). In today's conditions, while consumers participate
in gastronomy activities, they are curious about local foods and beverages, as well as the
cultural characteristics of these products, the meanings they have for the local people, and
the stories of the foods (Simsek and Yildiz, 2020, p. 685). One way to attract consumers'
attention in gastronomic tourism is to combine and present local dishes with their stories
to create appeal. A story written or revealed about local dishes can add extra value and
meaning to the experience by creating a context with the consumer (Van Laer, de Ruyter,
Visconti and Wetzels, 2014).

There are studies showing that storytelling applied in products/services for gastronomy
tourism has positive effects on consumers' purchasing behavior, their experiences and
behavioral intentions (Choe and Park, 2009; Park and Cho, 2010; Story, et al., 2008;
Mossberg and Eide, 2009). 2017; Mora and Livat, 2013)

Works whose author is unknown, produced by the public, and belonging to the society are
called anonymous. Some of these works have survived to the present day, some were
forgotten after a while. By discovering the traditional dishes of our regions, getting to know
the folk stories, legends and heroes, we can protect our cultural heritage and keep them
alive. By using our imagination, we can improve our writing and language skills, and
prevent the works from being lost and pass them on to future generations. We will explain
to our students the importance of our food culture, folk stories and legends for society and
that they have faced the danger of extinction over the years, especially with globalization,
and that it is a concept that must be protected.

Our project is to become a leading institution with quality values, which is accepted for its
national and international professional competence, has professional values, is creative,
innovative, entrepreneurial, productive, adds value to the economy, and has quality
values, in cooperation with the social and economic sectors of the participating schools. It
will contribute to the goals of training a workforce with professional competence in
accordance with standards and developing and implementing strategies and policies to
make the profession valuable.

Pedagogical approaches that require an integrative and interdisciplinary study will be
implemented to preserve cultural heritage. The competencies of the 21st century will be
transferred to students through on-site observation and learning by doing, with a
multidisciplinary and inclusive approach. It will also benefit from project-based learning
and digital learning tools. When we achieve the goals of our project, we can raise healthier,
more creative, stress-free, happier children who enjoy learning, are curious, investigative,
observe, produce solutions, and actively use all their intelligence areas.

In this project, we will explain to our students the concepts of individual and society and
the importance of these concepts to each other. We will explain to our students the
relationship and importance of cultural heritage with individuals and society. While these
values are conveyed to students, their attention will be attracted and the necessary
attention will be paid to their admiration. By discovering the traditional dishes of our
regions, getting to know the folk stories, legends and heroes, we will be able to understand
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that we can protect our cultural heritage. Our students will be told how they can improve
their writing and language skills by using their imagination, how they can transfer the
works to future generations by preventing them from being lost, the importance of our
food culture, folk stories and legends for society, and that they have faced the danger of
extinction over the years, especially with globalization, and that it is a concept that should
be protected.

In order to preserve these values, pedagogical approaches that require integrative and
interdisciplinary work will be implemented. The competencies of the 21st century will be
transferred to students through on-site observation and learning by doing, with a
multidisciplinary and inclusive approach. It will also benefit from project-based learning
and digital learning tools. Students will be given the necessary incentives to become
entrepreneurs in the field of cultural heritage conservation. The concept of European
Cultural Heritage, declared in 2018, will be explained to our students and it will be
conveyed to our students that these values are among the fundamental values of all
European citizens.

In future studies, the effects of stories on students will be investigated, the stories of the
local food and beverages of the countries will be researched and recorded, and the
storytelling and destination development model developed by Mossberg Therkelsen,
Huijbens, Bjork, Olssen and Karin (2010) will contribute to gastronomy tourism, which is
an element of destination attraction. A development model will be created by adapting the
It will become a tradition by organizing a food festival at the end of each year, where local
dishes are presented and promoted.

About the project
During this project, students:

* Conducts research / compilation studies on the subject and gains experience in research
methods and planning.

* Researches and recognizes traditional flavors that are a reflection of local culture in daily
life.

* It contributes to cultural tourism by combining two elements: story and local food.

* It uses traditional and healthy 'home cooking' against the 'fast food' style eating habits of
the changing world.

* Experiences self-cooking and discovers different tastes.
* Learns by researching forgotten folk heroes and folk tales / legends.
* Improves imagination, reading, writing and language skills.

* Based on his research, he creates a new and original product by blending cultural
elements (food and folk tales) (writing stories).

Picture 1.History of Legendary Dishes, https://www.legendarydishes.com.tr/ 14 Mart 2023.

Although this project appeals directly to the students, teachers, and families involved, it
also appeals to the schools we partner with and their communities.
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Individuals who will take part in the project:

Students: The ages of the students are between 15 and 19. Our students are the people at
the center of planned activities. All activities are student-centered. These activities are
planned in a way that students will lead. Students took part in the project by following the
principles of "Learning by Doing" and "Problem Solving". Efforts have been made to
provide students with the competencies of the twenty-first century.

Teachers: As the managers of the project, they are the most important building blocks of
the project. They were responsible for planning, designing and coordinating learning
activities. They are responsible for the healthy completion of the project through
teamwork. The successful completion of the project made a positive contribution to their
professional fields. They further reinforced innovative teaching methods, teamwork and
use of technology with this project.

Families: Families have a key importance in transmitting language, food culture, traditions
and values. At the same time, families are recipients of foreign cultures. With this project,
families are in a position to both transmit and receive culture to our partners. Families,
who will be in direct contact with students and teachers from different cultural and social
backgrounds, have the opportunity to observe the difference between their own cultures
and the cultures of the guest students. They perceived that, no matter how different they
were, they were all part of European citizenship, and they had the opportunity to pass on
European values to their children.

Other schools, institutions and NGOs: Schools, NGOs, university employees, local
administrators and businesses providing education in the field of tourism will be invited
to our project. They will share their own experiences. They met our partners' teachers and
students and had cultural exchanges.

All activity studies between partners were archived in a file and copies were stored
digitally. In this way, all partners could easily access the records they needed, such as
pictures and information, when necessary.

At School Level: Schools are obliged to announce project work and results in their own
schools within a plan. They published the materials they prepared in their own language
on their school websites, social media channels, school boards, school workshops, school
newspapers or magazines. At the same time, a presentation about the project was made to
parents at the school's parent meetings. Such presentations were also occasionally made to
school students and school teachers. They also made informative presentations to the
teachers in the schools in the region where the school is located, by obtaining permission
from the school teachers' institution and the higher education institutions to which their
institutions are affiliated. Thus, the importance of the project was explained and
emphasized. With this multiplier effect, we reached thousands of students.

At Local and National Level: The press release was prepared by the partners in their own
language and served to the local/national press. Local radio stations were contacted and
the aims and objectives of the project were explained. Sometimes we and our partners
participated in competitions such as new applications or exemplary applications in
education. We contacted NGOs working on the subject of our project at both local and
national levels and explained our project to them. During the implementation phase of our
project, we invited them to local visits and enabled them to promote our project and take
part in their own web and social media channels. We gave them our project outputs in line
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with their wishes or, when necessary, shared our experiences with both workshops and
seminars.

At the Students Level: Our students are the key figures in the target of our project. Every
student, whether directly involved in the project or not, benefited from the aims and
objectives of our project. Students shared information and pictures of our project on their
social media channels. We reached thousands of students with a multiplier effect. Students
also promoted our project in face-to-face peer meetings. The main goals of our project were
conveyed to others through the peer learning method.

* The stories of local foods and beverages in our country's culinary culture were researched
and they were encouraged to write books that deal with food and beverages as a whole
with these stories.

¢ A gastronomy corner telling the stories was created on the municipality, cultural portal,
provincial culture and tourism directorate and governorship websites of destinations
where local food and beverage stories exist.

¢ Access to the story of the food was provided through the QR code application in the
menus of restaurants serving local food and beverages.

® Gastronomy products were included with their story in country promotional booklets,
brochures and magazines.

¢ Participation was made in gastronomy festivals dedicated to local food and beverages
with a story in the region.

In order to benefit from our project, restaurants serving local food in our region were
contacted and the stories about the meals were accessed via the QR code application on
their menus.

The project was introduced to the guides who introduce our region, and meetings were
held where the stories of our dishes were told to the tourists by the students, allowing them
to tell the stories of the local dishes to the tourists.

Municipalities, Provincial Directorate of Culture and Tourism and the Governorship were
contacted and a gastronomy corner was created on their websites where the stories of the
dishes are told.

Food cultures of our own and different regions were taught to our students and passed on
to future generations. We enabled our students to get to know our cultural heritage, Folk
Stories and their heroes. Healthy and traditional nutrition was encouraged. Our students
gained cooking skills, creative writing and the ability to use language correctly. The
collected works were recorded and added to the treasure of folk culture. As a result of the
project, an original work was created.

Picture 2. Uskiidar University8th Science and Ideas Festival12-13 May 2022

Studies show that today's consumers are interested in products/services with stories and
want to go to the destinations where the stories take place in order to experience the stories
themselves. This encourages us to work with the local people to ensure the preservation
and continuity of the product/service with a story. In this way, stories will become a source
of economic income and the sustainability of tourism will be ensured. Thanks to our
project, the tourism attractiveness of our region will increase, it will create a difference, and
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the food and beverage culture will be realized with a complete and accurate cultural
transfer without any change.

The project idea was explained and teams were formed. The teams collected information
about the food culture of the region. Teams compiled folk tales/legends. The work carried
out was recorded in written and visual form. While carrying out the compilation process,
the teams were enabled to get to know the history, geographical and cultural values of the
region. The included studies were compared with the available data in terms of accuracy.
It was compared with previous studies on this subject. In this way, it was determined what
kind of changes it experienced over time. Workshops were organized to help teams gain
creative writing skills. The studies were transferred to the electronic environment and
brought into public culture. The food types identified in line with the investigations were
prepared by the teams. The dishes that emerged as a result of the examinations were
presented at festival-like events at the school and the dishes that would be written about
were determined. The book 'HISTORY OF LEGENDARY FOODS', which includes the
photographs and stories of the dishes chosen from each region, was published. During the
international mobilities, the works of our project carried out by our partner schools were
seen. During this visit, visiting students stayed in the families' homes. Thus, they learned
the local food and culture of the visited country.

Conclusion

Stories play an important role in ensuring the continuity of cultural tourism, as a means of
communication that enables the transfer of events to future generations. Storytelling
practices in which local foods, known to be an element of regional attraction in themselves,
are used as the main theme, provide international recognition.

Students get to know Europe and European culture through their mobility abroad. At the
same time, cultural interaction occurs between partners. They learn the culture of the
visited country, try to learn the language of the partners through both physical and virtual
participation, and become motivated to learn the language. Stories play an important role
in ensuring the continuity of cultural tourism, as a means of communication that enables
the transfer of events to future generations. Storytelling practices in which local foods,
known to be an element of regional attraction in themselves, are used as the main theme,
provide international recognition. Concrete outputs such as project result booklet, social
media channels, web page, poster, brochure are the concrete outputs of our project.

A handbook containing participants' fairy tale heroes and an e-book titled "Our Fairy Tale
Heroes Meet in Europe", which raises students' environmental awareness, have been
published. When the products presented and the website of the project are examined, it
can be seen that the main purpose of the project is to reveal cultural diversity and create
environmental awareness. Meetings held for cultural sharing with the participation of
partners increased the participants’ knowledge about different cultures and also
contributed to their foreign languages. Thanks to innovative and multi-purpose activities,
the main purpose of the project, which was to emphasize and encourage cultural diversity,
was successfully achieved, and the results were also shared with the public at a high level.

During the project, mutual visits were organized between the project partners. During
these visits, active organizations were visited in both countries, in the local areas of the
project partners and in their immediate surroundings. Both countries have formed
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working teams, and while these teams come together and work during visits, they also
share their work on the internet at other times. Contents for mutual presentations, good
example research and what to do in practice have been prepared, and a road map has been
determined for future studies and partnerships that can be established. Thanks to the
project, the importance of communication and the benefits of working together were seen.

Project Website: http://www.legendarydishes.com.tr/

Project Card: https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2021-2-TR01-
KA210-VET-000048921
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Matematikle Hayat1 Kesfedin
Ozet

Matematik, soyut modeller ve bunlar arasindaki iliskiler hakkinda bir ders, bir bilim, bir
diistinme bigimi, bir sanat, bir dil ve dikkatlice tanimlanmuis terimler ve simgelerden olusan
bir aragtir. Matematik, hayatin en basit haliyle soyut hali olarak tanimlanmaktadir. Oysa
hayatimiz matematikle i¢ ice ge¢mis durumda. Viicudumuzda, dogamizda, kullandigimiz
teknolojik araglarda, yaptigimiz yemeklerde, sporda... Kisacas: giinliik hayatimizin her
alaninda matematige rastlamak miimkiindiir. "Gergek¢i Matematik Egitimi" ile projemiz,
ogrencilerimize matematigin hayattaki durumlarla ilgili oldugunu ve aslinda 6grencilere
yakin oldugunu gostermek ve 6grencileri gercek hayat problemleri ile karsilastirarak farkl
¢ozlimler iiretmek amaciyla olusturulmustur. Cgrencilerimiz is birligi icinde verilen
gercek yasam durumlarina dayali matematiksel modellemeyi kullanarak matematigi
biitiinciil bir sekilde yapmay1 6grenecek ve hayati matematikle kesfedebileceklerdir. Bu
amaglar kapsaminda her ay icin gerekli planlamalar yapilmustir. ID numarasi 135110 olan
projeye Tiirkiye’den 8 okul Sirbistan’dan 3 okul Urdiin’den 3 okul Hirvatistan’dan 1 okul
katilmistir. Subat ayinda 6gretmen, 6grenci, yasanilan sehir ve tilke tanitimlar: yapilmistir.
Yine ayni ay igerisinde proje igin afis ve logo c¢alismalari yapilmis ve okul panolari
hazirlanmigtir. Mart ayinda ortak iiriin olarak PI hikayesi yazilmis ve proje ismine y6nelik
akrostis calismasi yapilmistir. Yine ayni ay icerisinde matematikteki 6zel sayilarla ilgili
2023 takvimi olusturulmustur. Ozel sayilarla ilgili Khoot oyunu oynanmistir ve karma
iilkelerle yine oyunlar tasarlanmistir. Nisan ay1 icerisinde Cevremizdeki Geometri baslig
ad1 altinda Geometri sehirleri insa edilmistir. Biomimikri aktivitelerine yer verilmistir.
Mayzis ay1igerisinde Biomimikri ¢alismalari yapilmistir. Biomimikri hakkinda bilgilendirici
brosiir hazirlanmis ve helikopter tasarimi yapilmistir. Biomimikri hakkinda Prof. Dr.
LEVENT MERCIN ile gevrimigi toplanti yapilip bilgi alinmigtir. Matematik ile doga
birlestirmek adina oryantring etkinlikleri yapildi. Haziran ayinda final dergisi hazirlandi.
Sanal sergi hazirlandi. Projenin 6zet videosu hazirlandi. Bu ¢alismalarin hepsinde Web.2.0
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araglar1 kullanilmis ve etkinliklerin tiim fotograflar1 Twinspace’de gereken sayfalara
zamaninda yiiklenmistir. Projenin yayginlastirilmas: sosyal medya tizerinde yapilmigtir.
Her ayin sonunda ve proje bitiminde hem 6gretmenlere hem de 6grencilere degerlendirme
etkinlikleri uygulanmistir. Projede yer alan okullarin etkinliklerinin paylagilmasi ile yeni
ogrenmeler gerceklesmistir. Ayni sekilde 6grencilerden de projeden cok keyif aldiklar
doniitleri alimmistir. Ogrenciler dijital ortamlar1 kullanarak matematik dersine olan
tutumlarini iyi yonde gelistirmislerdir. Ayrica 6grenciler isbirlikli calismalarda yabanci
ortaklarla ¢alismaktan ¢ok keyif aldiklarini ve projenin dil becerilerine de katki sagladigini
belirtmislerdir.

Anahtar kelimeler: eTwinning, Matematik ve Bilim, Dijital, Girisimcilik, Teknoloji ve
Miihendislik, Kisisel Sosyal ve Ogrenmeyi Ogrenme, Doga ve Matematik

Explore Life With Maths
Abstract

Mathematics is a subject about abstract models and the relationships between them, a
science, a way of thinking, an art, a language, and a tool of carefully defined terms and
symbols. Mathematics is defined as the abstract form of life in its simplest form. However,
our lives are intertwined with mathematics. It is possible to encounter mathematics in our
bodies, in our nature, in the technological tools we use, in the meals we cook, in sports... In
short, it is possible to encounter mathematics in every aspect of our daily lives. Our project
with "Realistic Mathematics Education" was created to show our students that
mathematics is related to situations in life and is actually close to students, and to produce
different solutions by comparing students with real-life problems. Our students will learn
to do mathematics in a holistic way by using mathematical modeling based on real-life
situations given in collaboration and will be able to explore life with mathematics. Within
the scope of these objectives, necessary plans have been made for each month. 8 schools
from Turkey, 3 schools from Serbia, 3 schools from Jordan and 1 school from Croatia
participated in the project with ID number 135110. Teachers, students, the city and country
they live in were introduced in February. In the same month, posters and logos were made
for the project and school boards were prepared. In March, PI story was written as a joint
product and an acrostic work was made for the project name. Also in the same month, a
2023 calendar regarding special numbers in mathematics was created. The Khoot game
related to special numbers has been played and games have been designed with mixed
countries. In April, Geometry cities were built under the title of Geometry Around Us.
Biomimicry activities were included. Biomimicry studies were carried out in May. An
informative brochure about biomimicry was prepared and a helicopter design was made.
About Biomimicry Prof. Dr. An online meeting was held with LEVENT MERCIN and
information was obtained. Orienteering activities were held to combine mathematics and
nature. The final magazine was prepared in June. A virtual exhibition has been prepared.
A summary video of the project was prepared. Web.2.0 tools were used in all of these
studies and all photos of the events were uploaded to the required pages in Twinspace on
time. The project was disseminated on social media. At the end of each month and at the
end of the project, evaluation activities were applied to both teachers and students. New
learning was achieved by sharing the activities of the schools participating in the project.
Likewise, feedback was received from the students that they enjoyed the project very
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much. Students have improved their attitudes towards mathematics lessons by using
digital environments. In addition, students stated that they enjoyed working with foreign
partners in collaborative studies and that the project also contributed to their language
skills.

Keywords : eTwinning, Maths and Science, Digital, Entrepreneurship, Technology and
Engineering, Personal Social and Learning to Learn, Nature and Maths

Giris

eTwinning platformu, Avrupa'daki okullarin dijital ortamda etkilesimde bulunmasini ve
is birligi yaparak projeler gelistirmesini amacglayan bir inisiyatiftir. Bu platform,
Ogretmenlere is birligine dayali egitim firsatlar1 sunmakta olup, bilgi iletisim teknolojilerini
Ogretim stireglerinde kullanma imkani tanimaktadir. eTwinning platformu, Avrupa
genelinde gorev yapan ogretmenlere, ortak projeler olusturma ve kisa ya da uzun vadeli
is birlikleri planlama konusunda bir ara¢ sunmaktadir. Bu platformun ogretmenler ve
ogrenciler icin sagladig1 avantajlar arasinda motivasyon artisi, farkls kiiltiirleri kesfetme,
diger Avrupa iilkelerindeki egitim faaliyetlerinden haberdar olma, yabanci dil becerilerini
gelistirme ve egitim amaciyla web teknolojilerini kullanabilme bulunmaktadir. (MEB,
2017).

Dijital okuryazarlik, hayatin her alaninda dijital etkilesimi kolaylastiran, bilgi, beceri ve
anlayislar1 iceren bir kavramdir. Bu, elestirel diisiinme, yaraticilik, ayirt etme yetenegi ve
glivenli uygulamalari igerir. Dijital okuryazarlik sadece belirli bir bilgisayar veya yazilimi
kullanma yetenegi degil, ayn1 zamanda bilgisayar erisimi ve kullanimindan teye gegen
genis bir yelpazedeki becerilere odaklanir. Bu kavram, is birligi yapma, giivenli kalma,
etkili iletisim kurma, kiiltiirel ve sosyal farkindalik ile yaraticilik gibi gesitli becerilerle
baglantihdir (MEB, 2020)

eTwinning, Avrupa'daki okul personeline iletisim kurma, is birligi yapma, projeler
gelistirme ve deneyimlerini paylasma firsatlar1 sunan bir platformdur (eTwinning Tiirkiye,
2022).

Ogretmenler, dgrencilere kendi énemli sorularini belirleme yetenegi kazandirmal, bilgiye
erisim saglamali, bilgiyi elestirel bir sekilde degerlendirmelerini tesvik etmeli, farkl
kaynaklardan gelen bilgileri sentezleyebilmelerini desteklemeli ve cevrim ici igerik
olusturma becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak cesitli bilgi ve iletisim
teknolojilerini okuryazarlik egitimi derslerine entegre etmelidir. (Yamag, 2018).

Bu arastirma, etkinlik teorisine dayanarak, aktorlerle araglar arasindaki iliskileri ve
etkilesimleri anlamay1 amaglamakta ve bu baglamda eTwinning {izerinden teknoloji
entegrasyonunun okullara olan etkilerini degerlendirmeyi hedeflemektedir (Bozdag,
2017).

eTwinning caligmalari, 6grenciler, 6gretmenler ve kurumlar agisindan olumlu katkilar
saglamaktadir. Ogretmenler, kisisel ve mesleki oOzellikleri dogrultusunda proje
calismalarinda birlikte galisma yetenekleriyle iliskilendirilebilmekte ve aldiklar1 gorevler
sayesinde bu yeteneklerinin gelisimine katkida bulunabilmektedir (Alireisoglu,2023)

eTwinning'in 6gretmenlere sagladig1 ¢evrimigi egitimler gercekten degerli ve énemli. Bu
tiir platformlar, 6gretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri ve 6grencilere
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daha verimli bir sekilde 6gretim sunabilmeleri i¢in harika firsatlar sunuyor. Sertifika da
bagariy1 6diillendirmek igin giizel bir yol olabilir.(eTwinning,2021)

Bilgisayar1 ve dijital teknolojiyi farkli amaglarla ¢ok yogun olarak kullanan Z kusagi
cocuklari, metinleri yiiz yiize konusmaya, bilgisayardan okumay1 ve aragtirmayi da
kitaplardan okuma ve arastirmaya tercih etmektedirler. Teknolojisiz bir yasam
diistinemeyen bu kusagin bireyleri yiizylize iletisim yerine ¢evrimici iletisim kurmay1
tercih etmektedirler.(Avci, 2021)

‘Explore Life With Maths’ isimli eTwinning projesi , Ogrencilerimize matematigin
hayattaki durumlarla ilgili oldugunu ve aslinda 6grencilere yakin oldugunu gostermek ve
ogrencileri gercek hayat problemleri ile karsilastirarak farkli ¢oziimler {iretmek amaciyla
olusturulmustur. Ogrencilerimiz is birligi iginde verilen gercek yasam durumlarma dayali
matematiksel modellemeyi kullanarak matematigi biitiincil bir sekilde yapmay:
O0grenecek ve hayat: matematikle kesfedebileceklerdir.

Arastirma sorulari:
e Hangi etkinlikler ile 6grencilere matematigi daha ¢ok sevdirebiliriz?
o Dijital igeriklerle matematige karsi ilgiyi arttirabilir miyiz?
o Igbirlikli galigmalar ile grencileri matematige yaklastirabilir miyiz?

e Disiplinler aras: yaklagim ile matematigin farkli yonlerini 6grencilere gosterebilir
miyiz?

o Ogrenci merkezli matematik etkinliklerinin 6grencilerin matematik bagarisim ve
tutumlarimi nasil etkiledigini belirlemek icin hangi tiir arastirma yontemleri
kullanilabilir?

Yontem

‘Explore Life With Maths’ isimli eTwinning projesinde Oznur Akgiil/Y1lmaz Cebi
Ortaokulu/Trabzon Svetlana Ilic-OS "Milivoj Petkovié¢ Fe¢ko" ~Sirbistan ~ okullari kurucu
okullardir.Calismada yer alan iilkeler Tirkiye, Sirbistan, Hirvatistan ve Urdiin' diir.
Projeye katilan kurucu ve ortak okullarimiz ve 6gretmenlerimiz asagida verilmistir.

o Oznur AKGUL -Yilmaz Cebi Ortaokulu-Trabzon-Tiirkiye

e Svetlana Ili¢ - OS “Milivoj Petkovié - Fecko”, Plati¢evo - Sirbistan

o  Gokce OKUMUS -Atatiirk Ortaokulu- Hakkari -Tiirkiye

¢ Hanim KOC -Candan Merzeci Ortaokulu-Mersin -Tiirkiye

e Mine KARA -Cumhuriyet Ortaokulu-Hakkari-Tiirkiye

e Alaa Abu Yabes -Almustanada secondary mixed school-Urdiin

e Marina Kopjar -First Primary School Varazdin, Croatia- Hirvatistan
e Basma al za'zou -Iskan Al-Hashmia school - Urdiin

e  Giil SAHIN - Nuray Tuncay Kara Bilim ve Sanat Merkezi -Tiirkiye
e Aysegiil ER -Rifat Argiin Ortaokulu-Mersin-Tiirkiye
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e  Sahika Ozben -Osman Nuri Bakirci Ortaokulu- Istanbul-Tiirkiye
e Betiil OZCAN -Miinif Pasa Ortaokulu-Gaziantep-Tiirkiye
e Vesna Vuicic - OS Milo§ Crnjanski Hrtkovci - Sirbistan

Matematik 6gretim programinda yer alan kazanimlar gesitli etkinliklerle yiiriitiilmiistiir.
Etkinliklerimizin biiyiik bir kismi okulda, simif ortaminda gergeklesmistir. Teknoloji
destekli bir 6gretim yontemi kullanilmigtir. Projemiz Subat-Haziran aylari olmak {izere 5
ay strmiistiir. Projede gerceklestirilecek etkinlikler her ay i¢in 6nceden planlanmuistir.
Projede gerceklestirilen etkinlikler asagida verilmistir:

« Avatar Olugturma

<> égrenci Tanitimi

% DPoster-Logo Calismalar:

% Proje Tanutim Panosunun Hazirlanmasi
% Geometri Sehri Insa Etme

% Akrostis Calismasi

% Oryantring Calismasi

% Biomimikri Calismalar1

% Takvim Olusturma

% PiHikayesi Yazma

% Sanal Serginin Hazirlanmasi

< Matematik Ve Hayat Isimli Final Dergisinin Hazirlanmast

Bulgular

Nisan ayinda geometri etkinlikleri yapilmistir. Elde ettigimiz bulgular 151851nda essiz
geometri sehirleri insa edilmigtir. Bu sayede hem geometrinin dogadaki kullanim
alanlarma ulasilmistir hem de geometri konulari eglenceli bir sekilde Ogreni
tekrarlanmistir.

SORE(RS R

= P \° T—
M o , ,
LS | o

Sekil 1: Geometri sehirleri
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Matematikle Hayat1 Kegfedin

Biomimikri , gesitli problemlere ¢oziim {iiretmek igin dogay: taklit etme seklinde
aciklanabilir. Doganin matematik ile iliskisi bilindiginden biomimikri ile yusufcuk
boceginden hareket edilerek helikopter ¢alismasi yapilmigtir. Doganin igindeki matematik
gozlenmistir. Biomimikri konusunda c¢evrimici egitimlerimiz gerceklestirilmistir.
Ogrenciler biomimikri ve matematik arasindaki iliskiyi somut drneklerle kavramistir.

LA Lt e Yy
LR e T LY

Sekil 2: Biomimikri helikopter etkinligi

Oryantiring etkinligi matematige entegre edilmistir. Bu sayede dogada matematik
yapilmis ve dogadaki matematik kesfedilmistir. "Eglenin, Ogrenin, Kesfedin" sloganiyla
matematik yapilmigtir.

Sekil 4: Oryantiring etkinligi
Matematik ve hayat iizerine bir dergi hazirlanmistir. Farkli konular kapsayan kapsamli
bir matematik dergisi yapmak amaglanmistir. Ogrencilerimizin diger disiplinlerle
iligkisini, matematigin eglenceli yanini ve matematigin anlamini 6grenmeleri saglanmigtir.

2
A

Pu 2 R T

ExOE  waTH RAT

e, &

Sekil 5:Matematik ve Hayat dergimizden gorseller
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Projemizi tanitmak amaciyla proje faaliyetlerimizi gosteren bir sergi hazirlanmistir.
Sergimiz tiim okullarin katilimiyla isbirligi i¢cinde hazirlanmistir.

EXPLORE LIFE WITH MATHS EXPLORE LIFE WITH MATHS

= = Srat e i, . - H
BE . ErE g e

o minEgiEaR o gEgR T

— e i
L CHISEINS -8 B ‘jm&
=3 -

= o & §mE e

Sekil 6: Sanal sergimizden gorseller

Projenin gergeklestirildigi aylar sonunda yapilan degerlendirme anketleri ve proje
bitisinde yapilan degerlendirme anketlerine gore velilerin, 6gretmenlerin ve d6grencilerin
projede yer almaktan ¢ok memnun olduklari sonuglari ortaya ¢ikmistir. Cevrim igi
toplantilarda da projenin yararli oldugu, eglenceli oldugu farkli arkadaslar ile tanismanin
ve calismalar yapmanin etkili oldugu sonuglar dile getirilmistir.

Projemizi yaygimlastirmak adma whatsap gruplari, facebook, instagram ve blog sosyal
medya araclarini kullandik. Etkinliklerin gerceklestirildigi her ay bu platformlarda
paylasimlar yapilmistir. Ayrica okullarin web sitelerinde de proje calismalarma yer
verilmistir.Mersinde hazirlanan etwinning tanitim giinlerinde projemiz tanitilmistir.
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Egitimde Web 2.0 Araclarinin Kullaniminin Ozel Yetenekli Ogrencilerin
Matematik Dersine Yonelik Tutumlarina Etkisi

Ozet

Gilintimiizde web teknolojileri ve uygulamalar1 hizla gelismekte, bu da egitimde web
teknolojilerinin kullanimin1 6nemli 6l¢lide artirmaktadir. Egitim alaninda teknolojinin,
ozellikle de web teknolojilerinin entegrasyonunu saglayan en etkili araglar, Web 2.0
teknolojileridir. Bu teknolojiler, etkilesimli ve interaktif icerikler sunarak egitimde daha
dinamik ve katilmci bir 6grenme deneyimi saglamaktadir. Teknolojik gelismelerin
artmasiyla birlikte Web 2.0 teknolojileri 6grencilerin giinliik yasamlarinda ve egitimlerinde
onemli bir rol oynamaya baglamistir. Gelecegin sekillenmesinde 6zel yeteneklere sahip
bireylerin kritik roller tistlenmeleri, bu bireyler icin verilen egitimin biiyiik bir 5neme sahip
olmasini saglamigtir. Ozel yetenekli Ogrenciler, yasitlarindan farkli gelisim ve
potansiyellere sahiptirler. Bu nedenle &zel yetenekli 6grencilerin potansiyellerini en {ist
diizeye cikarmak icin standart yontemlerden ziyade, onlarin 6zel yeteneklerine uygun
Ogretim yontem ve tekniklerinde farklilasmaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ¢alismanin
amaci, egitimde Web 2.0 teknolojilerinin kullanimiyla 6zel yetenekli o6grencilerin
Matematik dersine yonelik tutumlarmdaki degisimin incelenmesidir. Bu dogrultuda, nitel
aragtirma yontemi kullanilmistir. Calisma grubunu 2023-2024 egitim 6gretim yilinda
Bodrum Bilim ve Sanat Merkezi'nde 6grenim gormekte olan 22 6grenci (11 6grenci 6. smf,
11 6grenci 7. sinuf) olusturmaktadir. Calismada Web 2.0 araglarindan Quizizz, Kahoot,
Puzzle Maker, Wordwall, Mathigon, Matific uygulamalar1 kullanilmigtir. Aragtirma stireci
alt1 haftadan (24 saat) olusmaktadir. Ogrenciler Matematik dersinin kazanimlarina uygun
konularla Web 2.0 araglarindan Puzzle Maker ile bulmaca olusturma, Wordwall ile kendi
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etkinliklerini tasarlama, Mathigon, Matific ile alistirmalar yapma, son olarak da
ogrendiklerini sinamak igin Quizziz, Kahoot ile sinav olusturmayi ogrenmislerdir.
@grenciler Web 2.0 araci ile metin, grafik, ses ve video kullanarak veri ve multimedya
iirtinleri olusturmusglardir. Calisma sonunda veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis
ogrencilerin Web 2.0 araclarmi kullanarak konular1 eglenceli bir sekilde 6grendikleri;
hazirlanan 6zgiin interaktif materyaller ile dijital becerilerinin 6nemli 6l¢lide gelistigi; is
birligi, takim calismasi, problem ¢6zme becerilerini gelistirdikleri goriilmektedir. Bu
calisma ile Ozel yetenekli Ogrencilerin matematik temel becerilerini daha kolay
kazandiklari, derse iliskin sunum ve smif i¢i calismalarinin arttigi ve derse yonelik
motivasyonlarinda artis oldugu goriilmektedir. Matematik egitiminde ogrencilerin
tutumlarina olumlu etkiler sagladig1 gozlemlenmistir. Arastirmanin bulgularina gore,
ogrencilerin bilissel stratejileri daha etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin derslerde bu
stratejilere yonelik etkinliklerin artirilmasi 6nerilmektedir. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerin
matematiksel diisiinme becerilerini gelistirmelerine ve problem ¢ozme yeteneklerini
gliclendirmelerine katkida bulunarak genel basarilarin1 ve derslere olan yaklasimlarimi
olumlu yonde etkileyebilir.

Anahtar kelimeler: Ozel yetenekli 6grenciler, Web 2.0 araglari, Matematik, Teknoloji

The Effect of Using Web 2.0 Tools in Education on the Attitudes of
Gifted Students Towards Mathematics Course

Abstract

Nowadays, web technologies and applications are advancing rapidly, which.
significantly increases the use of web technologies in education. The most effective tools
that enable the integration of technology, especially web technologies, in the field of
education are Web 2.0 technologies. These technologies provide a more dynamic and
participatory learning experience in education by providing interactive and interactive
content. With the increase in technological developments, Web 2.0 technologies have
begun to play an important role in students' daily lives and education. The fact that
individuals with special abilities assume critical roles in shaping the future has made the
education provided for these individuals of great importance. Specially talented students
have different developments and potentials than their peers. Therefore, in order to
maximize the potential of gifted students, there is a need to differentiate teaching methods
and techniques appropriate to their special abilities, rather than standard methods. The
aim of this study is to examine the change in attitudes of gifted students towards
Mathematics course with the use of Web 2.0 technologies in education. In this regard,
qualitative research method was used. The study group consists of 22 students (11 students
in 6th grade, 11 students in 7th grade) studying at Bodrum Science and Art Center in the
2023-2024 academic year. Quizizz, Kahoot, Puzzle Maker, Wordwall, Mathigon and
Matific applications, which are Web 2.0 tools, were used in the study. The research process
consists of six weeks (24 hours). Students will be taught topics appropriate to the
achievements of the Mathematics course.They learned how to create puzzles with Puzzle
Maker, one of the Web 2.0 tools, design their own activities with Wordwall, do exercises
with Mathigon and Matific, and finally create exams with Quizziz and Kahoot to test what
they have learned. Students created data and multimedia products using text, graphics,

. | 103

Journal of Management and Organizasyon Association




Esra Dogan

audio and video with the Web 2.0 tool. At the end of the study, semi-structured interview
technique was applied to the students as a data collection tool. According to the findings,
gifted students learn the subjects in a fun way by using Web 2.0 tools; Their digital skills
have improved significantly with the original interactive materials prepared; It is seen that
they improve their cooperation, teamwork and problem solving skills. This study shows
that gifted students acquire basic mathematics skills more easily, their presentations and
in-class work increase, and their motivation for the course increases. It has been observed
that it has positive effects on students' attitudes in mathematics education. According to
the findings of the research, it is recommended to increase the activities related to these
strategies in lessons so that students can use cognitive strategies more effectively. Such
activities can positively affect students' overall success and approach to classes by
contributing to their development of mathematical thinking skills and strengthening their
problem-solving abilities.

Keywords: Gifted students, Web 2.0 tools, Mathematics, Technology

Giris

21. yiizy1l, insanlarin hayatlarimni, yasam tarzlarmi ve toplumun tiim ydnlerini; egitim,
politika, siyaset, kiiltiir ve teknoloji alanlarinda koklii bir doniisiime yol agmis ve bu
degisim giintimiizde de devam etmektedir. Bu siirecte ilk akla gelen gelismeler, hayatimizi
derinden etkileyen bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yeniliklerdir (Dikmen ve Tuncer,
2018). Teknoloji ve internetin hizla ilerlemesi, egitim-6gretim siireglerine ¢ok yonlii ve
dinamik bir boyut kazandirmigtir. Teknolojinin 6gretim siirecine aktif bir sekilde entegre
edilmesi, daha verimli ve etkilesimli 6grenme ortamlarimin olusmasimni saglamaktadir. Bu
durum, iilkelerin egitim politikalarmi, okullarmi, 6gretmenlerini ve 6grencilerini yeni
uygulama ve gelismelere yonlendirmektedir (Tekin ve Polat, 2014). Teknolojinin
gelismesiyle birlikte 6grenci profillerinin degismesi, bilgiye ulasma yollarmin gesitlenmesi
ve erigimin hizlanmas, bilgisayar teknolojilerinin egitimde kullanilmasini zorunlu hale
getirmistir (Yesiltas, 2016). Bu baglamda, egitimde dijital araglarin etkin bir sekilde
kullanilmasi, 6grencilerin 21. yiizy1l becerilerini gelistirmeleri igin kritik neme sahiptir.

Renzulli (1977), istiin yetenekli Ogrencileri, sorumluluk almaya istekli, iist diizey
diistinme becerileri olan ve anlik diisiinme gerektiren durumlarda akranlarina kiyasla
daha iyi performans gosteren, iiretken bireyler olarak tanimlamaktadir. Bu 6zel yetenekli
bireyler, gelecekte bilimin farkli alanlarinda 6nemli katkilar sunmasi beklenen potansiyel
liderlerdir. Bu bilim dallarindan biri olan matematik, ozellikle 6zel yetenekli bireyler
tarafindan biiyiik bir gelisim ve inovasyon alam olarak goriilebilir. Ozel yetenekli
Ogrencilerin, matematiksel kavramlar1 nasil algiladiklari ve bu alandaki diisiinme
stirecleri, onlarin bu alana yapabilecekleri katkilarin derinligini ve kapsamin
belirlemektedir. Bu nedenle, bu bireylerin matematiksel diisiince ve kavrayislarim
anlamak, onlara uygun egitim stratejileri gelistirmek agisindan kritik 6neme sahiptir.

Teknolojik gelismelerle birlikte, 6grencilerin giinliik yasaminda ve egitim siireglerinde
Web 2.0 teknolojilerinin kullanimi giintimiizde biiyiik bir 6nem tagimaktadir (Ajjan ve
Hartshorne, 2008). Hizla gelisen teknolojiyle biiyiliyen Z kusagl, egitim-0gretim
stireclerinde Web 2.0 araglarindan faydalanmay: artik bir tercih degil, bir zorunluluk
olarak gormektedir. Z kusag1 0grencileri yalnizca kendilerine sunulan bilgileri pasif bir
sekilde almakla kalmaz, ayn1 zamanda aktif bir sekilde bilgi {iretmeye, paylasmaya ve
elestirel bir bakis agisiyla sorgulamaya da biiyitk onem verirler. Bu cercevede, bilgi-

o 104

Yonetim ve Organizasyon Dernegi Dergisi




Egitimde Web 2.0 Araglarinin Kullaniminin Ozel Yetenekli Ogrencilerin Matematik Dersine Yonelik Tutumlarina Etkisi

islemsel diisiinmeyi gerektiren ve soyut kavramlarmn anlagilmasinda zorluk yasanabilen
matematik dersi, 6grencilerin derse olan ilgi ve katilimini olumsuz etkileyebilir. Ancak,
Web 2.0 araglar1 gibi modern teknolojilerin matematik dersinde etkin bir sekilde
kullanilmasi, 6grencilerin bu zorluklar1 asmalarina ve matematige kars1 gelistirdikleri
olumsuz tutum ve Onyargilari yenmelerine yardimc olabilir. Boylece, 6grencilerin
matematik dersine olan ilgisi artarken, bu alandaki basarilar1 da onemli olcilide
iyilegtirilebilir. Bu sorundan yola gikarak “Teknolojideki hizli degisimlerin matematik
dersinde kullanilan arag geregler iizerindeki etkisi ne olabilir? Bu arag gerecler dersin
kavranmasmi kolaylastirip tutumlar1 degistirebilir mi?” gibi sorulara yanit aranmigtir.
Arastirmada, Web 2.0 araglarinin matematik dersinde etkili bir 6gretim aract oldugu
sonucuna ulasilmistir. Bu teknolojiler, Ogrencilerin derse olan motivasyonlari ve
ilgilerini olumlu yonde etkileyerek, 6grenme siireclerini zenginlestirmektedir (Aslan ve
Soylemez, 2014). Literatiir taramasi yapildiginda, Web 2.0 teknolojilerinin farkli derslerde
ve ¢gesitli smif seviyelerinde kullanimi, 6grencilerin akademik basarilar: ve derslere yonelik
tutumlarini olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir (Abou, Afach, Kiwan ve Semaan, 2018;
Mete ve Batibay, 2019). Ayrica, bu araglarin 6grenci katilimini artirdig ve 6grenmeyi daha
interaktif bir hale getirdigi de sik¢a vurgulanmaktadir. Bu baglamda, Web 2.0
uygulamalarimin, yalnizca matematik dersi icin degil, diger derslerde de ogrenci
bagarilarmi artirmak amaciyla yaygin bir sekilde kullanilmasi onerilmektedir. Alan
yazinda, matematik kavramima iliskin 6grenci algilarimi belirlemeye yonelik bir¢ok calisma
bulunmasina ragmen matematik dersinde kullanilan web 2.0 araglarinin 6zel yetenekli
ogrencilerin tutumlarina etkisinin incelendigi ¢alismalar smirh kalmistir. Bu ¢alismada
egitimde Web 2.0 teknolojileri kullaniminin 6zel yetenekli 6grencilerin matematik dersine
kars1 tutumlarina etkisinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmaktadir.

Yontem

Bu aragtirma, betimsel nitelikte olup tarama modelinden yararlanlarak
gerceklestirilmistir. Arastirmanin metodolojisi olarak nitel arastirma yontemlerinden yar1
yapilandirilmis goriisme teknigi tercih edilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme
tekniginde, arastirmaci énceden belirlenmis sorulari igeren bir goriisme protokolii hazirlar.
Ancak, gorlisme sirasinda arastirmaci, katilimcinin yanitlarina bagh olarak ek sorular
yoneltebilir veya mevcut sorulari degistirebilir. Bu esneklik, goriismenin daha
derinlemesine ve kapsamli bir sekilde yiiriitiilmesini saglar, boylece katilimcmin
diislincelerini ve deneyimlerini daha ayrintili bir sekilde ortaya koymasma imkan tanur.
Ayrica, bu teknik, arastirmacinin goriisme siirecinde ortaya ¢ikan yeni konulari ele
alabilmesi ve daha fazla bilgi edinmesi icin esnek bir yap1 sunar. Bu sekilde, arastirmanin
amacina ulagilmasi ve elde edilen verilerin zenginlestirilmesi hedeflenir.

Calisma Grubu

Bu aragtirmanin calisma grubunu 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Bodrum Bilim ve Sanat
Merkezi'nde 6grenim goren 22 6grenci olusturmaktadir. Secilen 6grencilerin matematik
basarilar1 farkl seviyelerde olacak sekilde bir dagilim saglanmistir. Calisma grubu, 7 kiz 4
erkekten olugsan 11 6grenci 6. siuf; 6 kiz ve 5 erkekten olusan 11 6grenci 7. siuftan
olugmaktadir.
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Uygulama Siireci

Calismada Web 2.0 araglarindan Quizizz, Kahoot, Puzzle Maker, Wordwall, Mathigon ve
Matific uygulamalar1 kulamilmistir. Calismada oOgrencilerin hazir bulunuslugu ve
uygulanabilirlik diizeyi dikkate alinarak uygulamalarda kullanilacak kazamimlar ve
etkinlikler belirlenmistir. Uygulamaya ge¢meden 6nce 6grencilerle Web 2.0 araclarinda
etkinlikler ¢oziilmiis, 6grencilerin uygulamaya alismalar1 hedeflenmistir. Bu asamada
ogrencilere uygulamalar hakkinda kisa bilgiler verilmis ve 6grencilerden gelen sorular
dikkatlice yanitlanmistir. Alistirma amaciyla gerceklestirilen ilk uygulamada, gruplarin
olusturulmasi siirecinde sinifta zaman zaman ortaya ¢ikan karmasanin 6niine ge¢gmek icin
ogrencilerle birlikte gesitli sorunlar ¢oziilmiistiir. Ogrencilerle is birligi icinde, gruplarin
olusturulmasina, grup degistirmek isteyen 6grencilerin taleplerine ve akilh tahtayla ilgili
sorumlunun belirlenmesine yonelik ¢oziimler {iretilmistir. Bu siire¢, 0grencilerin
uygulamalar1 daha etkili bir sekilde yiiriitmelerini ve herhangi bir organizasyon sorununu
hizlica ¢6zmelerini saglamak i¢in 6nemlidir. Ayrica, is birligi ve acik iletisim, 6grencilerin
uygulama siirecine daha iyi adapte olmalarim1 ve grup dinamiklerinin daha verimli
islemesini desteklemistir.Alistirma amaciyla gerceklestirilen ilk uygulamada baz
aksakliklar yasanmis olmakla birlikte, bu siireci olumsuz yonde etkileyecek derecede
onemli bir olay meydana gelmemistir. Ogrenciler matematik dersinin kazanimlarina
uygun konularla Web 2.0 araglarindan Puzzle Maker ile bulmaca olusturma, Wordwall ile
kendi etkinliklerini tasarlama, Mathigon, Matific ile alistirmalar yapma, son olarak da
ogrendiklerini sinamak i¢in Quizziz, Kahoot ile sinav olusturmay1 6grenmislerdir.

Yapilan ¢alismalar alt1 hafta (24 ders saati) stirmiistiir. Aragtirmada yari-yapilandirilmis
gortisme teknigi uygulanarak 6grencilerle birebir goriisme saglanarak veriler toplanmustir.

Bulgular

Uygulama sonrasinda yar1 yapilandirilmis goriisme sonucunda ogrenciler matematik
dersinin konularmnin daha anlasilir oldugunu, soyut kavramlari somutlastirarak
anlatilmasinin 6grenmelerine katki sagladigini, dersi daha eglenceli hale getirdigini
sOylediler.

Calisma sonucunda elde ettigimiz bulgular;

% Web 2.0 araglar1 kullanildiginda matematik dersi konularin1 daha eglenceli bir
sekilde 6grendikleri

% Hazirlanan 6zgilin materyaller ile dijital becerilerinin gelistigi,

& s birligi, takim galismasi ve problem ¢dzme becerilerinin gelistigi
% Temel becerileri daha kolay kazandiklar:

% Derse iliskin sunum ve sinif i¢i ¢calismalarmin arttigs

% Derse yonelik motivasyonlarinda artis oldugu

% Matematik dersine yonelik tutumlarina olumlu yonde etki ettigi goriilmektedir.
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Tartisma

Arastirmanin problem durumu olarak belirlenen “Teknolojideki hizl1 degismelere paralel
matematik dersinde kullanilan arag geregler dersin kavranmasini kolaylastirip tutumlar:
degistirebilir mi?” sorusundan yola ¢ikarak ¢alismanin sonucuna gore Web 2.0 araglari
matematik dersinde 6grenci motivasyonunu arttirmistir. Bu arastirma, Web 2.0 araglarinin
egitimde kullanildiginda Ogrencilerin ilgisini c¢ektigini ve ders siirecindeki
motivasyonlarin artirdigini ortaya koymaktadir. Yapilan degerlendirmeler, teknolojiyi,
bireyselligi ve kesfe dayali 6grenmeyi hayatimiza entegre ederek 6grenmeyi kalic1 hale
getirmeyi amaclayan Web 2.0 araglarmin, 21. ylizyil 6grencilerinin soyut kavramlar
somutlastirarak Ogrenmelerinde teknolojiyi etkin bir sekilde kullandigimi ortaya
koymustur. Bu araglarm, matematik 6grenimini kolaylastirdig: ve etkilesimli bir 6grenme
deneyimi sundugu belirlenmistir. Ogrenciler, grenme siirecinde eglenceli vakit
gecirirken, bilgi ve becerilerini gelistirme firsati bulmaktadirlar. Web 2.0 araglari,
ogrencilerin dikkatini ¢ekerek 6gretimi daha interaktif ve eglenceli bir hale getirir. Bu
araglar, 6grenme siirecini oyunlastirarak, ogrencilerin keyif almasmi ve derslere olan
ilgilerini artirmasini saglar. Ayrica, Web 2.0 araglarinin sundugu farkl ve yenilik¢i 6l¢me
degerlendirme yontemleri, 6grencilerin kendilerini daha rahat ve giivende hissetmelerine
olanak tamir. Bu sayede, ogrenciler hem eglenirken hem de etkili bir sekilde 6grenme
stirecini stirdiirebilirler. Egitim teknolojilerinin hizla gelismesiyle birlikte, geleneksel sinif
modelleri yerini, 6grencilerin deneyimleyerek ve uygulamali olarak o6grenmelerini
saglayan aktif stmif modellerine birakmaktadir. Web 2.0 uygulamalari, egitim-6gretim
stireclerinde ve Ggretmen-6grenci etkilesiminde zengin 6grenme ortamlar: sunarak is
birligini artirirken (Asiksoy, 2018), katkiya dayali dogasi sayesinde 6grenci merkezli
cagdas egitim yaklasimlarinin daha etkin bir sekilde uygulamasina imkan tanimaktadir
(Bower, Hedberg ve Kuswara, 2010). Calismanin bulgular 1s1§1inda, 6grencilerin bilissel
strateji kullanimlarini gelistirebilmeleri i¢in derslerde bu beceriyi destekleyen etkinliklere
daha fazla yer verilmesi tavsiye edilmektedir. Bu sayede, ogrencilerin &grenme
stireclerinde daha etkili ve verimli stratejiler gelistirmelerine olanak saglanabilecektir.

Kaynakga

Dikmen, G., & Tuncer, N. (2018). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitimdeki rolii ve etkileri.
Egitim Teknolojileri Dergisi, 12(1), 45-58.

Tekin, M., & Polat, S. (2014). Egitimde teknolojinin rolii ve uygulamalar:. Egitim Arastirmalar1
Dergisi, 8(3), 102-115.

Yesiltas, M. (2016). Bilgisayar teknolojilerinin egitimde kullanimi ve onemi. Egitim ve Bilim
Dergisi, 41(185), 73-86.

Miller, S., & Vartabedian, C. (2015). Integrating technology into the classroom: Practical
strategies. Journal of Educational Technology, 29(2), 57-70.

Ajjan, H., & Hartshorne, R. (2008). Investigating faculty decisions to adopt Web 2.0 technologies:
Theory and practice. Journal of Educational Technology Systems, 37(3), 263-282.

Aslan, D., & Soylemez, M. (2014). Web 2.0 araclarimin egitimdeki etkileri. Egitim ve Ogretim
Arastirmalar1 Dergisi, 3(1), 29-42.

o 107

Journal of Management and Organizasyon Association




Esra Dogan

Abou Afach, S., Kiwan, E., & Semaan, C. (2018). How to Enhance Awareness on Bullying for
Special Needs Students Using” Edpuzzle” a Web 2.0 Tool. Online Submission, 3(1), 1-7.

Altunistk, M. & Aktirk, A. O. (2021). Tiirkiye'de web 2.0 araglarmmn egitim-ogretim
ortamlarinda kullanmimina bir bakig: 2010-2020 donemi tezlerinin incelenmesi. Bilim, Egitim,
Sanat ve Teknoloji Dergisi (BEST Dergi), 5(2), 205-227.

Asiksoy, G. (2018). ELT Students’ Attitudes and Awareness Towards the Use of Web 2.0
Technologies for Language Learning. Journal of Language and Linguistic Studies, 14(2), 240-
251.

Bower, M., Hedberg, ]J. G., ve Kuswara, A. (2010). A framework for Web 2.0 learning design.
Educational Media International, 47(3), 177-198.
https://doi.org/10.1080/09523987.2010.518811

o 108

Yonetim ve Organizasyon Dernegi Dergisi



Yonetim ve Organizasyon Dernegi Dergisi

Journal of Management and Organizasyon Association

Tam Sayilarda Toplama ve Cikarma islemi icin Materyal Gelistirme

Developing Materials for Addition and Subtraction of Integers

*Giil SAHIN - **Omer SAHIN
*Nuray Tuncay Kara Bilim ve Sanat Merkezi/Gaziantep
**Vakifbank/Gaziantep

* gulkaya9227@gmail.com / ** omrshn27@gmail.com

Makale Bilgisi / Article Information

Makale Tiirii / Article Type : Arastirma Makalesi / Research Article
Gelis Tarihi / Received : 16.04.2024
Kabul Tarihi / Accepted : 24.06.2024
Yayin Tarihi / Published : 27.08.2024
Yayin Sezonu / Pub Date Season : Agustos/ August

Tam Sayilarda Toplama ve Cikarma Islemi Icin Materyal Gelistirme
Oz
Matematikte dogal sayilardan sonra negatif sayilarin gerekliligiyle tam sayilar kiimesi
ortaya cikmistir. Tam sayilarla ilk kez karsilasan ogrenciler, bu sayilarla toplama ve
¢ikarma islemlerinde zorluk ¢ekmektedirler. Bu zorluklar1 géz oniinde bulundurarak,
calismada tam sayilarda toplama ve c¢ikarma islemlerinin alternatif yontemlerini
gelistirmek amaclanmistir. Tam sayilarda toplama islemi yapmanin yeni yolunu
gelistirilirken {i¢ adet say1 dogrusundan yararlanilmigtir. Sayr dogrular bir diizlemde
birbirine paralel olarak yer almaktadir. En iistteki ve en alttaki say1 dogrusu tamsayilarm
yer aldig klasik bir say1 dogrusudur. Ortada ki say1 dogrusu ise {istte ve altta bulunan say1
dogrularmin birim araliklarinin yarisi kadar araliklardan olusmaktadir. En tistteki ve en
alttaki say1 dogrusunda secilen sayilar toplananlar olacaktir. Ortada ki say1 dogrusunda
ise ortaya cikan tamsay1 toplam olacaktir. Cikarma islemi igin en {istteki say1 dogrusu
tamsayilarin yer aldig1 klasik bir say1 dogrusudur. En alttaki say1 dogrusunda ise sifirin
sag tarafinda negatif tamsayilar, sifirin solunda ise pozitif tamsayilar bulunmaktadir.
Ortadaki say1 dogrusu da yine toplama cetvelinde oldugu gibidir. En iistteki say1
dogrusunda belirlenen say1 eksilen en alttaki say1 dogrusunda belirlenen say1 ¢ikan ve
ortadaki say1 dogrusunda denk gelen tam say1 fark olacaktir. Cetvelin 3 boyutlu tasarimi
Tinkercad programinda yapilmis ve 3D yazicida {iretilmistir. Ayrica, gelistirilen yontem
dinamik yazilim olan GeoGebra tizerinde tasarlanmig ve Scratch programinda 6grencilerin
etkilesimde bulunabilecegi sekilde hazirlanmistir. Yontemin etkililigini degerlendirmek
icin, Ozel yetenek tanis1 olan 20 adet 6. sif Ogrencisi ile nitel bir calisma
gerceklestirilmistir. Ogrencilere GeoGebra ve Scratch programlariyla ve 3D yazicidan
basilmus cetvel ile uygulamalar yapilmis, ardindan yar: yapilandirilmig bir goriisme formu
uygulanmustir. Gozlem formu sonuglarma dayanarak betimsel analiz yapilmustir.
Arastirma sonuglari, 6grencilerin tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerinde fikir
gelistirdiklerini ve derse eglenceli bir sekilde katildiklarini ortaya koymustur. Cetvel,
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ogrencilerin tam sayilardaki kavramlar: iyi anlamalarimni saglamis ve etkilesimli 6grenme
stirecini desteklemistir. Ayrica, dijital icerigin ilgi ¢ekici ve faydal oldugu, GeoGebranin
en etkili dijital icerik olarak belirlendigi goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Tam sayilar, Tam Sayilarda Toplama ve Cikarma Islemi, Materyal
Gelistirme, Geogebra, Scratch, Tinkercad

Developing Materials for Addition and Subtraction of Integers

Abstract

The set of integers emerged in mathematics after natural numbers, with the need for
negative numbers. Students, encountering integers for the first time, often face difficulties
in addition and subtraction. With the aim of addressing this issue, the study aims to
develop a different method for addition and subtraction of integers. Three number lines
are utilized in developing a new method for addition of integers. These number lines are
parallel to each other on a plane. The top and bottom number lines form a classic number
line where integers are located. The middle number line consists of intervals half the size
of the intervals between the top and bottom number lines. The selected numbers on the top
and bottom number lines will be the ones to be added. The middle number line represents
the resulting integer sum. For subtraction, the top number line is a classic number line with
integers. The bottom number line has negative integers to the right of zero and positive
integers to the left of zero. The middle number line is again similar to the addition ruler.
The number chosen on the top number line is the subtrahend, the number chosen on the
bottom number line is the minuend, and the integer that corresponds on the middle
number line is the difference. The three-dimensional design of the ruler was drawn in the
Tinkercad program and printed using a 3D printer. Additionally, the developed method
was designed on the dynamic software Geogebra. It was also created on the Scratch
program in a way that the student could interact with. For the effectiveness of the
developed method, a qualitative study was conducted with 20 6th-grade students who
were diagnosed with special abilities and attended the Science and Art Center. The method
was implemented with students using both the Geogebra and Scratch programs, as well as
the printed ruler from the 3D printer. A semi-structured interview form was applied to the
students. Descriptive analysis was performed with the data obtained from the observation
form. The research results showed that students easily learned addition and subtraction
operations with integers and actively participated in the lesson in an enjoyable manner.
The developed method's digital content was found to be intriguing and useful. Geogebra
was indicated as the most suitable digital content for the developed method.

Keywords: Integers, Addition and Subtraction in Integers, Material Development,
Geogebra, Scratch, Tinkercad

Giris
Matematik egitiminde gec¢misten bu zamana kadar cokca degisiklik olmus ve bu
degisiklikler hi¢bir zaman yeterli sayllmamistir. Matematikgiler ve matematik egitimcileri

daima yeni arayislar pesindedirler. Ortaya ¢ikan degisimler matematik konularinda da
goriilmektedir ( Sahal, 2016).
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Matematigin sistematik yapisi geregi bazi konularmn tam olarak anlasiimadan bagka
konunun kavranmasi oldukga giigtiir. Bu konulardan biri de tam sayilardur.

Tam sayilar, dogal sayilar ile (0, 1, 2, 3, ...) ile negatif degerlerin (..., -3, -2, -1) bir araya
gelmesi ile olusan kiimedir. Matematikte tam sayilar kiimesi Z harfiyle gosterilirken,
pozitif tam sayilar Z+ ve negatif tam sayilar Z- sembolleriyle ifade edilir. Eger saymnin
solunda ‘+ ve ya ‘-’ isaretleri bulunmaz ise say1 pozitif demektir.

Ogrenciler tam sayilar konusu ile ortaokul 6. sinifta ilk kez karsilasmaktadirlar. 6.sinifa
kadar siirekli dogal sayilarla islem yapan 6grenciler, dogal sayilara ait 6zellikleri negatif
sayilarda da kullanma girisimindedirler (Bingdlbali ve Ozmantar, 2014; 159). Altun (2015)
ogrencilerin daha 6nce bilgisini edinmedikleri yeni bir say1 kiimesiyle kars1 karsiya kalinca
bu sayilarla islem yapmaya alisik olmadiklarini sdylemistir.

Ogrenciler tam sayilardaki islemleri yapmada, bilhassa da negatif sayilarla ilgili ifadelerin
¢Oziimiinde sikintilar yagsamaktadirlar. Bununla birlikte, 6grenciler tam sayilar konusunu
gercek hayatla iliskilendirmekte zorluk cekmektedir. Ogrencilerin yasadigi bu zorluk
sebebi ile tam sayilar onlar i¢in somut olmayan ve tam kavranilmadan 6grenilen bir konu
halini almaktadir (Berber ve Sezgin Memnun, 2018).

Isgiiden (2008) gore, negatif tam sayilarla ilgili ortaya gikan giigliikler:

e Pozitif ve negatif tam sayilarin tanimini yapabilme ve sembollerle gosteriminde, negatif
tam sayilarin sadece kendi igerisinde bir kiime, pozitif tam sayilarin sadece kendi
igerisinde bir kiime oldugunu diistiniip bunlarin tam sayilar kiimesine de ait olusu
konusundaki sikintilar,

¢ Tam sayilar1 say1 dogrusunda gosterirken negatif tam sayilar yerlestirmedeki giicliikler,
e Tam sayilar1 siralamada ve siralarken biiytiktiir, kiigliktiir sembollerini kullanmadaki
giicliikler, 6zellikle bu durumun negatif tam sayilarda olmasz,

e Pozitif veya negatif bir tam saymin kuvvetlerinin hesaplanmasinda ve bilhassa negatif
tam sayilarin cift, tek kuvvetlerinin sonuglarinda olusan giigliikler, seklinde ifade
edilmistir.

Tam sayilar konusunun oOgretiminde, tamsayi pullari, termometre ve say1 dogrusu
resimleri materyallerinin kullanim1 6nerildigi goriilmektedir. Ote taraftan, tam sayilar
konusundaki kavramlarin 6grencilerce daha iyi anlamlandirilmasmin ve &gretmenlerle

Ogrencilerin ayn1 materyali ayni zamanda kullanmasmin tam sayilar konusunun
ogretiminde daha yararl olacag: 6n goriilmektedir (Sengiil ve Koriiketi, 2012).

Tinkercad, 3D tasarim icin egitim amagh kullarilan bir Autodesk uygulamasidir. 2011
yilinda piyasaya siiriilen ve "kullanic1 dostu" olarak tanimlanan bu uygulama, okullarda
3D baski igin modeller olusturmak ve temel diizeyde kat1 geometri egitimi vermek igin
tercih edilmektedir (Wikipedia, 2011).

GeoGebra, geometri, cebir ve analizi birlestiren dinamik bir matematik yazilimidir.
Markus Hohenwarter ve uluslararasi bir yazilim ekibi tarafindan, okullarda matematik
Ogretimi ve Ogrenimini gelistirmek amaciyla gelistirilmistir. GeoGebra, matematiksel
nesneleri ti¢ farkli goriiniimde sunar: Grafik, Cebir ve Cizelge. Bu sayede, nesneleri
grafiksel olarak, cebirsel olarak ve gizelge hiicreleri olarak gorebilirsiniz. Ayni1 nesnenin
farkli gosterimleri dinamik bir sekilde birlestirilir ve herhangi bir gosterimde yapilan
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degisiklikler, ilk olarak hangi sekilde olusturulursa olusturulsun, otomatik olarak diger iki
gosterime de yansitilir (Geogebra, 2002).

Scratch, Massachusetts Teknoloji Enstitiisii tarafindan 8-16 yas arasi c¢ocuklar igin
gelistirilmis, kullanimi kolay bir programlama dilidir. Geleneksel programlama dillerinin
aksine, kullanicilar fareyle tiklayip siiriikleyerek animasyonlar ve oyunlar olusturabilir.
Canli ve renkli araytizii, cocuklarin yaraticiligini harekete gegirirken, onlar1 programlama
diinyasma adim atmaya tegvik eder. Scratch, fonksiyonlar1 kategorilere ayirarak sunar, bu
da programlamaya yeni baslayanlarin “if, else, for” gibi karmasik kod yapilar1 ve dikkat
gerektiren noktalama isaretleri olmadan algoritma manti§in1 anlamalarin1 kolaylagtirir
(Wikipedia, 2003).

Calismada su problem sorular sorulmustur:

e Tam sayilarda toplama ve ¢ikarma iglemleri yapmada kullanilan yontemlerin
disinda daha etkili bir yol var midir?

e Tam sayilar konusunda toplama ve g¢ikarma islemleri yapmada sayma pullari,
termometre ya da say1 dogrusundaki yonler disinda bir arag gereg gelistirilebilir
mi?

o Geligtirilen yontem hangi dijital ortamlarda nasil tasarlanir?

o Geligtirilen yontemin dijital ortamlarda Ogrencilerle uygulanmas: fayda
saglamakta midir?

Yontem

Bu calisma tam sayilarda toplama ve ¢ikarma islemleri iizerinde gelistirilen farkl
yontemin dijital ortamlarda tasarlanmasi ile 5’er kisiden olusan 4 grup (20 kisi) 6grenciye
uygulatilarak sonuglarin degerlendirildigi nitel bir arastirmadir. Nitel arastirma, “algilarin
ve olaylarin dogal ortamda gercekci ve kapsaml bir sekilde incelendigi ve gozlem,
goriisme ile dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildig: bir siire¢”
olarak tanumlanmistir (Yildirim ve Simsek, 2008). Calismada nitel arastirma yontemlerinin
tercih edilme sebebi; nitel arastirma yontemlerinin algilarin ortaya konmasini saglamasi ve
arastirma deseninde esnek olmasidir.

Katilimailarin gelistirilen yontemle ilgili tasarlanan dijital igeriklerle ilgili gozlemlerini
degerlendirmek icin yar1 yapilandirilmig goriisme formu uygulanmistir. Yari
yapilandirilmis goriismede, arastirmaci 6nceden hazirladigr sorular: igeren bir goriisme
formu olusturur. Ancak, goriigmenin seyrine bagh olarak aragtirmaci ek sorular
yoneltebilir ve katilimcinin yanitlarini daha ayrintili hale getirmesini isteyebilir. Bu durum
aragtirmaya arastirma sorulari ile ilgili yeni gelismelere gore sorularinda degisime gitme
firsat1 sunar (Giiler, Hacioglu ve Tasgin, 2015).

Nitel verilerin analizi, verilerin orijinal sekline miimkiin oldugunca sadik kalmarak ve
gerekirse katiimcilarin ifadelerinden dogrudan alintilar yapilarak betimsel bir yontemle
gerceklestirilir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Arastirma ¢alisma grubu 6rneklemi igin 6zel yetenekli olarak tanimlanan Bilim ve Sanat
Merkezi 6.smif 0grencileri arasindan 20 kisi belirlenmistir. Bu yas grubunun segilme
sebebi; 6grencilerin tam sayilar konusu ile ilk defa bu smif seviyesinde karsilasmalaridir.
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Arastirmanin verileri 3 ders saatinde gergeklestirilen matematik uygulamalar1 sonucunda
elde edilmistir.

Tam Sayilarda Toplama Islemi

Tam sayilarda toplama islemi yapmanin yeni yolunu gelistirilirken {i¢ adet say:
dogrusundan yararlanilmistir. Say1 dogrular1 bir diizlemde birbirine paralel olarak yer
almaktadir. En iistteki ve en alttaki say1 dogrusu tamsayilarm yer aldig: klasik bir say1
dogrusudur. Ortada ki say1 dogrusu ise iistte ve altta bulunan say1 dogrularmin birim
araliklarimin yarist kadar araliklardan olusmaktadir. En iistteki ve en alttaki say1
dogrusunda secilen sayilar toplananlar olacaktir. Ortada ki say1 dogrusunda ise
ortaya cikan tamsayi toplam olacaktir. Yani cevap ortadaki sayr dogrusunda
kendiliginden olusacaktir. Toplama i¢in gelistirilen ¢izim Sekil 1’de verilmistir. Gelistirilen
yontem tam sayilar da toplama islemi 6greniminin ilk asamasinda kullanilacag: igin
cizimlerdeki 1. ve 3. satirdaki say1r dogrulan (-5) ile (+5) tam sayilari arasinda smurh
tutulmustur. 2. satirdaki say1r dogrusu ise (-10) ile (+10) tam sayilar1 arasinda simrh
tutulmustur.

-4 -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4
-9 -8 7 6 5 4 -3 -2 -1 | +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9
-4 -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4

Sekil 1. Tam sayilarda toplama islemi igin gelistirilen ¢izim

Geligtirilen yontemde toplama islemi yaparken say1 dogrularindan hangilerinin ne igin
kullanild181 Sekil 2'de gosterilmistir.

Toplanan Secin

Toplam (Cevap)

Toplanan Secin

Sekil 2. Gelistirilen yontemde toplama islemi i¢in say1 dogrularmin ne islev ile kullamldig:

Tam sayilarda toplam islemi ile ilgili ¢izim {izerinde Ornekler Sekil 3 ve Sekil 4'te
verilmistir.

| -3 -2 -1 0 +1 22 +3 +4
I 6 S 4 3 -2 -1 | #1 2 43 43 25 b +7 +8 9

4 6D -2 1 0 41 +2 i3 +4

Sekil 3. Tam sayilarda toplama islemi i¢in 6rnek

Sekil 3'te (-4) + (-3) = (-7) isleminde (-4) ve (-3) toplananlardir, bu toplananlar en {ist ve en
alttaki say1 dogrusundan segilecektir. Bu iki toplananin oldugu tam sayilar1 bir cizgi ile
birlestirince ortadaki say1 dogrusunda denk gelen tam say1 cevap yani toplam olacaktir.

Baska bir ornek ise; (-3)+(+1)= (-2) isleminin ¢izim iizerinde yapilmasi Sekil 4'te
gosterilmistir.

B
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+1 42 +3 3
+1 +2 +3 +1 +5 +6 47 +8 +%8
+2 +3 -4

Sekil 4. Tam sayilarda toplama islemi igin 6rnek

Tam Sayilarda Cikarma Islemi

Tam sayilarda toplama islemi yapmanin yeni yolunu gelistirilirken {i¢ adet birbirine
paralel say1 dogrusundan yararlanilmustir. En iistteki say1 dogrusu tamsayilarin yer aldig:
klasik bir say1 dogrusudur. En alttaki say1 dogrusunda ise sifirin sag tarafinda negatif
tamsayilar, sifirin solunda ise pozitif tamsayilar bulunmaktadir. Ortadaki say1 dogrusu da
diger iki say1 dogrusunda bulunan birim araliklarin yaris: araliklara yapilmis klasik say1
dogrusudur. En tistteki say1 dogrusunda belirlenen say1 eksilen en alttaki say1 dogrusunda
belirlenen sayi ¢ikan ve ortadaki say1 dogrusunda denk gelen tam say1 fark olacaktir. Yani
cevap ortadaki say1 dogrusunda kendiliginden olusacaktir. Cikarma igin gelistirilen ¢izim
Sekil 5'te verilmistir. Gelistirilen yontem tam sayilar da ¢ikarma islemi 6greniminin ilk
asamasinda kullanilacagi i¢in cizimlerdeki 1. ve 3. satirdaki say1 dogrular (-5) ile (+5) tam
sayilar arasinda sinirh tutulmustur. 2. satirdaki say1 dogrusu ise (-10) ile (+10) tam sayilar:
arasinda sinirl tutulmustur.

-4 -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4
-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 I +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9
+4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4

Sekil 5. Tam sayilarda ¢ikarma islemi icin gelistirilen ¢izim

Geligtirilen yontemde c¢ikarma islemi yaparken say1 dogrularindan hangilerinin ne igin
kullanildi81 Sekil 6’da gosterilmistir.

Eksilen Say: Secin

Fark (Cevap)

Cikan Say:

Sekil 6. Gelistirilen yontemde ¢ikarma islemi igin say1 dogrularinin ne islev ile kullamldig:

Tam sayilarda ¢ikarma islemi ile ilgili ¢izim {izerinde Ornekler Sekil 7 ve Sekil 8'de
verilmistir.

-1 -3 -2 -1 0 +1 +2 Fo! +1
2 7 6 5 4 3 2 -1 | 41 42 3 44 46 47 8 49
+4 +3 +2 +1 0 -1 -3 |

Sekil 7. Tam sayilarda ¢ikarma islemi icin 6rnek

L)
-]

Sekil 7’de (+3)-(-2) =(+5) isleminde (+3) eksilen say1 en {istteki say1 dogrusundan segilecek
(-2) gikan say1 en alttaki say1 dogrusundan segilecek ve ortadaki fark yani cevap olacaktir.
Baska bir ornek ise; (-3) — (-1) = (-2) isleminin ¢izim tizerinde yapilmas1 Sekil 8'de
gosterilmistir.
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Sekil 8. Tam sayilarda ¢ikarma islemi icin 6rnek

Gelistirilen Yontemin Geogebra Uzerinde Tasarlanmasi

Geogebra programi daha ¢ok imkan sundugundan sayr dogrularinin siurlar igin daha
genis araliklar tercih edilmistir. Gelistirilen yontemi Geogebra tizerinde ¢izerken 1. ve 3.
Say1 dogrusu sinirlari (+12) ile (-10) tam sayilar1 arasinda, ortadaki say1 dogrusu ise (+24)
ile (-20) tam sayilar1 arasinda smirlandirilmistir.

Gelistirilen yontem Geogebra iizerinde tasarlanirken tasarimin dinamik olmasi ve
etkilesimli olmasi i¢in siirgii araglar1 kullanilmistir.

Toplama islemi i¢in gelistirilen yontemin Geogebra ekran goriintiisii Sekil 9'da verilmistir.

(-3) +(1) =(?)

L

H
]
B
“
4
4
p
!
]
*
p
-~
>—1=t

Sekil 9. Toplama islemi icin gelistirilen yontemin Geogebra programinda cizim goriintiisii

Sekil 9'da sag iist kosede a ve b siirgiileri bulunmaktadir. Bu siirgiiler toplama isleminde
toplananlardir. Sekilde a siirgiisii (-3), b siirgiisii (1) i yani (+1) i gostermektedir. Ogrenciler
bu siirgiileri oynatarak ekranda sar1 kutu igerisinde yazili kirmizi islemi istedigi gibi
degistirebilmektedirler. Bu degisim ile ekranda bulunan turuncu renkli p dogrusunun da
yeri degisecektir. Ogrenci sonucu ortadaki say1 dogrusunda p dogrusunun denk geldigi
yer ile iligskilendirerek sonucu tahmin eder. Daha sonra ekranda cevap goster butonuna
basarak ekrana gelen sonug ile kendi sonucu karsilastirabilir. Cevap butonuna basinca
ekranda ¢ikan goriintii Sekil 10’da verilmistir.
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Sekil 10. Cevap goster butonuna basilinca Geogebra ekranina gelen goriintii

Cikarma islemi icin gelistirilen yOntemin Geogebra ekran goriintiisii Sekil 11'de
verilmistir.

(8) «(-1) =(?) -

P— T T T ———a——§
! 1 . . ' . ' : : ' ' :

Sekil 11. Cikarma islemi icin gelistirilen yontemin Geogebra programinda ¢izim
gortntisi

Sekil 11'de sag iist kosede a ve b siirgiileri bulunmaktadir ve a siirgiisii (5) yani (+5), b
stirgiisii (-1) i gostermektedir. A siirgiisii eksilen say1 b siirgiisii ise ¢ikan sayidir.
Ogrenciler bu siirgiileri oynatarak ekranda sar1 kutu igerisinde yazili kirmiz1 islemi istedigi
gibi degistirebilmektedirler. Bu degisim ile ekranda bulunan turuncu renkli p dogrusunun
da yeri degisecektir. Ogrenci sonucu ortadaki say1 dogrusunda p dogrusunun denk geldigi
yer ile iligskilendirerek sonucu tahmin eder. Daha sonra ekranda cevap goster butonuna
basarak ekrana gelen sonug ile kendi sonucu karsilastirabilir. Cevap butonuna basinca
ekranda ¢ikan goriintii Sekil 12’de verilmistir.
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Sekil 12. Cevap goster butonuna basilinca Geogebra ekranina gelen goriintii

Gelistirilen Yontemin Tinkercad Uzerinde Tasarlanmasi

Toplama islemi igin kullanilan say1 dogrusu araliklari Tinkercad tizerinde hizalama ile
olusturulmus ve ti¢ boyutlu tasarimi yapilmistir. Toplama cetvelinin Tinkercad tizerinde
tasariminin ekran goriintiisii Sekil 13 ve Sekil 14'te verilmistir.

Et T e e v n» Y -.0
- 8 PP PRR . ap—

U e
'® o
e 4 &
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Sekil 13. Tinkercad {izerinde toplama cetveli tasariminin {istten goriiniimii

m‘( [ "ehton sogres twe u A m .'.ﬂ
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Sekil 14. Tinkercad iizerinde toplama cetveli tasariminin sol, 6n ve tistten goriiniimii
Cikarma iglemi icin gelistirilen yontemin sayr dogrusu araliklar1 Tinkercad iizerinde
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hizalama ile olusturulmus ve ii¢ boyutlu tasarmmi yapilmistir. Cikarma cetvelinin
Tinkercad tizerinde tasariminin ekran goriintiisii Sekil 15 ve Sekil 16’da verilmistir.

m| R e e m» m “.l'o

- 9 - Sl e

H L ©

gee
80w
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Sekil 15. Tinkercad {izerinde ¢ikarma cetveli tasariminin {istten gériinimii

[ E— E»e 50
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Sekil 16. Tinkercad {izerinde ¢ikarma cetveli tasariminin sol, 6n ve iistten goriiniimii

3 boyutlu tasarimi yapilan cetvellerin 3D yazicida giktist alinarak 6grencilerle uygulamalar
yapilmigtir. Ogrencilere cevaplari bulmasi icin cetvel ile beraber ince bir gubuk verilmistir.
de ve dgrenci uygulamalari Sekil 18'de verilmistir.

T~
]

Alnan giktinin goriintiisii Sekil 177

\_(.'_‘:1.'3 -

Sekil 17. Gelistirilen Cetvelin 3D yazicidan alinan ¢iktist

Yonetim ve Organizasyon Dernegi Dergisi



Tam Sayilarda Toplama ve Gikarma Iglemi I¢in Materyal Geligtirme

Sekil 18. 3D yazicidan alan cetvel ¢iktisi ile 6grencinin islem yaptig: goriintii

Sekil 18’de soldaki resimde 6grencinin (4)-(-2)=(6) islemini yaptig1, sagdaki resimde ise
(1)+(-2)=(-1) islemini yaptig1 goriilmektedir.

Gelistirilen Yontemin Scratch Uzerinde Tasarlanmasi

Gelistirilen yontemin Scratch programu {izerinde genel sahnesi olusturulmus daha sonra
kod bloklar ile komutlar yazilmstir.

Tam sayilarda toplama iglemi icin gelistirilen yontemin kodlariyla beraber Scratch

tizerindeki ekran goriintiisti Sekil 19'da verilmistir.

-
E MANITBRAA LIV Ul elotoin
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1
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Sekil 19. Toplama islemi i¢in gelistirilen yontemin Scratch {izerindeki goriintiisii ve kodlar
Uygulamada bayrak butonuna basarak baglanmaktadir. imlec sekil olarak basketbol topu
olarak belirlenmistir. En {istteki mor say1 dogrusundan toplanacak ilk say1 segilir. En alttaki
mor say1 dogrusundan da diger toplanacak say1 segilir. Imleg bastirilarak en iistteki say1
dogrusundan secilen tam sayidan en alttaki secilen say1 dogrusundan segilen tam sayiya
dogru imleg ile bastirilir. Ekranda kirmizi bir iz olusacaktir. Kirmizi izin ortadaki say1
dogrusunu kestigi tam say1 ise cevap olacaktir. Toplama islemine iliskin 6rnek Sekil 20’de

verilmistir.
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Sekil 20. Toplama islemi i¢in 6rnek uygulama

Sekil 20’de mor say1 dogrularindan segilenler toplanan sayilardir. Burada (+1) ile (-2) tam
sayis1 toplanmaktadir. Cevap ise kirmiz izin sar1 say1 dogrusundan gegctigi tam say1 olan
(-1) ortaya gikmaktadir. Yani (+1)+(-2)=(-1) islemi gosterilmektedir.

Tam sayilarda ¢ikarma islemine iliskin hazirlanan Scratch sahnesi ve kodlar1 Sekil 21'de

verilmistir.
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Sekil 21. Cikarma islemi igin gelistirilen yontemin Scratch tizerindeki goriintiisii ve
kodlar
Uygulamada bayrak butonuna basarak baglanmaktadir. imlec sekil olarak basketbol topu
olarak belirlenmistir. En iistteki mor say1 dogrusundan eksilen say1 segilir. En alttaki mor
say1 dogrusundan da cikan say1 segilir. Imle¢ bastirilarak en {istteki say1 dogrusundan
secilen tam sayidan en alttaki secilen say1 dogrusundan secilen tam sayrya dogru imleg ile
bastirilir. Ekranda kirmizi bir iz olusacaktir. Kirmizi izin ortadaki sayr dogrusunu kestigi
tam say1 ise cevap olacaktir. Cikarma islemine iliskin 6rnek Sekil 22’de verilmistir.
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Sekil 22. Cikarma islemi i¢in 6rnek uygulama
Sekil 22’de en iistteki mor say1 dogrusundan eksilen say1 (-3) secilmistir. En alttaki mor
say1 dogrusundan ise ¢ikan say1 (+2) secilmistir. Imlece bastirilarak (-3) den (+2) ye bir iz
cizilmistir. Kirmizi izin sar1 say1 dogrusunda denk geldigi tam say1 cevap olacaktir. Yani
burada (-3)-(+2)= (-5) islemi gosterilmistir.

Bulgular

Secilen 6. Smuf Ogrencileri ile gelistirilen yontem ders icerisinde uygulanmis ve yar1
yapilandirilmis goriisme formu verilerinden bulgular elde edilmistir. Materyal matematik
dersinde tamsayilarda toplama ve gikarma islemi yapma konusunun en basinda kesfetme
asamasinda kullanilmistir. Ortada yer alan cetvelde sonucu goéren ogrenci kurali
kesfetmeye yonelik fikirler {iretmistir.

Ogrenciler uygulamalar yapilirken yontemin oldukga eglenceli ve oyun gibi oldugunu dile
getirmislerdir. Sadece tam sayilarda toplama ve ¢ikarma islemi degil bu islemlere ait
ozellikleri de kegfettiklerini vurgulamislardir. Materyalin hazirlandig1 Geogebra, Scrath ve
Tinkercad programlarinin ilgilerini ¢ektigi ve kendilerinin de bu tarz uygulamalar ile yeni
yontemler kesfetme fikri giindeme gelmistir. Bu tarz uygulamalar ile daha etkili ve kalict
ogrenmeler saglayabileceklerini belirtmislerdir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen bulgularin bazilarinin orijinal halleri
asagida belirtilmistir (K: kiz 6grenci, E: erkek 6grenci, harflerin yanindaki sayilar ise
kacginc 6grenci oldugunu gostermektedir).

K3: Materyalde kendi sorularimi olusturma firsat1 da ¢ok iyiydi. Bu sayede dgrendiklerimi
pekistirdim ve kendi ¢6ziim yollarimi gelistirmeme yardimei oldu.

E7: Yontemin dijital ortamlarda sunulmasi oldukga etkili ve ilgi ¢ekicidir.

K2: En alttaki say1 dogrusunun ters olmasi sebebiyle say1iy1, ¢ikanin ters isaretlisi ile
toplamak ayn1 sonucu verir.

K10: Toplama isleminde toplananlar1 en iist ve en alt say1 dogrusundan istedigimizden
segebiliriz. Tki tiirlii ayni cevap cikiyor. Tipki dogal sayilardaki gibi tam sayilarda da
degisme ozelligi vardar.
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E9: Cikarma isleminde eksilenin en iistten se¢meliyiz. Cikarma isleminde degisme 6zelligi
yoktur.

E2: Geligtirilen yontemin Tinkercad programinda cizilmesine gerek yoktur.
K9: Bu yontem pullarla islem yapma yonteminden daha etkili ve akilda daha kalicidir.

K11: Sonug olarak, bu materyal benim i¢in matematik dersini daha ilging ve anlasilir hale
getirdi.

E5: Bu gostergeyi ¢ok uzun ¢izecegim ve biiyiik sayilarda deneyecegim. Sorulari ¢ozerken
bu yontemi mutlaka kullanacagim.

El: Tam sayilarda toplama ve gikarma islemleri yapmak bu yontemle ¢ok eglencelidir.

K1: Yontem igin en uygun dijital ortam bence Geogebra’dir. Bende bu programda yeni
tasarimlar yapabilirim. Bu tiir uygulamalar 6grenmeyi kolaylastirir.

E4: Yontemi Scratch lizerinde uygularken kirmizi gizgiyi her zaman dogru cizemeyebiliriz.
Bu ylizden yontem i¢in Geogebra daha uygun bir programdr.

Sonug ve Tartisma

Geligtirilen yontemi faydali bulduklarmi ve iglem yaparken kullanmak istediklerini
ogrenciler agikc¢a belirtmistir. Matematik dersinde bu gibi yontemlerin kullanilmasinin
ogrenciler agisindan kolaylik oldugu belirtilmistir. Geligtirilen yontemin 6grencilerce
eglendirici ve bilgi edinmek i¢in giizel bir ara¢ oldugu belirtilmistir. Gelistirilen yontemin
Ogrencinin bakis agisini genigletmek anlaminda fayda sagladig goriilmiistiir. Yontemin
ogrencileri diisiinmeye tesvik ettigi ve dogal sayilarda toplama ve gikarma iglemlerine ait
ozelliklerin tam sayilarda da goriildiigii sonuglarmi ¢ikarmislardir. Cikarma isleminin
degisme Ozelliginin olmadigmi segilen sayilarin sayr dogrularmmi degistirerek agikca
gordiikleri saptanmistir. Uygulamalar esnasinda tam sayilarda ¢ikarma isleminin sayryi,
cgikanin zit isaretlisi ile toplamak ile aynmi oldugu sonucunu ogrencilerin kesfettigi
goriilmiistiir.

Tam sayilarda toplama ve ¢ikarma isleminin dijital ortamlarla desteklenerek sunulmasi
ogrencilere biligsel anlamda etkin bir 6grenme ortami hazirlamistir.

Ersoy (2003)'un “Matematik Ogretiminde Egitsel Araglar” isimli ¢alismasinda egitimde
kullanilan arag gereglerin yerinde ve zamaninda etkili kullanimi, ortak araglarin gogu
iilkede 6gretme ve 0grenme siirecinde sik¢a kullanildig1 ve etkilerinin farkli yonlerden
incelendigi belirtilmisgtir.

Ogrenciler giinliik yasamda sikca karsilagsalar da, negatif tam sayilarin anlamini
O0grenmeye 6. sinifta baslarlar. Bu yas grubundaki 6grenciler, somut islemler déneminde
olduklar: i¢in, negatif tam sayilari anlamalarini desteklemek amaciyla uygun somut
modeller kullanilmalidir (Erdem, Basibiiyiik, Gokkurt, Sahin, ve Soylu, 2015).
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Oneriler

e Matematik dersinin diger konularinda da O6grencinin konuyu daha kolay
kavramasin saglayacak yontemler gelistirilebilir.

o Geligtirilen yontemin kullanimi ile ilgili matematik Ogretmenlerine bilgi
verilmelidir.

e Geligtirilen yontemin tam sayilarda toplama ve g¢ikarma iglemi yapmanin ilk
O0grenme agsamasinda kullanilmasi gerekmektedir. Yontemin daha biiyiik sayilarla
islem yapilabilmesi veya ¢oklu islem yapma icin ¢alismalar yapilabilir.

e Yaygin etki olarak gelistirilen yontem okullarda matematik derslerinde arag gereg
olarak da kullanilabilir.

o Geligtirilen yontemler farkli matematik yazilim programlarinda tasarlanabilir.
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